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.Ab dem 10.12.97
erhaltlich!

Und wiederum erscheint eine neue Ausgabe
der beliebtesten Amiga-CD-ROM-Serie. Auf
der zweiundzwanzigsten Ausgabe dieser
Erfolgs-CD sind mehr als 1 GR an neuen
Programmen und Daten enthalten.

Als kommerzielles Top-Highlight ist die
Vollversion von WordWorth 5SE enthalten.
Selbstverstdndlich inkl. einem preiswerten
Update-Angebot auf die aktuelle Version 6.

Die folgende Software ist auf der Aminet
22 enthalten:

Alle Programme sind thematisch geglie-
dert in Business- (25 MB), Text- (5 MB),
Kommunikationssoftware (36 MB), Demos
(66 MB), Entwicklerwerkzeuge (25 MB),
Disk-Tools (9 MB), Spiele (120 MB), Grafik
(23 MB), Dokumente (30 MB), Verschiede-
nes (16 MB), Musik/Mods (359 MB), Bilder
(180 MB), Utilities (48 MB)... Dazu kom-
men noch die besten Programme von Ami-
net.

Die Benutzung der CD ist bequem wie
gewohnt: Musik laRt sich mit einem Klick
abspielen, Bilder kann man in einer Bild-
datenbank betrachten, Spiele und Demos
lassen sich direkt starten und alle anderen
Programme bequem entpacken.

Aufgrund der Aktualitdt der Aminet® CD
war es zum Zeitpunkt der Drucklegung
dieser Werbung noch nicht méglich,
endgiiltige Zahlen zu nennen. Deshalb sind
alle Angaben ohne Gewahr.

Preis: nur DM.25,-

Werden auch Sie Mitglied im Aminet-Abo-
Club. Neben dem regelmaRigen Bezug der
Aminet CDs zu Vorzugspreisen bieten wir
Thnen zahlreiche weitere Vergiinstigungen
an. Weitere Informationen {ibersenden wir
Ihnen auf Anfrage kostenlos und unver-
bindlich!

ztruhe.de -«

Wordworth

MR N ST

SR

-

aminet -abo -club

Bestell=Hotl

Die oben abgebildeten Ausgaben
sind noch Lieferbar!

Preis: jeweils nur DM 25,-

Soult :
Ab sofort erhaltlich!

Aminet Set 5 ist die Fortsetzung der belieb-
ten Aminet® Sets und enthlt alle Ami-
net®-Neuerscheinungen von Jan.— Juni
1997. Aufgrund des starken Wachstums
enthélt das Set 5 auRerdem viele MB an
Daten, die aus Platzgriinden auf den
Einzel-CDs nicht erscheinen kennten.

INHALT: 2.275 Musikmodule (direkt ab-
spielbar), 613 Spiele (direkt startbar), 578
Kommunikationsprogramme (per Mausklick
entpackbar), 287 Grafikprogramme (per
Mausklick entpackbar), 401 Demos (direkt
startbar), 1.228 Grafiken und Bilder (direkt
anzeigbar), 215 Dokumente (direkt lesbar),
212 Anwendungen, 291 Entwickler-Tools,
138 Disketten- und Festplattenutilities,
143 Musikprogramme, 137 Texte, 722 Uti-
lities und 158 sonstige Programme.
Insgesamt mehr als 7.400 Programme aus
allen Bereichen sind auf diesen 4 CDs ent-
halten. Dabei ist zu beachten, daR es
zwischen den Sets 1 - 4 und Set 5 fast
keine Uberschneidungen gibt, seit der
Aminet® 19 bereits wieder 500 MB neues
Material hinzugekommen und weitere 500
MB enthalten sind, die bisher noch auf
keiner Aminet®-CD veréffentlicht wurden.
Noch nie war ein Aminet Set so randvoll
wie dieses! Preis: nur DM 59,—

Aminet
Set 1

erschienen und beinhaltet die ersten 4
Aminet®-CDs.

Aminet
Set 3

Das Aminet® Set 3 ist im Juli 1996
erschienen und beinhaltet die Aminet®-
CDs 9, 10, 11 und 12. Preis: nur DM 39,-

Preis: nur DM 39,-.

Das Aminet® Set 2 ist im Oktober 1995
erschienen und beinhaltet die Aminet®-
CDs 5, 6, 7 und 8. Preis: nur DM 39,-

Aminet
Set 4

Das Aminet® Set 4 ist im Januar 1997
erschienen und beinhaltet die Aminet®-
CDs 13 bis 16. _ Preis: nur DM 59, -

Network PC

Network PC bietet Thnen alles, was Sie benétigen,
um einen Amiga mit einem PC Uber die parallele
Schnittstelle zu vernetzen und unterstiitzt die
folgendenen Funktionen:

* Schreib- & Lesezugriff auf alle Ihre PC-Laufwerke
von Threm Amiga aus. ® Dateien kinnen beliebig
zwischen Amiga und PC umkopiert werden, * Sie
kinnen Dateien direkt vom PC in efn laufendes
Amigaprogramm laden und auch umgekehrt
Dateien direkt aus Amigaprogrammen heraus auf
den Laufwerken Ihres PC speichern,

Die Software bindet ein virtuelles PC-Laufwerk auf
Threr Workbench ein, in dem jedes echte PC-Lauf-
werk als Schublade erscheint. nur DM 59,-,

SVNIKERPAINILERD
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Steuer Profi 97

Steuer Profi 97

Auch in diesem Jahr gibt es wieder eine CD-Kol-
lektion mit den Steuer Profis der Jahre 93-96 und
97(aktuell!). Weiterhin auf der CD: Die komplette
Anleitung zum Steuer Profi 95 bis 97 im Amiga-
guide-Format und das bekannte und beliebte Haus-
haltsbuch V3.0 zur Verwaltung Ihrer privaten Ein-
nahmen und Ausgaben. Die Eingabe Ihrer Steuerda-
ten erfolgt bequem am Bildschirm. Dabei werden
nur die Bereiche abgefragt, die auch wirklich von
Ihnen benétigt werden. Um genau zu verfolgen,
wo Ihre Eingaben spater hingelangen, kénnen Sie
sich die zugehdrigen Stellen in"den amtlichen
Steuerbiigen auf dem Bildschirm anzeigen lassen.
Zu jeder Eingabe halt die ausfiihrliche Online-Hilfe
konkreten Rat parat. Mit Ausdruck in die amtlichen
Bdgen. - nur DM 99~ / Update: DM 49,-

S P_"m
o
Assassins 3
Uber 600 MB der neuesten Sharewarespiele und
kommerzielle Spieledemos, die iiber ein
komfortables Menisystem oder iiber die
Workbench direkt gestartet werden kénnen.
Zusdtzlich sind die aktuellsten Patches, eine
Sammlung von Spielinstallern, Karten, Cheats und

Editoren fiir zahlreiche Spiele enthalten.
nur DM 59,

p.‘OS ;reRélease

Darauf haben viele Anwender bereits lange gewar-
tet! Endlich besteht fiir jedermann die Mdglich-
keit, p.0S - das neue Betriebssystem fiir alle
Amigas - kennenzulernen!

Diese PreRelease (Vorabversion) entspricht bereits
nahezu dem vollstandigen Betriebssystem und ist
auf die Final-Release zum Differenzpreis voll up-
gradefdhig. Zum einem sagenhaft giinstigen Preis
erhalten Sie p.0S auf CD-ROM oder auch wahl-
weise als umfinglich eingeschrinkte Disket-
tenversion. Und als Einfithrungsbonus - als
kostenlose Beigabe - zusitzlich diverse Demos
und Tools, die die Leistungsfihigkeit dieses Be-
triebssystems offenbaren. Ein ON-LINE-Tutor filhrt
Sie komfortabel und spielerisch in die Features
und die technischen Raffinessen ein und erlaubt
Ihnen umgehend die perfekte Handhabung.
Systemvoraussetzung: Amiga mind. MC68020,
4MB RAM, Festplatte

Erhdltlich ab sofort fiir supergiinstige DM 49,-

=3,
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DirOpus 5 Magellan

Nach 12 Monaten intensiver Entwicklungsarbeit
prdsentieren wir Ihnen das villig iiberarbeitete
Opus Magellan. Viele Anwenderwiinsche wurden
bei dieser neuen Version beriicksichtigt, damit Sie
noch effizienter und schneller mit diesem. einzig-
artigen Dateimanager und Workbenchersatz arbeiten
konnen. Die Features: Neuartiges System von
Start-Meniis; Neues Piktogrammpositionierungs-
system; Unterstiitzung von Newlcons fiir alle
Systemgrafiken; Héhere Funktionalitit der
Dateilister durch erweiterte Popup-Meniis und
Fillstandsanzeige; Globale Kontrolle iiber
Piktogramme (Rahmen, Transparenz, Beschriftung,
Teilung langer Namen usw.); Neuartiger Desktop-
Ordner; Neu eingefiihrte Befehlspiktogramme;
Verbessertes OpusFTP mit GUI und bis zu fiinffach
hdherer Geschwindigkeit; 24Bit-Support fiir
Cybergraphics; Erweitertes Skriptsystem; Erweiterter
ARexx-Port, nur DM 99,-

Update-Preis nur DM 69,00

PUVEERPADINI L ERD

Tele-Info Vol. 2

Die neue Tele-Info Vol. 2 ist ab sofort wieder
verfiighar! Die Highlights: 35.000.000 Teilneh-
mer, aktualisierter Datenbestand, inkL. 1.000.000
Telefax-Nummern, inkl. 130.000 T-Online-Teilneh-
mern, ARexx-Port, erweiterte Konfigurationsmég-
lichkeiten, automatische AnwahLmﬁg{ichk:&
phonetische Suche und Volltextsuche.

nur DM 29,90

’

Print Studio Pro

Print Studio ist ein komfortables Programm zum
Erstellen und Ausdrucken von Visitenkarten, Eti-
ketten und anderen Druckerzeugnissen. Bilder
und Texte kénnen beliebig miteinander gemischt
und komfortabel editiert werden. Das Programm
unterstiitzt eine Farbtiefe von 24 Bit (16,8 Mio
Farben). Durch geeignete Ditheringverfahren
arbeitet das Programm auf allen Amigas (ab 0S
2.0) im WYSIWYG Verfahren. Es arbeitet mit allen
auf der Workbench zur Verfligung stehenden
Druckertreibern zusammen. AuRer den Standard-
formaten IFF, ILBM und IFF DEEP ILBM (24 Bit)
kdnnen ab 0S 3.0 die Formate PCX, GIF, JPEG und
BMP benutzt werden. Print Studio wurde mit einer
vielseitigen Farbkorrektur ausgestattet, die auf
allen Druckern eine optimale Farbwiedergabe
ermdglicht. Zusitzlich finden Sie auf dieser CD
PictureCat, das komfortable Bildkatalogisierungs-
programm, Printer 24, 200 MB Clipart-Grafiken
und viele Zeichensitze. nur DM 59,-

PNIELERPAINILERD

| AGA Taolkit 97

AGA Toolkit 97

Viele phantastische Workbench 3.0/3.1-Utilities,
die direkt von der CD startbar sind, so daR eine
Installation in der Regel nicht erforderlich ist.
Software aus den folgenden Bereichen ist ent-
halten: Grafik, Disk-Utilities, 0S, Emulatoren,
Workbench, Anwendungen, Kommunikation,
Programmierung, Musik, ... nur DM 39,-



Bestell-Hotline: (

., Magic Publisher

Das CD-ROM-Set (4 CDs) enthélt mehr als 10.000
Zeichensitze, ClipArt, Druckertreiber und weitere
niitzliche Programme, um tolle Dokumente zu
erzeugen. nur DM 49,-

UL ERPAINILER D

Textikony

Wie schreile lch's

Textikon

Uber 660 fertig formulierte Texte von Anwalt bis
Zeugnis, sowie der omindse Zeugnisschliissel

machen Textikon zum absoluten Highlight. Fiir.

alle Textverarbeitungen.. nur DM 29,-

2NUILERPADINILERD

Amiaa Developer
CD vi1.1 -

Die offizielle Entwickler-CD von Amiga Techno-
logies mit Infos liber das kiinftige 0S, Native
Developer Kit, Includes & Autodocs, Installer
v43.1, CD32 Entwicklerpaket...! nur DM 25,-

PNIELERPAINL L ERD

Guru-ROM V6

Ralph Babel, Autor des bekannten »Amiga®-Guru-
Buchs« und langjahriger Systemsoftwareentwick-
ler der US-Nobelhardwareschmiede »GVP« prasen-
tiert: Guru-ROM Version 6 - das finale Update fiir
alle GVP-SCSI-Host-Adapter und den Commodore-
. A2091-Host-Adapter!

Bestell-Nr. HO1 - GVP DM 99,-

Bestell-Nr. H03 Commodore 2091-Vers. DM 99,-

Bestell-Nr. HO4 Update auf aktuelle Guru-ROM-
Version mit 64-Bit-Support fiir
Festplatten tiber 4 GB DM 39,-

NI ERPAI NI ERD

Personal s
Paint 7

Das Mal- & Zeichenprogramm der Spitzenklasse «

in der aktuellen Version mit zahlreichen Verbes-
serungen und eindrucksvollen Spezialeffekten
sowie viel Zubehdr. nur DM 69,- !

201)788778 -

WWW Sy

Mods Anthology 1
18.000(!) Musikmodule auf 4 CD-ROMs in versch.

Formaten sortiert nach. Musikart, Korfiponist, etc.
... nur DM 59, -

DNUSELERPAINILERD

The Best of
Mecomp CD Vol. 1

Eine hochaktuelle Shareware-CD mit den besten
und aktuellsten Sharewareprogrammen, sortiert
nach Anwendungsgebieten und jeweils direkt von
der CD startbar. Inkl. hochwertigen Bildern, Ani-
mationen, Modulen und Samples. nur DM 29,90

PUILERPAINILERD :

D

| Ed 4.1

' CygnusEd Professional
Release 4

Der langersehnte CygnusEd.ist endlich in einer

villig iiberarbeiteten Version verfiighar und bietet

neben einer verbesserten Unterstiitzung von

Grafikkarten, einer nochmals beschlétmigten Text-

ausgabe und der Beseitigung aller aus den Vor-

gangerversionen bekannten Fehler die folgenden

Féhigkeiten:

* Verbesserte Benutzeroberfliche (inkl. Direktmar-
kieren u.d.)

* Drag & Drop von der Workbench via AppWindow/
AppMenu

* Erweitertes Suchen & Ersetzen

* Integrierte englische Online-Hilfe

*-Erhohte Styleguidekonformitat

» Textinfos werden in Piktogrammen gespeichert

* Mehr Mdglichkeiten zur Textblockmanipulation

*® Erweiterte ARexx-Befehle

“® Uberarbeitete englische Dokumentation (inkl.
aller ARexx-Befehle)

» Spezielle Versionen auch fiir 68020/030/040/060

Vollversion nur DM 69,-
Update nur DM 39,-
Cross-Update nur DM 49,-

In-To-The-Net

Die uneingeschréinkte Vollversion von Miami, dem
beliebten TCP/IP-Stack, mit dem Sie miihelos ins
Internet gelangen. Zusatzlich ist die beliebte In-
To-The-Net-CD im Lieferumfang enthalten.
nur DM 99,-

TurboCalc 5

Die meistverkaufte Tabellenkalkulation fiir den

Amiga jetzt in der neuen und nach Benutzerwiin-

schen erweiterten Version mit der bekannten und

bewahrten Zuverldssigkeit und Stabilitat.

s Import von Dateien aus Excel 5 und 7 inkL. -
Berticksichtigung der Arbeitsblatter, Gliederung,

Zellnotizen, Formeln und Formatierungen

* Verbesserte Nutzung von SYLK- und WKS-Dateien

* Direkter Export von Tabellen im HTML-Format
fiir Webanwendungen

® Umfangreiche Gliederungsfunktionen mit
schnellen Ansjchtswechseln

* Spezieller Datenbank-Filter zur selektiven
Datensatzbetrachtung ohne Datenbank-
modifikation

* Wahlweise automatische Hohen- und Breiten-
anpassung am Zellinhalt

* Verbesserter Datenaustausch mit anderen Anwen-
dungen durch bessere Cliphoard-Unterstiitzung

* Schnelle Kontextmeniis fiir Zellformatierungen

¢ Uberarbeitete Druckfunktion*fiir Grafik und

Postscript
 Beschleunigte Darstellung (insbesondere bei
Objekten)
® Neue Funktionen und Macros
Vollversion nur DM 199,-
Update nur DM 99,—

SUNILERPAINI KL ER D

1

Surprise-Pack

Das Uberraschungspaket bestehend aus 10 ver-
schiedenen Amiga CDs zum Sensationspreis von
nur DM 49,-!

2NVEERPAHDINILERD

Wo'rc'l'worfl{ 6
Office CD

Die Wordworth 6 Office CD beinhaltet die vier
Programme Wordworth 6, Organiser 2, DataStore
2 und Money Matters 4 (Englisch).

DM

FUIELERPAINILER D

AMIG,) EPI
Amiga Repair Kit

Das Amiga Repair Kit hesteht aus verschiedenen
Programmen, die dazu dienen, defekte, korrupte
oder geldschte Daten, Disketten, Festplatten, etc.
zu retten: DiskSalv 4, RDB-Salv 1.1, Recovery,
DSBackup zum Speichern relevanter Lauf-
werksinformationen (auch als Mountlist), DiskSalv
3 und ausgesuchte Shareware, nur DM 79,~

Myst

Deutsche Amiga Version

nur DM 99,-

PAILERPAINIKER D

Enthdlt Personal Paint 6.4 , Personal Write,
Personal Fants Maker 1/2 , SBase 4 Personal, 27
prof. Kara Colorfonts, sowie ein halbes Gigabyte
an Abbildungen. nur DM 19,-

PUIKERPAIULK ER P

The Kara
Collection

Eine bisher einmalige Kollektion von Schriften,
Hintergriinden und Anwendungen in profes-
sioneller Qualitat zur Erzeugung von Spezial-
effekten in Bildern, Animationen, Prasentationen.
nur DM 39,-

IUILERPAINIL ER P

Mit Wordworth ist endlich eine Textverarbeitung
der Spitzenklasse fiir den Amiga verfiigbar. Digita
hatte bereits mit friiheren Versionen von Word-
worth neue MaBstdbe in Punkto Funktionsvielfalt,
Benutzerfreundlichkeit und Leistungsfahigkeit
gesetzt, Vollversion nur DM.79,-

INILERPAINILER P

Amiga Forever

Amiga Forever ist die offizielle, von Amiga Tech-
nologies Inc. lizensierte, Amiga-Emulator CD.
Enthalten sind die, Amig0S-Versionen 1.0 bis 3.0
sowie Emutatoren?\JAE Fellow), fiir MS DOS, Win-
dows 95 & NT, Power Macintosh und Linux. Somit
kann das Amiga-Betriebssystem nun auch auf vél-
lig verschiedenen Hardwareplattformen unter Ver-
wendung schneller und giinstiger Standardkompo-
nenten eingesetzt werden. Im Lieferumfang sind
auRerdem der Amiga Explorer, der fiir einen
schnellen Datenaustausch ziwschen Amiga und PC
sorgt, sowie eine groRe Auswahl an Amiga-Software
_enthalten. nur DM 119,-

Unsere Produkte erhalten Sie auch im
gut sortierten Fachhandel!

CHIARI OFFICE (0201) 785878, 1997

™S

Handler bestellen bei:

Grenville Trading International GmbH
Carl-Zeiss-Strale 9

79761 Waldshut-Tiengen

Telefon: 077 41/83040

Telefax: 07741 /830438

Email: Amiga@Grentrade.com

Bestellen Sie
bitte bei: :

S
I/
07711 \8

L]
Stefan Ossowskis Schatztruhe
Gesellschaft fiir Software mbH
VeronikastraRe 33 - 45131 Essen

Bestellannahme: 0201-7887 78
Telefax: 0201-79 84 47

Email: stefano@schatztruhe.de

WWW: http://www.schatztruhe.de

Versandkosten

Inland: DM 6,- V-Scheck
DM 9,- Nachnahme

Ausland: DM 10,- V-Scheck

oder Kreditkarte
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EDITORIAL

AMIGA goes PC

Sicher wird der eine oder andere sagen: »Dieses Gesicht kommt mir
bekannt vor«. Klar, war ich doch bis vor knapp zwei Jahren als
Chefredakteur fur das AMIGA-Magazin titig. Der groRen Herausfor-
derung in unserem Hause MagnaMedia, das Schlachtschiff, die Zeit-
schrift PCgo!, zu tibernehmen, konnte ich damals nicht widerstehen.
Natirlich habe ich jeden Monat einen Blick auf den Amiga-Markt
geworfen, wo ich viele schéne Jahre erlebt habe. Jedoch kenne ich
auch die schmerzhaften Tage: den Konkurs von Commodore und
anschlieffend den Untergang von Escom.

Die Frage, »Was ware, wenn Commodore Anfang der 90er nicht die katastrophalen Management-
fehler begangen hitte?«, kann ich nicht mehr héren, denn die Antworten tun sehr weh. Amiga
koénnte heute eine bedeutende Rolle in der EDV-Branche spielen.

Jetzt erlebe ich bei der Zeitschrift PCgo! live, wie Weltfirmen wie Compag, IBM und Intel mit millio-
nenschwerer Marketing-Power den Consumer-Markt erobern. Der PC ist in Deutschland nicht mehr
wegzudenken, Microsoft dominiert mit Windows und dem Office-Paket den Markt. Wer heute nicht
Microsoft-kompatibel arbeitet, hat schlichtweg keine Zukunfts-Chance.

Heute schreiben mir personlich viele Computer-Freaks, die neben dem Amiga nun auch mit dem PC
arbeiten. Sie fragen, wie man Dateien vom Amiga zum PC konvertiert, wie man Amiga und PC ver-
bindet... Irgendwie trauern wir alle den glorreichen Amiga-Zeiten nach. Doch Fakt ist, der PC hat den
Amiga-Markt aufgrund fehlender Innovationen gnadenlos tiberrollt. Wie sollen wir jetzt reagieren?

Unser Verlag hat sich, so bin ich tiberzeugt, eine gute Lésung fir alle AMIGA-Leser einfallen lassen:
Wir stellen — entgegen seit Monaten andauernden Geriichten — das AMIGA-Magazin nicht ein. Nein
wir fiihren das AMIGA-Magazin weiter, zwar nicht mehr als eigenstandiges Heft, sondern als 32seiti-
ge Beilage der Zeitschrift PCgo! Unser AMIGA-Redakteur Jorn-Erik Burkert und ich werden weiterhin
fuir Sie als Ansprechpartner zur Verfligung stehen. Weiterhin gibt es die AMIGA-CD-Reihe und die
Hotline. Zuviele Leser und auch Firmen haben sich in den letzten Monaten aus dem Amiga-Markt
komplett verabschiedet oder planen dies in den nichsten Monaten. Wir werden jedoch weiterhin fiir
Sie am Amiga-Ball bleiben.

Ergo: Am PC kommt heute keiner mehr vorbei. Wir wollen lhnen den Umstieg auf den PC so einfach _
wie moglich gestalten. Sie erhalten deshalb mit der Ausgabe 2/98 die Zeitschrift PCgo! mit PC-CD-
ROM und die AMIGA-Beilage inklusive einer Amiga-CD. Weitere Informationen dazu kénnen Sie

im Mittelteil nachlesen.

Herzlichst . é '
f_ v AL

Stephan Quinkertz
(Chefredakteur)
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AKTUELL

M Massenspeicher

Mit dem »PowerMO 640«
stellte die deutsche Firma
Olympus Ende  Oktober
1997 den Nachfolger des
»PowerMO 230 ll« vor. Zu
den technischen Neuerun-
gen gehort eine weiterent-

wickelte Lese-/Schreibeinheit
und eine neue optische Kom-
ponente. Olympus verspricht
damit sehr kurze Such- und
Zugriffszeiten sowie hohe
Dateniibertragungsraten.  In
der »Super Intergrated Micro
Optics« (SIM) ist die kom-
plette optische Technologie
in einer Komponente zusam-
mengefait. Dazu gehoren
Prismen, Spiegel, Laserdiode,
Detektor sowie die Steuer-
und Verstarkerelektronik als
integrierte Schaltung. Die op-
tische Technik steht mit der
»SFP-Pickup-Technologie«
(Super Fine Positioning) in
Verbindung. Weiterhin neu
ist der 512 KByte grofe Zwi-
schenspeicher »Super Intelli-
gent Cache« (SIC). Er ist, wie
der Name schon sagt, mit ei-
ner intelligenten Cache-Stra-
tegie ausgerdstet.

Ebenfalls verbessert wurde
die Dateniibertragungsrate.
Sie betragt 3580 KByte/s
beim Lesen und 1790

Magneto-optische
Speicher starten durch

KByte/s beim Schreiben. Da-
zu tragt unter anderem das
» LIMDOW-Funktionsprinzip«
bei. »LIMDOWs« heilst »Light
Intensity Modulation Direct
OverWrite« und erlaubt ein
schnelleres Beschreiben der

Mehr Speicher: Das neue Olympus-MO-Laufwerk hat die
doppelte Kapazitit des Vorgdnger-Modells

MO-Medien. Die digitalen In-
formationen werden dabei in
einem Durchgang auf das
Medium geschrieben.

Neben den neuen 640-
MByte-Medien kénnen die
bisher lblichen 230- und
128-MByte-Cartridges weiter-
hin mit dem Laufwerk ver-
wendet werden. Das »Power-
MO 640« wird zunichst als
Einbaugerdt angeboten und
ca. 800 Mark kosten. Eine ex-
terne Version wird noch im
Dezember 1997 folgen.

Das Laufwerk ist vor allem
flir professionelle und semi-
professionelle Anwender (u.a.
DTP) geeignet.

Ein besonderes Schman-
kerl zum Jahreswechsel bie-
tet Olympus: die Preissen-
kung des bewihrten Lauf-
werks »PowerMO 230 I« auf
499 Mark.

Olympus Optical Co. (Europa) GmbH
Deutschland, Consumer Products
Marketing, Tel. (0 40) 2 37 73-317,
Fax (0 40) 2 37 73-869,
http:/fwww.olympus.de

B Software

Neues vom Amiga-

Spiele-Markt

Die Firma »Crystal Soft-
ware & Electronics« hat die
Distribution des Abenteuer-
Spiels »Lost on Parrot Island«
sowie des Cheatfinder Tools
»Trainer Maker« Ubernom-
men. Weitere im Sortiment
befindliche Produkte sind:

@ Das Strategie-Spiel »Snake
& Ciriffin, eine Simulation
des amerikanischen Unab-
héngigkeitskrieges. Das
Spiel lduft ab einem Amiga
500 mit 1 MByte RAM. Es

wird auf vier Disketten ge-
liefert und 4Bt sich auf der
Festplatte installieren.

@ Das Jump’n’Run »Barry the
Seahorse« fiir Kinder.

© Das Amiga Public Domain
Magazin »The Domain« in
englischer Sprache. Jeden
Monat wird hierin das Be-
ste aus der PD-Szene unter
die Lupe genommen.

Crystal Software & Electronics, Leemveld
158, 9407 GE Assen, Niederlande,

Tel, +31-(0)592-37 46 97,

Email: CrystalSoftware@hotmail.com

M Hardware

Grol} im Bild fiir wenig Geld

Mit dem »E771« hat der
amerikanische  Monitorher-

steller ViewSonic sein Ange-
bot an 17-Zoll-Bildschirmen
erweitert. Der »E771« ist mit
einer 0,27 mm-INVAR-Loch-

Durch seine »Powermanage-
ment-Funktion«  wird  der
»E771« auch lhre Stromrech-
nung schonen. Mit der 3-Jah-
res-Garantie und dem kosten-
losen  24-Stunden-Vor-Ort-

Stromsparer:

Der neue 17-Zoll-
Monitor von
ViewSonic hat ei-
nen niedrigen

maske und einen Flachbild-
schirm ausgeriistet. Er er-
reicht mit der empfohlenen
Auflésung von 1024 x 768
Pixeln (maximale Auflésung
1280 x 10249) eine augen-
schonende Bildwiederholrate
von 87 Hz. Weiterhin verfigt
der »E771« tiber umfassendes
»OnView-Bildschirmmenii«.

Energieverbrauch
und drei Jahre
Garantie

Austausch-Service fiir diesen
Zeitraum gibt sich ViewSonic
besonders kundenfreundlich.
Der »E771« ist fiir ca. 1000
Mark im Computerfachhan-
del erhiltlich.

Viewsonic Central Europe,

Otto Brenner StaRe 8, 47877 Willich,

Tel. (021 54) 91 88 0, Kunden-Hotline:
Tel. (01 30) 17 17 43 montags bis freitags
von 9 bis 17 Uhr,

WWW: http//Avww.viewsonic.com
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AKTUELL

B Massenspeicher

Bereits seit Oktober 1997
ist die Festplatte »Hornet-8«
von Fujitsu auf dem Markt.
Der nur 145 Gramm leichte
Massenspeicher der Modell-
reihe MHA20xx eignet sich
besonders

fiir Notebooks.

Die »Hornet-8« st
Stolle  (100-fache  Erdbe-
schleunigung im  Betrieb,
300-fache in Ruhestellung)
sehr robust. Aber auch Heim-
anwender profitieren von der
»Hornet-8«. Die Speicherka-
pazitit von maximal 3,25
GByte und die Datentibertra-
gungsrate von 16,7 MByte
pro Sekunde extern, sowie
8,92 MByte pro Sekunde in-
tern, sprechen fir sich.

Die Zugriffszeit betrdgt bei
4000 Upm 13 ms. Diese Lei-
stung wird von modernen
Technologien ermoglicht.

gegen

Leistungsstarker
Massenspeicher im
Taschenformat

. SMART-Technik (Self Monito-

Dazu gehért neben den MR-
Kopfen (Magneto-resistiv) das
PRML-Aufzeichnungsverfah-

ren (Partial Response Maxi-
mum Likelihood). Die Daten-
sicherheit wird durch die

Mini: Die kleine
Festplatte
»Hornet 8«von
Fujitsu hat eine
Speicherkapazitit
von 3,2 GByte
und ist sehr preis-
glinstig

ring Analysis and Reporting

Technology) erhéht. Die

»Hornet-8« ist mit 3 Jahren

Garantie ab 450 Mark im

Handel erhiltlich. Weitere

technische Daten der »Hor-

net-8«:

& MaBe: 12,5 x 70 x 100 mm

© Stromverbrauch: 2,5 Watt
in Betrieb (0,15 Watt im
Schlafmodus)

© 128 KByte Cache

© ATA-3-Schnittstelle

Fujitsu Deutschland GmbH,
Frankfurter Ring 211, 80807 Miinchen,
Info-Line: Tel. (0.1 80) 53 52 3 13,

Fax (01 80)53523 14,

Internet: http:fwww.fuiitsu.de-

B Magneto-optische Speicher
Interne Losung

des

»DynaMO 230«

Seit Oktober 1997 ist der
»DynaMO 230 IDE« von Fujit-
su als Einbaukit mit allem
Drum und Dran auf dem
Markt erhiltlich. Dazu

. gehoren AnschlufSkabel fiir die

interne E-IDE-Schnittstelle,
Einbaurahmen, Befestigungs-
teile und ein ausfiihrliches
Handbuch. Somit muf sich
der Anwender die Einzelteile

nicht mihsam im Handel zu-
sammensuchen.  AuBerdem
entfdllt durch die interne IDE-
Ausfiihrung der Kauf eines
SCSI-Hostadapters. Das  Ein-
baukit ist mit einem Jahr Ga-
rantie fur ca. 500 Mark im
Fachhandel erhiltlich.

Fujitsu Deutschland GmbH,

Frankfurter Ring 211, 80807 Miinchen,
Infoline: Tel. (01 80) 53 23 13,

Fax (01 80) 5 3 5 23 14, http//www fujitsu.de

B Musiksoftware

Octamed Soundstudio
1.3c frei verfiigbar

Das bekannte Musikpro-
gramm »Octamed Soundstu-
dio« in Version 1.3c wird seit
Ende November durch den

Hersteller auf seiner Homepa-
ge (https//www.octamed.co.uk)
im Internet frei zum Down-
load bereitgestellt.

B CD-ROM-Laufwerk.

Bereits seit Mitte November
1997 ist das neue CD-ROM-
Laufwerk »FX320« von Mitsu-
mi auf dem Markt. Im Gegen-
satz zu seinen Vorgdngermo-
dellen basiert das ATAPI-Lauf-
werk auf der »Full CAV Tech-

nologie« und erreicht somit
eine maximale Dateniibertra-
gungsrate von 4800 KByte/s.
Das »FX320« ist tber die
Distribution im Handel fiir ca.
200 Mark zu haben. Der Her-
steller liefert zusatzlich das
»Mitsumi Music Center« zur
Soundbearbeitung mit. Tech-
nische Daten des »FX320«:

Der Geschwindigkeits-
rausch geht weiter

Highspeed: Hohe Geschwindigkeit zum sagenhaft giinstigen
Preis bietet Mistsumi mit seinem neuen »FX320«

© weniger als 85 ms Zugriffs-
zeit

© 256 KByte Cache

& MTBF: mehr als 50.000
Stunden

& Schnittstelle:
hanced IDE

ATAPI/En-

© elektrischer Einzug/Auszug

< Kopfhoreranschlul® mit
Lautsprecherregelung

© vertikaler und horizontaler
Einbau und Betrieb

Mitsumi Electronics Europe GmbH,
Hammer Landstrafie 89, 41460 Neuss,
Tel. (021 31)9255 17,

Fax (0 31 31) 27 86 69

Mitsumi Hotline, Tel. (0.1 80) 52 07 39 7,
Fax (01 80)52 13 750,

WWW: hitp//www.mitsumi.de
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B Monitor

Seit November '97 ist ein
neuer 15-Zoll-Monitor von
Hitachi auf dem Markt. Er
hat die Bezeichnung
CM500ES und erfiillt die
Normen TCO 95, MPR I
und Nutek. Die Bildréhre,
die sich durch eine hohe
Helligkeit auszeichnen soll,
hat einen horizontalen Loch-

Mit Sound: Der
Monitor mit Lautsprechern

Hitachi-

Hitachi mit neuem
15-Zoll-Monitor

maskenabstand von 0,23
Millimeter. Die vertikale
Bildwiederholfrequenz reicht
von 50 bis 100 Hz, die hori-
zontale Ablenkfrequenz von
30 bis 69 KHz. Somit ist er
vorrangig fiir Amiga-Anwen-
der mit Grafikkarte geeignet.
Hitachi gewéhrleistet fiir die-
sen Monitor eine dreijihrige
»Vor-Ort-Austauschgaran-
tiec. Weitere Eigenschaften
sind ein integrierter Stereo-
Audio-Verstarker mit Kopfho-
reranschluf sowie ein inte-
griertes Lautsprechersystem.
Der Preis des Monitors wird
vom Hersteller mit 739 Mark
inklusive Mehrwertsteuer an-
gegeben.

Hitachi Sales Europa GmbH,

Am Seestern 18, 40547 Diisseldorf,
Tel (02 11) 529 15 52,

WWW: httpi//www.htachi.com

M Internet

Provider rund

Seit dem 1. Oktober 1997
bietet der Provider sUUNET
Deutschland GmbH« seinen
PersonalConnect-Nutzern
das  sogenannte  »Global

Roaming«. Damit ist auch die
Einwahl in auslandische Ports
des UUNET-Netzwerkes mog-
lich. Der Dienst ist ohne zu-
Anmeldung

satzliche und

Hardware automatisch verfiig-
bar. Dem Einwahl-Benutzer-
namen mul lediglich ein
»DE/« fiir »Deutschland« vor-
angestellt werden, damit die
internationalen Partner den
Nutzer als deutschen Kunden
erkennen kénnen.

Fir die Verbindung zum
Einwahl-Port fallen nur die lo-
kalen Telefongebihren an.
Der Nutzer zahlt auBerdem
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um die Welt

keine zusitzliche Grundge-
biihr; sondern lediglich den
weltweit einheitlichen Minu-
tenpreis von 0,20 Mark. Der
Zugang zum Einwahl-Port er-
folgt wie gewohnt per ISDN
oder (iber Modem. »Global
Roaming« ist derzeit in folgen-
den  Liandern  verfligbar:
Deuschland, USA, Kanada,
Grolbritannien,  Frankreich,
Belgien, Luxemburg, Irland,
Schweden, Schweiz, Japan,
Hong Kong und Australien.
Die Niederlande und ltalien
werden in Kiirze folgen. Eine
Liste der Linder und lokalen
Zugangsnummern kann unter
http://service.de.uu.net/hotli-
ne/global/index.html  abgeru-
fen werden.

UUNET Deutschland GmbH,

Emil Figge StraBe 80, 44227 Dortmund,
Tel. (02 31)97 2 10 08,

Fax (02 31) 11 22,

WWW: http//www.uu.net

H Laserdrucker

Designer-Drucker von

Kyocera

Die Gehiusegestaltung von
F.A. Porsche soll den neuen La-
serdrucker -FS-600 zum Blick-
fang in jedem Biiro machen.
Neben dem besonderen Outfit
bietet der Printer aber auch lei-
stungsfihige Technik: Druckge-
schwindigkeit von 6 Seiten pro
Minute, eine Druckauflosung
von 600 dpi und fiinf Drucker-

Besonders Outfit:
Der 600-dpi-
Drucker »FS$-600«
von Kyocera soll
das Biiro durch das
Porsche-Design
verschonern

sprachen (u.a PRESCRIPT lle
und HP L) 5Si). Optinal bietet
Kyocera ein PostSctip-Level-II-
Modul und eine extra Papierzu-
fiihrung (u.a. fir A4, A5, Etiket-
ten und Folien). Das Geriit ko-
stet ca. 1000 Mark.

Kyocera Electronics Europe GmBH, Mollsfeld
12, 40670 Meersbusch, Tel. (01 30) 18 71 87,
WWW: http//www.kyocera.de

B Wechselfestplatten

SyQuest mit 1
Laufwerk

Der bekannte Hersteller
flir Wechselmedien prasen-
tiert »SparQ« - ein neues
Laufwerk mit einer Speicher-

kapazitit von 1 GByte. Der
angepeilte Verkaufspreis soll
bei 199 US-Dollar liegen —
eine Cartridge soll ca. 39 US-
Dollar (Dreierpack 99 US-
Dollar) kosten. Die externe

Version wiegt ca. 900

-GByte-

Gramm und ist deshalb fiir
Transport sehr gut geeignet.
Eine interne Version (inklusi-
ve 5,25-Zoll-Einbaurahmen)
ist ebenfalls ge-
plant. Die durch-
schnittliche  Zu-
griffszeit liegt bei
ca. 12 Millisekun-

Leichtgewicht:
Das neue Sy-
Quest-Laufwerk
ist ideal fiir den
Transport

den und die Transferrate
(BurstMode) bei 16,6 MByte
pro Sekunde. Verkaufstart ist
fiir Ende Januar geplant.

SyQuest Technology, 8 rue Parmentier, F-
92816 Puteaux, Cedex, Tel. (++31) 4 62 50
20, WWW: http J/www.syquest.com




BETRIEBSSYSTEME

Wenn heute von Java
gesprochen wird, meinen
viele, daB diese neue Ent-

wicklung weitaus die wich-

tigste Neuerung der letzten

Jahre wire; manche reden

M Java und Amiga

Kaffee fiir die Freundin

sind zueinander nicht kompa-

sogar von einer Revolution.
Was bringt SUNs Erfindung

fiir Amiga-User?

W von Jeroen Vermeulen

- A an sollte einfach wissen:
Java ist viel mehr als nur
eine Programmiersprache, die
oberflachlich gesehen C++
dhnlt. Java ist auch die soge-
nannte »Java Virtual Machi-
ne« (JVM). Diese ist zwar
nicht so bekannt wie die Spra-
che selbst, sie ist aber wesent-
lich wichtiger, denn sie er-
moglicht Software, die auf un-
terschiedlichen Systemen und
UNIX lauffihig ist. Diese
Fahigkeit kénnte insbesondere
fur die Amiga-User einen
grofen Vorteil bieten, denen
fehlende  Software  schon
Grund war, andere Rechner
zu kaufen.

M Die Java-Virtual Machine
Wie gesagt ist die JVM der
Schlissel zu einer systemiiber-
greifenden  Softwareentwick-
lung. Wie das méglich ist,
wird klar, wenn man die Soft-
wareentwicklung in konven-
tionellen Sprachen und die
Art, wie die Programme ablau-
fen, mit der Entwicklung unter
Java vergleicht. Normalerwei-
se schreibt der Entwickler sein
Programm; der Compiler tiber-
setzt diesen Quelltext in Ma-
schinensprache fiir einen spe-
ziellen Prozessor. Diese CPUs

tibel: Der Besitzer eines Rech-
ners mit Intel-Prozessor ist
nicht in der Lage, Software zu
nutzen, die nur fir den Po-
werPC-Prozessor (ibersetzt ist.
Eine weitere Ursache der In-
kompatibilitit zwischen den
unterschiedlichen  Systemen
ist durch das Betriebssystem
bedingt: Der Quelltext wird
meistens so geschrieben, dal®
spezifische Moglichkeiten des
Zielsystems benutzt werden.

Die JVM lost diese Proble-
me, indem sie die Rolle des
Prozessors (bernimmt. Statt
einer Wahl von unterschiedli-
chen Prozessoren und Ma-
schinensprachen, gibt es bei
Java nur noch einen Prozes-
sortyp. Diesen gibt es aber
nicht wirklich, sondern er be-
steht nur aus einer Art »virtu-
ellen« Maschinensprache, die
auf allen Systemen effizient
von geeigneter Software (JVM)
emuliert wird.

B Compiler fiir Byte-Code
Jetzt braucht der Compiler
den Java-Quelltext nur in die
Maschinensprache, den soge-
nannte Java-Bytecode, zu
tibersetzen. Dieser wird dann
nicht direkt vom Prozessor,
sondern von der JVM verar-
beitet. Auf diese Weise ist es
moglich, dieselben Program-
me auf allen verschiedenen
Prozessortypen zu benutzen,
sobald eine JVM fiir die jewei-
lige CPU zur Verfiigung steht.
Um den Beschrinkungen
der Betriebssystem-Kompatibi-

Informationen zu Java im Internet

Sun : . httpy//www.sun.com

Java

http://java.sun.com

Merapi

http//www.haage-partner.com

MOQOca

http//www final-dev.com/java.htm|

Kaffe

http//www.kaffe.org
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Jeroen Vermeulen schreibt

tiber Java und Amiga

litdt zu entgehen, definiert die
Java-Umgebung auch soge-
nannte  Klassenbibliotheken,
die es Java-Programmen er-
moglichen, die wichtigsten
Funktionalititen des Betriebs-
systems auf einheitliche Weise
aufzurufen. Solche Bibliothe-
ken gibt es zwar auch bei den
traditionellen Sprachen wie C
oder Modula, meistens aber
nur mit sehr beschrinkter
Funktionalitit.

Die Java-Bibliotheken (»Co-
re Packages«) sind wesentlich
umfassender, so daf auch die
Programmierung von grafi-
schen  Benutzeroberflichen
(die bisher immer systemspe-
zifisch waren) ohne auf Kom-
patibilitit zu verzichten statt-
finden kann.

M Java - kein SUN-Monopol
Weil es in der Java-Welt nur
eine »Maschinensprache« und
nur ein »Betriebssystem« gibt,
kénnte man den Eindruck ge-
winnen, dal es sich hier um
ein neues Monopol handele,
das einfach Windows und In-
tel ersetzen will. In der Praxis
hat Java aber eher einen giin-
stigen Einfluf auf die Vielfalt
der Prozessoren und Betriebs-
systeme, weil man gleichzeitig
zur neuen Java-Software im-
mer noch systemspezifische

Software  benutzen  kann.
AufBerdem kann ein Java-Pro-
gramm nattirlich nach Bedarf
auch noch auf das Betriebssy-
stem oder auf die prozessor-
spezifische Software zugrei-
fen. In diesem Fall ist sie
nattirlich nicht mehr system-
unabhéngig.

M Keinen neuen Rechner

Keiner braucht also neue
Hardware zu kaufen oder auf
seine geliebte Software zu ver-
zichten, um Java-kompatibel
zu sein. Deshalb gibt es auler
Microsoft (wo man befiirchtet,
die Markt-Monopolstellung zu
verlieren), kaum Firmen, die
nicht von Java begeistert sind.

Die Unterstiitzung der na-
turgemilen Vielfalt in der
Computerwelt ist besonders
hilfreich, wenn verschiedene
Rechner miteinander kommu-
nizieren mochten (z.B. ver-
netzte Datenbanken). Die
wohl bekanntesten Anwen-
dungen von Java sieht man im
Internet, wenn WWW-Brow-
ser kleine Java-Programme
(Applets) downloaden und ab-
arbeiten, ohne sich darum zu
kiimmern, ob diese fiir den
richtigen Prozessor und das
Betriebssystem  geschrieben
worden sind. Die Sorge, dal®
Applets Viren oder sonstigen
schadlichen Code behalten, ist
ausgerdumt, da die Sicherheit
eines der wichtigsten Ziele der
Java-Erfinder war.

Fir Amiga-User bedeutet
Vielfalt aber noch etwas ande-
res: Es gibt auf dem Computer-
markt wieder einen Platz fir
unsere geliebten Maschinen.
Bisher war es fiir Software-Ent-
wickler oft zu teuer oder zu
riskant, mehrere verschiedene
Systeme zu unterstiitzen; viele
haben sich aus den Amiga-
Markt  zurtickgezogen, um
sich auf den PC-Markt zu kon-
zentrieren. Diese Kosten und
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Risiken verschwinden aber
automatisch, sobald dieselbe
Software auf allen Systemen
laufféhig ist. Ein zusatzlicher
Grund fur Enthusiasmus: Java
befreit nicht nur die User, son-
dern auch die Entwickler von

Moca (von Finale Develop-
ment) sollen kommerziell an-
geboten werden; ob P'Jami
zur Zeit noch aktiv weiterent-
wickelt wird, ist mir nicht be-
kannt. Kaffe ist ein UNIX-Pro-
gramm, das auf den Amiga

Die Zukunft hat begonnen

StormC Amiga-OS

StormC PowerPC™ _4
StormC p.OS ‘:’

Steigern Sie lhre

gRED
wiTH

R

Produktivitéat mit den

marktspaltenden  Systemab- portiert wurde. Es ist Freewa- neuen Zusatzmodulen.
hangigkeiten. re, unterstiitzt aber bisher kei- iitzung
. rstiitz
ne grafischen Oberflichen Powerpcf'“-l:";febar!
B 100% Pure Java und lduft auf dem Amiga noch ab sofort V€ ug
Dutzende fithrende Soft- nicht einwandfrei.

warehauser (meist aus dem
PC-Bereich) haben bereits sy-

B Merapi — Java fiir Amiga

PowerPC" und 68K Compiler in einem

stemunabhingige  Java-Soft- Die Arbeiten an MERAPI S PPC native ANSI:C/C++*und Mathe-Bibliotheken
ware in Aussicht gestellt sind seit gut einem Jahr in o Neuer Linker zur Generierung von Mixed-
(»100% Pure Java«). Weil vollem Gang und das Projekt Eat-Binaries und PPC-Shared-Libraries i

JVM-Implementationen fur
den Amiga schon in der Ent-
wicklung sind,  wird diese

saithfuillennia.con

kommt sehr gut voran. Man
darf jedoch bei der Zeitein-
schitzung nie vergessen, dal

o sungece: |

Katherine

portfolio. Specifically he is concemed about

@ Thier portfolia lacking diversity

M 'mworried we might loose their accountto the competition. | strongly fael we should meet to

strategize onhowlo keep their account

Bob Garcla

Customer Service

| omans o | g

Sand Canoel | Addvass

Lok Ceop Paat

| Meeting to Discuss a Concerned Customer

I figiged a priotity call today from Steve Johnson of Mercury Inc. He had some real concems regarding their

® The overall performance of their investments

 The limited accessability to their portfolio data

8 am. Before we meetyou might want lo check out their Web site at &/ /N, e XCUEYCOLD , GO
Plaase letme know Ifhis date and ime works for you. Please find thelr aftached portfolio

e e

I've scheduled a conference room for Wed. Sept 3rd at 10:00

[ Teaa ‘ 1?

| Properiias Bold Adic | Mtach "

Amigakonformes Objektformat
Dokumentation zur Portierungshilfe

Mit dem PowerPC"-Modul Verschaffen Sie sich den nétigen
Vorsprung in die Hochgeschwindigkeits-Zukunft.

Makro-Assembler fiir PowerPC™ 603(e), 604(e)
Uber 100 erweiterte Mnemonics

Unterstiitzt FlieRkomma-Ausdriicke und
FlieBkomma-Operatoren

Die beste Erginzung zu lhrem PowerPC"-Modul.

ANSI-C Bibliotheken fiir p.OS

Neuer Linker zur Generierung von p.0S
Shared-Libraries

Verbesserter Compiler

Neuer Projektassistent

Viele Demo-Sourcen

Das p.OS-Modul ist die ideale Vorbereitung auf dem Weg

zur PowerPC™-Version von p.OS.

Zukunftsmusik: Applikationen wie die »eSuite« von Lotus kénn-
ten mit einer Java-Engine auch auf dem Amiga laufen

Ja, ich bestelle:

(Gewiinschtes bitte ankreuzen)
D Ubersenden Sie

Software auch bald auf dem es sich hier nicht »nur« um ei- [[] StormC 3.0 Professional - Basispaket nur 498, - m;ﬁ;ﬁz:ﬁmn
Amiga laufféhig sein. Und nen Interpreter/Compiler han- [] stormC 3.0 Non Commercial - Basispaket nur 298,-
Dank Java gibt es in Zukunft delt, sondern eher um eine [] stormc 3.0 P.OS (Basispaket erforderlich) nur 89,
keinen Software-Mangel! tiefgreifende OS-Erweiterung. L] StormC 3.0 PowerPC™ (gasispaket erforderlich) nur 298,-

Weil Java offenbar fir den  Derzeit wird bei Merapi an ei- [ StormC 3.0 PowerASM (Basispaket erforderiich) nur 149,-
Amiga sehr viel bedeutet, be- nem System gearbeitet, das
schiftigen sich verschiedene den Code sofort (ibersetzt
Firmen damit, die JVM auch (JIT:  Just-In-Time-Compiler), e e D o RS e e e L
auf den Amiga zu implemen- d.h. der Java-Bytecode (der in s = s §
tieren. Als Autor des MERAPI-  Java geschriebenen Software) i
Projekts, einer ][VM-Implemen-  wird nicht durch konventio- Telefon - - - oo Nachfolgend bitte gewiinschte Zahlungsart ankreuzen 8

O

tation der Firma Haage & Part- Zahlung per Kreditkarte
er, bin ich natiirlich kaum
die richtige Person, um die
anderen” Java-Entwicklungen
zu bewerten. Ich moéchte sie
aber kurz erwihnen — es han-
delt sich um »Moca«, »P'ja-
mi« und »Kaffe«. Merapi und

nelle Interpretation ausgefiihrt,
sondern unmittelbar in die
Maschinensprache bersetzt.
Erst dies bringt die Vorausset-
zung, um auch auf leistungs-
schwicheren Amigas die not-
wendige Geschwindigkeit zu
erreichen. b

Mastercard/ 2= E
Eurocard

Kartennummer | ‘ | | | | I ] ] ‘ I I l j | | | Gultlgbls
Zahlung per Nachnahme

Karteninhaber

|:| Visa w_ﬁq

]

I:' Zahlung per beiliegendem Vorauskasse-Scheck

Datum ;& Unterschrift
MJ Kostenloser Gesamtprospekt

Haage & Partner Computer GmbH Tel: (0 60 07) 93 00 50 Fax (0 60 07) 75 43

Mainzer Strafte 10A = Compuserve: haage_partner

Internet: info@haage-partner.com
61191 Rosbach v.d.H. WWW: http://wwwhaage-partner.com
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AKTUELL

Mitte November war es
wieder soweit — die Tiiren
offneten sich zur Computer
'97 auf dem Messegelande
in KoIn. Trotz der Krise, die
der Amiga noch durchlebt,
war der Besucherandrang
ungebrochen. Tausende
Computer-Fans stromten in
die Halle und waren be-
gierig auf Neuigkeiten rund
um den Amiga.

B von Jéern-Erik Burkert und

Gunther Lemm

ie Messe in Koln ist nach

wie vor das Szene-High-
light fur alle Amiga-Fans. In
diesem Jahr endlich wieder
dabei: Amiga International!
Auf der Entwickler-Konferenz
am Freitag Abend, wurde die
neue Amiga-Mannschaft vor-
gestellt. Jeff Schindler, der
neue Entwicklungschef wvon
Amiga International, sprach
tber die Pline von Gateway
2000 und (ber zukiinftige
Amiga-Modelle. Laut Schind-
ler soll die Amiga-Technolo-
gie in Zukunft nicht nur in
Computern zum Einsatz kom-
men, sondern ein breites
Spektrum von Einsatzgebieten
abdecken - die Palette der
Planung reicht dabei von ein-
fachen Computern fur Kinder,

12

B Messebericht: Computer '97 in Koln

Cologne-Amiga-Fever

Lachend: Das Schatztruhe-Team hatte viele neue Amiga-

Produkte auf dem Messestand zu présentieren

tiber Settop-Boxen bis hin zu
High-End-Amigas. Man will
dabei nicht alle Entwicklun-
gen selber (ibernehmen, son-
dern  Amiga International
sucht hier die Kooperation mit
anderen Amiga-Entwicklern.
Als erstes will man aber
dem AmigaOS eine Uberar-

Das neue Amiga-
Team: Petro
Tyschtschenko
und der neue
Entwicklungschef
Jeff Schindler
arbeiten gemein-
sam an der
Amiga-Zukunft

PowerPC in Aktion: »Wildfirex mit PowerUP-Unterstiitzung

se-Datum wurde aber noch
nicht veraten. AuBerdem auf
der Tagesordnung: die Prozes-
sor-Frage. Zwar geistert noch
immer die Idee der Weiter-
fuhrung der 680x0-Prozessor-
Reihe (z.B. ein 68080 mit 200
MHz Taktfrequenz) durch die
Landschaft — ob da Motorola
mitspielt, ist aber immer noch
die Frage. Eine Umfrage bei
einem Entwicklertreffen in den
Vereinigten Staaten zeigte
den klaren Favorit bei den De-
velopern: der PowerPC von

wurde bei phase 5 durch Andreas Kiissner gezeigt

beitung génnen und im nich-
sten Jahr eine Version 3.5 auf
den Markt bringen.
Hauptsdchlich geht es dabei
um Bugfixes, weitere Tools
und die Einbindung eines
TCP/IP-Stacks fiir die Interne-
tanbindung. Ein finales Relea-

Motorola. Dal der Zug auch
fir den Amiga in diese Rich-
tung féhrt, ist ohne Frage — Po-
werlUP von phase 5 sollte da
richtungsweisend sein! Wann
aber neue Amiga-Modelle auf
den Markt kommen, wurde
noch nicht verkiindet — klar,
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es mull erst einmal der Ent-
wicklungsriickstand von (iber
vier Jahren aufgeholt werden.
Auf dem Messestand von Ami-
ga International wurde ein-
drucksvoll gezeigt, was man
alles mit dem Amiga machen
kann (u.a. Grafik, CD-Bren-
nen, Internet-Verbindungen).
Auberdem gab's Informatio-
nen zu den neuen Amigas von
DCE, MicroniK und anderen
Lizenznehmern.

Den einzig wirklich existie-
renden Amiga mit PowerPC-
CPU prisentierte phase 5. Die
Foren mit Demonstrationen
(u.a. »Wildfire« —-s. Test in
diesem Heft) waren sehr gut
besucht und zeigten ein-
drucksvoll die Moglichkeiten
von PowerUP. Die Entwickler
von phase 5 wurden durch die

Schriften-Handling: Die neue Fontengine fiir p.OS unterstiitzt

jetzt auch PostScript- und TrueType-Fonts

Auf dem Stand von Irsee
Software verbliften die Ent-
wickler die Besucher mit den
erstklassigen Ausdrucken auf
Farbdruckern, die » TurboPrint
6« liefert. Aulerdem wurde
der »PictureManager 5« vor-
gefuihrt (s. Test im Heft).

Bei RBM stand Version 4

und zahlreiche neue Features
bieten (z.B. Interpolation beim
Scannen mit bis zu 20000
dpi). Auflerdem wird Scan-
Quix mit Hilfe »Calibratix«
die Farbeinstellung von Scan-
ner und Farbdrucker aufeinan-
der abgleichen — nach dem
Motto »What you scan is what

Besucher regelrecht belagert
und zu den Parallelprozessor-
Boards ausgequetscht.

von »ScanQuix« im Mittel-
punkt — das Programm soll im
Januar auf den Markt kommen

you print!«. Ein weiteres High-
light bei RBM: »Towerhawk Il
ex« — der neue Amiga-Tower.

CDR-Software-News

Auch bei der Brennersoftware (s. Vergleichstest in dieser Ausgabe) tut sich was:

Da in der momentanen Version 2.0 von Burnlt bedingt durch den Messestrels noch so einiges
ins Lot gertickt werden mufs, werden wohl in nidchster Zeit ein paar kleinere Updates zu erwar-
ten sein. Gerade auf die noch in der Entwicklung befindlichen »Operators« darf man gespannt
sein. Mit diesen Audio-Filter-Funktionen lieRen sich dann auch Audio-CDs zusammenstellen,
deren Lautstarkepegel nicht von Titel zu Titel schwankt.

Disk-At-One liegt im Trend. Das haben sich auch die Programmierer von MakeCD gesagt.
Demnichst wird es eine Version 3.0 geben, in der sich priméar alles um DAO und die damit
verbundenen Neuerungen drehen wird. Wie auch bei Burnlt, wird es dann méglich sein, 1:1-
Kopien von CDs anzufertigen oder Audio-Titel pausenlos aneinanderzureihen und mit Indizes
zu versehen.

MasterISO — dem Urgestein der Amiga-
Brenn-Software wurde wieder Leben ein-
gehaucht. Was die neue Version 2.0 zu
bieten hat, hort sich in der Tat verlockend
an: Neben der iiblichen TAO-Methode
kann jetzt auch im DAO-Modus geschrie-
ben werden. Zusitzlich zum 1SO-9660-
Dateisystem mit Rockridge-Erweiterung
wird nun auch das bei Windows 95 be-
heimatete Dateisystem »Joliet« unterstiitzt.

Auch bei den Audio-Formaten gab es Zu-
wachs. Abgesehen von den iiblichen For-
maten, lassen sich jetzt 8SVX, Studio 16
und Samplitude-Dateien ochne voherige
Konvertierung auf Disc verfrachten. Daf
jetzt auch Multisession-Support und eine Unterstiitzung fiir CD-RW-Brenner mit dabei sind,
versteht sich fast von selbst. Demos aller drei Programme finden Sie im Aminet.

Neue Version: »MasterlSO« wir momentan tiber-
arbeit und erhilt ein neues Ouf' t

AMIGA-MAGAZIN 1/1998

Laut RBM kann man nicht
nur sein Amiga-1200-Mother-
board in das Gehause einbau-
en, sondern auch das neue
»ONBoard 1200 ex« (mit fiinf
Zorro-11-Steckplitzen) und die
Hauptplatine eines Amiga
4000. Das ONBoard 1200 ex
1aRt sich mit Hilfe eines Zu-
satzmodules auch auf Zorro-ll
aufristen und per Tastaturin-
terface an- bzw. abschalten.
Geplant sind Erweiterungen
fiir A-4000-Turbokarten und
einen Video-Steckplatz. Ein
weiteres Schmankerl des Sy-
stems: Die Amiga-1200-Tur-
bokarte »Blizzard 603e« liuft
mit dem Towerhawk ex und
ist somit reif flir das Label »Po-
werlUP-approved«. RBM hatte
aullerdem »FaxQuix«, »FF-
News« sowie »VidiON« im
Gepick und verkaufte die
Software-Produkte am Stand.

Haage&Partner prdsentier-
ten das DTP-Highlight
»PageStream 3.3« — spezielle
Vorfithrungen  zeigten die
Moglichkeiten der Seitenge-
staltung am Amiga. Grafikfans
konnten aullerdem das aktuel-
le Update fiir »ArtEffect« (Test
in der ndachsten Ausgabe) oder
das Grafik-Tabelett »Wacom
PenPartner« (s. Test in dieser
Ausgabe) erwerben. Beide
Produkte wurden« am Stand
von Amiga International durch
den Entwickler Alexander
Pratsch vorgefiihrt. Dort konn-
ten die Besucher auch die 3D-
Software »Tornado 3D« in Au-
genschein nehmen.

Weiterhin standen die Man-
nen um Jirgen Haage Rede
und Antwort zur aktuellen
Version des C/C++-Compilers
»StormC«, zum Thema »Warp-
UP« und oder zum Java-Sy-
stem »Merapi«. Knaller fiir alle
Spielfans am Haage&Partner-
Stand: eine spezielle Version
eines bekannten (indizierten)
Actionspiels fiir PowerlUP-Kar-
ten. Das Demo zeigte ein-
drucksvoll, was man aus den

Fortsetzung auf Seite 16
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Digi-Pen mit Digi-Pen malen ;
und Zeichnen leicht gemacht.

Slim Digi-Pen 604 15,24 *10,16 cm
Slim Digi-Pen 606 15,24 *15,24 cm
Big Digi—Pen 906 22,86 *15,24 cm 229,-

RAM Erweiterungen
512 KB ~ A500 intern

1 MB - A500 PLUS intern

2 MB - A500 inkl. GARY-Adapter,
Uhr und Akku 149, -
1 MB - A600 intern mit Uhr und Akku 89,-
Mega-Chip fiir A-500 und A-2000
2 MB Chip-RAM Erweiterung mit 2 MB
BIG FAT-AGNUS inkl. CHIP-Puller

RAM Erweiterung fir AMIGA 1200
alle RAM Erweiterungen verfiigen iiber
einen PLCC Sockel bis 33MHz
und einen PGA 33-50MHz Copro. Sockel,
Akkugepufferte Echtzeituhr und einen
oder zwei 72pol SIMM-Soc
RAM-1208/1 bi

mit einem SIMM-
RAM-1208/2 bis 8 MB
mit zwei SIMM-Sockeln,

39,-
59,-

fiir zwei gleiche SIMM Module. 85,-
RAM-1208/1

mit 4 MB SIMM-Modul 99,-
RAM-1208/1

mit 8 MB SIMM-Modul 129,-
Full- Power Netzteil extern
fiir AMIGA-500/600/1200
Original Kabel und Stecker,
Ein / Aus Schalter, eingeb. Liifter,
ersetzt das original-Netzteil,

23A / 5 Volt Ausgangsleistung,
zusatzlich sind drei 5,25

und zwei 3,5“Anschliisse vorhanden

AMI GA Zubehor

VGA-Adapter
fiir 1200/4000 (23pol.-Bu / 15pol-Bu )
Echtzeituhr
fiir A-1200 akkugepuffert, intern 19,-
Maus/Joystick-Adapter elektronisch
Umschaltung lber linke Maus-Taste / Feuerknopf 17,-
Verling. - kabel fir Maus oder Joystick 1,5m 9,-

880KB 79
1,76 MB

fiir alle Amiga,
Metallgehause, abschaltbar, Bu

880KB 69,-
1,76 MIB

fiir Amiga A-500/600/1200/20f
komplett mit Zubehor

! Bei Bestellung bitte Typ angeben

3-fach Umschaltplatine A-1200
fiir ROM v.1.3, v.2.0x und v.3.0 / v.3.1 (Paar)

2-fach und 3-Fach Umschaltplatinen
fiir A-500/2000

Kickstart-ROMSs v.1.3/v.2.05/v.3.0
ROMs v.3.1 ohne Handbuch ab 79,-

AT-Bus HDD Kabel - Adapter fiir A-600/1200
von 2,5 => 3,5 inkl. Stromkabel, ca 7cm lang  9,-
4-fach AT-Bus-Adapter

fiir AMIGA 600/1200 ohne Softwaretreiber
4-Gerdte AT-Bus AnschluBmdglichkeit iiber -
Kabelkombination, inkl. Stromkabel
4-fach AT-Bus-Adapter

fiir AMIGA 600/1200 inkl. Softwaretreiber
4-Gerdte AT-Bus AnschluBmdéglichkeit tiber

tern extern

n

35,-

ab9,- !
39,-/45,-/69,-

AT

Kabelkombination, inkl. Stromkabel 59,-
PARNET-Kabel zum Vernetzen
lhres Amiga inkl. Software 3m/5m 19,- / 25,-

Héndleranfragen erwiinscht. Irrtiimer und Preisinderungen vorbehalten !
AMIGA und Kickstart sind eingetragene Warenzeichen der ESCOM AG.

Besuchen Sie uns auch in unserem Ladenlokal, wo Sie weitere interessante
Artikel sowie eine reichhaltige Auswahl an Hard & Software finden.

ENLOCK

fur alle AMIGASs
MicroniK GENLOCK MG-25

Zusammenmischung von Amiga Grafik und Video, VHS, VHS-C,
Video-8 Unterstiitzung, exakte Einstellung von Kontrast, Helligkei
Farbe, Invert-Funktion z.B.(Schliisselloch-Effekt)
Fad g weiche stufenlose Uberblendung,
‘ B - Monitor Umschaltung
RGB Farbkanalsteuerung separat
VHS, S-VHS, VHS-C, Video-8, Hi-8 Unterstiitzun,
Alpha-Channel fir transparenten Vordergrund
Bypass 1:1 Vldeo-Durchschaltung

MicroniK GENLOCK BX '
durch einen Mikroprozessor digital gesteuertes
Funktionen wie MG-25 jedoch zusatzlich:
PIP-Funktion (Bild in Bild), STANDBY,

12C Bus fiir die Steuerung externer Gerite, -"5-
Key-Pad zur Steuerung des Genlocks optlonai,
IR-Fernbedienung optional

0S 3.x, 2 MB RAM & HD erforderln:h.
Inkl. AWebMail, AWebFTP, FTPMount,
AWebNews, HTTX - Text drucken/speichern,
ARexx-Macros, HTML-Hegven.
ZIP-RAM, 2MB (4 ICs) ' 1
z. B. fur Oktagon 2008 :
IC Hi-Res ECS Denise 65,-
Org. Amiga Maus Beige / Schwarz 25,-

Scandoubler-Steckkarte
verdoppelt die 15,6 kHZ Zeilenfrequenz
fiir den AnschluB eines VGA-Monitors,
geeignet fiir A2.’3MODO und MicroniK

Bus-Board mit \f.ldeo-s_lgt (Video-Option) 149,-
/Scandoubler intern A1200 149,-
Scandoubler extern alle Amiga 199,-
Maus-Adapter _ '
zum AnschluB einer gbngigen
PC-Maus an den Amiga 45,-

Hi-Fi Audio Processor AP-100 Extern
digital gesteuerter Audiomischer mit

4 Stereo-Eingangen, 2 Stereo-Ausgangen,

1 Mikrofon-Eingang u. 1 Kopfhérer-Ausgang 199,-

zum Einbau eines A1200 Desktop-Comp.
mit integr. Tastatur-Interface.
Geeignet fiir alle PC-Tastaturen, speziell

fiir Windows-95 oder

Originaltastatur im infinitiv Tastaturgehause
(Tastaturen nicht im Lieferumfang enthalten).

Classic Amiga 4000 Tower Gehiiuse

inkl. Bus-Erweiterungsplatine mit 7 Zorro-li/lll,
5 PC-AT-ISA Steckplatzen und 2 Video-Slots.

Classic Amiga 3000 Tower Gehiiuse
inkl. Bus-Erweiterungsplatine mit 7 Zorro-Il/lll,
6 PC-AT-ISA Steckpldtzen und Video-Slot.

Classic Amiga 500 Tower Gehiuse

inkl. Zorro-ll Bus-Erweiterungsplatine und Tastaturgehiuse. 549,-
Classic Amiga 2000 Tower Gehiuse 399,-
Tower Netzteil 200-250W mit original Stecker ab 99,-



infinitiv Tower mit AMIGA 1200 Hauptplatine

Diskettenlaufwerk

880 KB AMIGA / 720 KB MS-DOS

¢ internes Towernetzteil 150 W

» abgesetzte AMIGA-Tastatur

* Betriebssystem AMIGA-OS 3.1/
Workbench 3.1

» Handbiicher

b

wie A-1300 Ti und zusatzlich:
¢ eingebauter Scandoubler
fiir VGA-Monitore

wie A-1300 Ti und zusatzli

e Bus-Erweiterungsplatine Zorro
mit 5 Zorro Il Slots

* Video-Slot optional

» durchgefiihrter A1200 Expansion-Port

i

wie A-1300 Ti und zusatzlich:
» Bus-Erweiterungsplatine Zorro Il / lll 16 / 32bit,

mit 5 Zorro 11 / lll Slots
e A3/4000 CPU-Slot (fiir A3/4000 Pro _
* durchgefiihrter A1200 Expansion-Port
e Fast SCSI-Il Host-Adapter onboard *
e Video-Slot optional

Aufpreis fiir Montage & Installation von zusitzlicheny
eiterungen (nur in Verbindung mit infinitiv A-1300/1400/1500 Ti)

estplatten und CD-ROM I.aufwerke
: 20x - IDE  179,-
2,1GB-IDE  39g 24x - IDE  199,-

IDE-Kabel 2,5 20,-
Top-Case 5,25" Erwei acht* 59,-
*arforderlich bei Verw Bus-Erweiterung + A1200 Turbok rte

Turbokarten : Pc-Turboka
Blizzard 1230-1V
Blizzard 1240 T/ERC

Blizzard 1260

Cyberstorm MKIIl 060/50
inkl. Ultra-Wide-SCSI

1295, -

ficroniK

Unsere Handelspartner HD Computertech. i < Finnland: Broadline Oy . *
in Deutschland: Tel: 030-4627525 Tel: 0039-92221954 Tel: 0035-898747900 Com p Ute l' Se I’Vl Ce
KDH Datentechnik Fischer Hard- & Software  portugal: Centro Amiga ~ Dimemark: EPIC Data i
Tel: 07451-555110 Tel: 0511-572358 Tel: 00351-13172942 .  Tel: 0045-59444470 Brdckenstabe 2, 51249 Leverkuson
i =
MEcomp Jomml Compatar & More Belgien: AMIGA City England: Blittersoft Tel. 02171/7245- 0
Tel: 040-68910990 Tel: 0351-3102511 4 :
Tel: 0032-2-7366111 Tel: 0044-1908261466
:‘::%2::::42&6_0 e in Europa: Frankreich; Software Paradise  Miederlande: Computer City Fax 021 71 / 72 45 7 90
G:m,u Gameshop b iadan Moriatas Tel: 0033-5-59582088 Tel: 0031-104517722 Offnungszeiten: Mo.-Fr. 9°-13" und 14"-18%,
N _ 00, 00
SR e DiE aE 037300 Norwegen: Norsk Amiga Sa. 10°-14 An der A3, Ausf. Opladen

Tel: 0047-61-19600 Im Gewerbegebiet Schusterinsel, Parkpl. vorh.
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Neue Heimat: Mit »Amiga Forever« will Cloanto dem Amiga

eine komfortable Zuflucht auf Windows-PCs schaffen

Boards rausholen kann und
was auf dem Amiga in Sachen
Spiele alles maglich ist.

Bei proDAD stand nattirlich
das Betriebssystem p.OS im
Mittelpunkt. Neu seit der Ver-
offentlichung der PreRelease:

Die  Unterstiitzung  von
Truetype- und Postscript-Fonts
durch eine neue Fontengine,
eine neue schnelle Druckaus-
gabe (Bitmap, PostScript, oder
HPGL) und der Amiga-Emula-
tor UAE fur p.OS. Die Vollver-
sion des Betriebssystems ist fiir
das Friihjahr 1998 anvisiert —
proDAD will dann neben der
Amiga-Version, auch eine Va-
riante fiir PowerPC- und Intel-
Maschinen vorstellen.

Fiir Videofans hatte proDAD
noch zwei Neuheiten mit auf
die Messe gebracht: die CD-
ROM »Creativ Impulse Vol. 2«
und das Video »Flashback-
grounds Vol. 1«.

Bei der CD handelt es sich
um vorgefertigte Titel, die man
mit eigenem Text erginzen
kann. Die Flashbackgrounds
lassen sich per Genlock oder
digital in eigene Produktionen
einbinden. Die Flashback-
grounds-Daten auf dem Video
sind auf SVHS bzw. Hi8 liefer-
bar. Der  Amiga-Ableger
»Casablanca« war auch am
Stand prasent — auch hier hat
proDAD die Produktpalette

16

erweitert: Die neuen proDAD-
Produkte sind das Effektpro-
gramm »AdorageMagic« fiir
Casablanca und das Buch
»Nacht mit Casablancac.

Vollstindig: Mit dem UAE und der Netzsoftware von »Amiga
Forever« kommuniziert der Emulator und der PC

Am Stand von Oberland
Computer konnte der User in
Sachen Hard- und Software so
manches Schniappchen ma-
chen. Neben den PowerUP-

Amiga Forever

cLoanTto

PC zu transferieren.

“der Amiga-Forever-CD fin-
det man deswegen eine leicht zu installierende Version des
Windows-95-UAE, der das Amiga-System in den Windows-
Desktop einbindet. Per Mausklick starte man den Emulator
und hat einen vollwertigen Amiga. Eine spezielle Netzwerk-
Software regelt die Komunikation zwischen Windows-Rech-
ner und dem emulierten Amiga.

Dank des Setup-Programms und der mitgelieferten ROM:s (bis
OS 3.0), soll die Sache reibungslos ablaufen und man kommt
um fast jede Konfiguration herum. Der auf der CD beiliegen-
de Picasso96-Grafikkarten-Treiber sorgt fiir entsprechend ho-
he Auflésungen. Spezielle Tools helfen, Amiga-Software zum

Als Bonus findet man noch den Fellow-Amiga-Emulator fiir
PCs, PPaint 7.1 und einige andere Amiga-Programme auf der
CD. In der Vollversion von Amiga Forever wird es dann auch
noch den UAE fiir andere Systeme (u.a. Linux) geben — so
Cloanto. Eine Vorfiihrung des Produkts am Samstag sorgte fiir
einen riesigen Besucherandrang im Seminarraum der Messe
und die Fans fanden kaum Platz!

Mit dem Projekt »Amiga
Forever« will das italieni-
sche Softwarehaus Cloanto
dem Amiga eine neue Zu-
kunft geben. Mit Hilfe des
Amiga-Emualtors UAE, soll
man unabhingig von weite-
ren Entwicklung auf dem
Hardware-Sektor, den Ami-
ga weiternutzen konnen. Auf

Boards, gab's vor allem mit
den neuen Versionen von
»Wildfire« und »Refelections«
Futter fiir Animations- und
Raytracing-Fans.

Stefan Ossowskis Schatztru-
he stellte die neuen Versionen
von »TurboCalc« und »Cygnus-
Ed« vor (s. Test im Heft).
Aullerdem konnte man die
Preview-Version von »Amiga
Forever« und andere Software-
Produkte zu Messepreisen er-
werben. Aminet-Fans hatten
die Chance, sich die neuesten
CDs und T-Shirts mit Aminet-
Motiven an Land zu ziehen.

Highlight bei eagle Compu-
ter war nattirlich Amiga-Linux.
Man arbeitet nach wie vor an
einer benutzerfreundlichen
Version des Unix-Derivats.
Aullerdem gab es natiirlich
bewdihrte Hardware rund um
den Amiga — u.a. eine Moni-
torumschaltbox mit reichlich
Anschlissen fiir jeden Ge-
schmack.

Alles in allem — die Messe
in Kéln zeigt mal wieder ein-
drucksvoll, dalk die Amiga-Ge-
meinde lebt. Die vielen neuen
Produkte und Ankiindigungen
machen Mut fir die Zukunft
des Amigas. Vielleicht wird ja
1998 das Jahr der Freundin
und es geht dann endlich mit
einem schnellen PowerAmiga
wieder Berg auf. i
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M Grundlagen: 3-D-Programme

Licht und
Schatten 7

3D-GRAFIK

Was gibt es Faszinierenderes als die Welt im Computer drei-
dimensional nachzubauen oder sogar Dinge zu erschaffen, die es noch
nicht gibt? Nicht viel. Allerdings gibt es am Computer auch nicht viel

mehr, was komplizierter wa

B von René Beaupoil

ie Unterschiede zwischen

den Programmen zur
dreidimensionalen Gestaltung
sind eklatant. Das heift nicht,
dal® ein Programm schlecht ist
und das andere gut, nur die
Ansdtze und Zielsetzungen
sind einfach verschieden.

B Die Modell-Philosophie -

Basis der Gestaltung

Ein grundlegender Unter-
schied zwischen den 3D-Pro-
grammen ist, dafs ganzlich un-
terschiedliche Modelle zur
Speicherung und Berechnung
der Objekte benutzt werden.
Alle Programme bis auf »Real
3D« verwenden sogenannte
Flachenmodelle  (s. Bild
»Flichenmodell«). Die Objek-
te werden aus vielen Drei-
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der 3-D-Welt.

o] Ofie Titel

re. Wir verschaffen Ihnen den Uberblick in

Perspektive

Flichenmodell:
Deutlich sichtbar
sind die Flachen,
aus denen die
Korper zusam-
mengesetzt sind

g

oder Vierecken zusammenge-
setzt. Der Nachteil ist klar: Ei-
ne Kugel etwa hat keine Ecken
und 14Rt sich somit nur mit
sehr vielen Flichen nachbil-
den. Das wiederum kostet viel
Speicher und Darstellungszeit.
Bei Kugeln verwendet »Cine-
ma 4D« deshalb einen Zwit-
ter: die exakte Kugel. Sie ver-
halt sich dhnlich wie bei ei-
nem  Volumenk&rpermodell,
laRt sich aber nicht bei allen
Funktionen einsetzen.

Viel exakter ist da das Volu-
menmodell (s. Bild »Volumen-
modell«) — es nutzt zur Be-
schreibung mathematische
Formeln und generiert somit
spater auch »wirkliche« Ku-

Volumenmodell:
Die Darstellung
fiir Kugel und
Kegel zeigt, dal
die Korper nicht
aus Flachen
aufgebaut sind

geln und Ellipsoide. Auler-
dem sind die Kérper massiv,
was sich etwa bei der Licht-
brechung stark bemerkbar
macht. Im Bild »Fiillung« se-
hen Sie den Unterschied zwi-
schen den verschiedenen
Wandstirken der Kugeln.

M Die Konstruktion - eine
digtitale Illusion entsteht
Auch bei der Konstruktion

setzen sich die Unterschiede
zwischen den Programmen
weiter fort. »Aladdin 4D« bie-
tet nur eine Ansicht der Szene
und nicht wie tiblich die 4-Ta-
fel-Projektion, wie sie in der
technischen Zeichnung tiblich
und auch sinnvoll ist.

Andere 3D-Programme wie
Real 3D erlauben es, beliebig
viele  Ansichten frei zu
wihlen. Das Ein- und Aus-
blenden gerade nicht benétig-
ter Objekte ist auch eine
wichtige Funktion, denn es er-
leichtert den Aufbau komple-
xer Szenen, ohne die Uber-
sicht zu verlieren.

Bei der Konstruktion zusam-
mengesetzter Objekte ist die
Unterstitzung ebenfalls ver-
schieden. Manche Programme
bieten gerade mal eben ein
Gitternetz, andere zusitzlich
numerische Eingaben oder das
Anwihlen von Punkten im
Editor.

B Korper-Oberflichen - reali-
stische Haut fiir Objekte
Extrem wichtig sind auch

die Texturen: Mit ihnen lassen

sich Bilder oder berechnete

Formeln auf die Oberfliche

des Korpers projizieren. Zum

einen sollten moglichst viele
verschiedene Texturarten wie

Colormap (Farbe), Bumpmap

(Unebenheiten), Brilliancemap
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(Brilianz) und Clipmap (Be-
schneiden) vorhanden sein.
Zum anderen ist es auch
wichtig, wie diese Texturen
projiziert werden koénnen.
Flachen-, Zylinder- und Kugel-
projektion sind an dieser Stelle
das Minimum. Besser wenn
etwa noch eine Projektionsart
fir Gitternetze vorhanden ist,
bei der das Bild wie auf eine
Fahne gelegt wird und sich
beim Animieren mitbewegt.
Bei den Texturfunktionen soll-
te man auch darauf achten, ob
das gewihlte Progrmm die
Verwendung von Bildsequen-
zen oder Animationen als Tex-
tur erlaubt.

Immer mehr Benutzer legen
immer mehr Wert auf Spezial-
effekte  wie Bewegungsun-
schirfe (motion blur), Tiefen-
unschirfe und Linseneffekte
(lens flares), die eigentlich nur
die Nachahmung von Proble-
men aus der Video- und Foto-
technik sind.

Glithen und sichtbares Licht
(z.B. bei Cinema 4D) sind nur
zwei weitere Beispiele von in-
teressanten  Spezialeffekten.
Gut, wenn sie alle vorhanden
sind — besser, wenn die betref-
fende Software  zusitzlich
durch Module (Pluglns) erwei-
terbar ist. Das Programm
»Real 3D« ist auf diesem Ge-
biet ein gutes Vorbild.

Fiillung: Der Unterschied zwischen hohler, massiver und Kugel

Gy

mit dicker Wand ist eindeutig beim Volumenmodell sichtbar

Mapping-Arten: Bump-, Brilliance (die unterschiedliche Spiege-
lungsfahigkeit auf der mittleren Kugel) und Clip-Mapping

Projektion:

Deutliche Unterschiede

sicht man zwischen

Flachen-, Zylinder- und Kugelprojektion

B Animationen - Bewegung
kommt ins Spiel
Neben der tiblichen Schliis-
selbildanimation (key frame)
mit Interpolation der dazwi-

Spezialeffekte: Bewegungsunschirfe, Gliihen und Lichtbre-

chungen gehéren schon zum Standardrepertoire der Raytracer
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schenliegenden Bilder gibt es
noch andere wichtige Funktio-
nen beim Erzeugen von Ani-
mationen. Natlrlich reicht es
nicht aus, wenn ein Programm
nur die Objekte und die Ka-
mera bewegen kann.

Je mehr der vielen Parame-
ter verdnderbar sind, um so
besser. Materialmorphing und
Bewegungspfade sind dafiir
nur zwei Beispiele. Zur reali-
stischen Darstellung von Phi-
nomenen wie Feuer, Rauch
und Wasser sind Partikelsyste-
me das richtige Werkzeug. Sie
kiimmern sich um die Bewe-
gung der vielen Partikel, die
fir die Animation benétigt
werden und sparen dem Desi-
gner umstindliche Arbeiten.

Eine Besonderheit ist nach
wie vor die Funktionalitit von
Real 3D: Es kann den Kérpern
physikalische  Eigenschaften

wie Gewicht zuweisen. Im
Zusammenspiel mit der Kolli-
sionskontrolle sorgt das Pro-
gramm selbst fiir Bewegung
der Objekte. So fillt die Kugel
automatisch zu Boden, wenn
sie tiber die virtuelle Tischkan-
te rollt. Die imaginire Schwer-
kraft von Real 3D hat sie erwi-
scht und das Ganze ohne Zu-
tun oder zusitzliche Pro-
gramm-Einstellungen  durch
den Real 3D-Benutzer.

Fir die Bewegung von Kér-
pern ist die inverse Kinematik
unerlallich. Sie sorgt dafiir,
dall die Gelenke — etwa des
Armes — beieinander bleiben
und sich richtig drehen und
bewegen, wenn der Finger
durch den Animateur zum Le-
ben erweckt wird. Leider be-
herrscht  kein  Amiga-Pro-
gramm die Begrenzung der
Gelenke auf bestimmte Win-
kel. Der Benutzer muR selbst
darauf achten, dal® der Ellen-
bogen nicht in der falschen
Richtung gebeugt wird oder
der Kopf sich nicht 360 Grad
um die eigene Achse dreht.

Fiir Videofans ist es wichtig
darauf zu achten, dal das
Raytracing-Programm das so-
genannte »Filed rendering«
beherrscht. Dabei berechnet
der Raytracer nicht ein Bild in
voller vertikaler Auflésung,
sondern zwei mit halber
Héhe, die etwas ineinander
verschrankt sind. Dadurch
werden die Animationen spi-
ter wesentlich weicher, wenn
sie auf Video aufgenommen
werden, da die Aufzeichnung
auf Band ja von Haus aus mit
Halbbildern arbeitet.

Die wichtigste Komponente
bei allen Programmen ist aber
nach wie vor der Benutzer.
Keine Funktion kann
langjahrige Erfahrung, Ubung
und Kreativitit wettmachen.
Wer sein Programm  be-
herrscht, kann bei allen auf
den folgendnen Seiten vorge-
stellten Kandidaten fantasti-
sche Bilder aus dem Amiga
herausholen. b
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Immer mehr von allem
bieten die Raytracing-
Programme. Aber die

Entscheidung fiir ein Pro-
gramm sollte nicht nur von
der Anzahl der Funktionen
abhingen. Was helfen tolle
Spezialeffekte, wenn man

M Raytracer im Vergleich

Vier Dimensionen?

B Aladdin 4D
Die Version 4.0 des Raytra-
cers bietet leider eine kaum

kein Objekt nach den
eigenen Wiinschen kon-
struieren kann?

B von René Beaupoil

Der Raytracer-Test gliedert
sich in zwei Teile: In den
folgenden Beschreibungen fin-
den Sie Bemerkungen zur Be-
dienoberfliche und zur Kon-
struktion der einzelnen 3D-
Grafikprogramme. Die Einzel-
heiten iiber Spezialeffekte und
Dateiformate der Produkte fin-
den Sie iibersichtlich in unse-
rer Tabelle »Funktionsver-
gleich« auf Seite 46.

Raytracer gehéren zu den
komplexesten  Programmen,
die es gibt. Wir kénnen lhnen
hier nur einen ersten Eindruck
vermitteln, der lhnen hilft, sich
die fiir Sie richtigen Program-
me ndher anzusehen. Viel-
leicht haben Sie ja bei einem
Freund oder auf einer Messe
die Chance, sich die Raytracer
zeigen zu lassen.

konfigurierbare  Bedienober-
fliche. Es steht nur eine An-
sicht fir die Konstruktion zur
Verfligung. Auch wenn eine
perspektivische Sicht speicher-
und abrufbar ist und die drei
ublichen Blickwinkel schnell
aufrufbar sind, behindert das
die Orientierung beim Kon-
struieren. Auch beim exakten
Aufbau von Objekten ist die
Unterstiitzung durch das Pro-
gramm nicht so gut wie bei
manchen Konkurrenten.

Vorbildlich ist dagegen die
Anbindung der Objekteigen-
schaften und Animationsvor-
gaben an die Objekte. An-
fangs- und Endpunkt sind je-
weils einstellbar und viele Pa-
rameter sind {ber Spline-Kur-
ven bestimmbar. Das Partikel-
system von Aladdin 4D figt
sich genauso nahtlos in das
Programm ein. Alles aus ei-
nem Guf} sozusagen.

Aladdin 4D lauft auf Cyber-
GraphX-Bildschirmen in ho-
hen Auflésungen und Farbtie-
fen, die Darstellung der Bilder

der Konstruktion. Gut gelungen ist allerdings das Partikel-
system, das hier die Wassertropfen generierte.
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Komfort: Die Oberfliche von Cinema 4D V4.0 ist funktionell

o

und erlaubt schnelles Arbeiten. Das sichtbare Licht ist einzigar-
tig auf dem Amiga, geht aber durch Objekte hindurch.

geschieht auch in diesen Bild-
schirm-Modi mit bis zu 16,8
Millionen Farben.

Beim Speichern von Vor-
schauanimationen gab es bei
unseren Tests in der Praxis
allerdings immer Schwierig-
keiten mit CyberGraphX-Bild-
schirmen, mit Bildschirmen in
Amiga-Modi funktionierte
aber alles reibungslos.

Aladdin 4D ist etwas anders
als die anderen Programme.
Wer neu einsteigt und viel
Wert auf Animation legt, fin-
det hier ein durchaus brauch-
bares Programm. Einen aus-
fuhrlichen Test zu Aladdin 4D
finden Sie in Ausgabe 12/97
auf Seite 34.

Fazit: Bei der Konstruktion
ist Aladdin 4D nicht der Spit-
zenreiter im Testfeld. Bei Ani-
mationen ist die Integration
der Funktionen allerdings wei-
ter als bei anderen Program-
men. Das Partikelsystem ist
ebenfalls gut integriert und
kann durchaus tiberzeugen.

Preis: ca. 400 Mark

Anbieter: Oberland, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg, Tel. (0 61 73) 6 50 01,
Fax (061 73) 6 33 85,

WWW: http//www.oberland.com

H Cinema 4D V4.0

Die Bedienoberfliche von
Cinema 4D ist gut durchdacht
und  implementiert.  Uber
Funktionsleisten kommt man
blitzschnell zur gewiinschten
Darstellung mit bis zu vier An-
sichten gleichzeitig. Weitere
Funktionsleisten gewidhren
schnellen Zugriff auf oft be-
nutzte Funktionen. Die Kon-
struktion geht recht schnell
von statten. Die numerische
Eingabe von Grolen erlaubt
exaktes Konstruieren, bei der
Positionierung von Objekten
zueinander wire noch mehr
Unterstiitzung wiinschenswert.

Die Eingabe der Animati-
onsparameter gestaltet sich
dank Zeitleiste recht einfach
und die gewiinschten Bewe-
gungen sind fast immer
schnell zu bestimmen. Bei
den Lensflares (Lichtreflexe in
der Kameralinse) ist Cinema
der absolute Spitzenreiter in
Bezug auf Einfachheit bei der
Einstellung: Jeder einzelne Ef-
fekt wird gezeigt und 4Rt sich
beeinflussen.

Cinema bietet als einziges
Programm im Konkurrenzfeld
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sichtbares Licht. Der Lichtke-
gel einer Schreibtischlampe
etwa ist somit im Dunklen zu
sehen. Eine Einschrinkung
muR man allerdings hinneh-
men: Der Lichtkegel ist auch
hinter Objekten zu sehen, die
ihn eigentlich auf seinem Weg
blockieren. Fiir Einzelbilder ist
die Funktion dennoch gut
brauchbar, da man mit den
Einstellungen experimentieren
kann, bis der Lichtkegel kurz
genug ist.

Cinema 4D arbeitet auf Cy-
berGraphX-Bildschirmen und
erlaubt dort eine gute Vor-
schau von Szenen und Mate-
rialien. Die berechneten Bilder
sind ebenfalls auf Grafikkarten
mit CyberGraphX darstellbar.

Fazit: Cinema 4D ist ein
Raytracer, der den Einstieg
dank der modernen Ober-
fliche so einfach macht wie
méglich. Andererseits bietet es
fast alles an Funktionen, was
sich der Profi wiinscht. Ein
guter Allrounder.

Preis: ca. 300 Mark

Anbieter: MAXON Computer GmbH,
Schwalbacher Str. 52, 65760 Eschborn,
Tel. (0 61 96) 48 18 11, Fax (0 61 96) 4 11 37,
WWW http//www.maxon-computer.de

Aufgeteilt: Imagine 4.0 besitzt mehrere getrennte Editoren. Die

der  Raytracing-Programme.
Die Bedienoberfliche etwa
lakt sich nur per externem
Bildschirmumlenkprogramm
dazu bewegen, auf Cyber-
GraphX-Bildschirmen zu lau-
fen. Und auch ansonsten sind
Neuerungen aus der Raytra-
cing-Szene nicht mehr ins Pro-
gramm Ubernommen worden.
In einigen Monaten will Impul-
se allerdings die Version 6.0
auf den Markt bringen, die
komplett Uberarbeitet sein soll.

Fiir die Konstruktion bietet
Imagine mehrere getrennte Edi-
toren an. Offensichtliche Vor-
teile bringt das kaum, aber der
Benutzer muf stindig hin- und
herwechseln, was jedesmal et-
was Zeit kostet. Konfigurierbar
ist an den Editoren nicht viel.
Zumindest ist aber eine 4-Sei-
tenansicht  vorhanden, die
schnell auf eine Ansicht davon
umgeschaltet werden kann. Ei-
ne Darstellung mit verdeckten
Kanten ist zuschaltbar und auf
Waunsch erhilt man auch eine
geshadete, relativ schnelle Vor-
schau der Szene. Die Material-
vorschau ist gut, wenn auch et-
was langsam.

Ergebnisse des Raytracers lassen sich sehen, dafiir vermifit man
aber Spezialeffekte wie bei anderen Losungen.

H Imagine 4.0

Lange ist nichts mehr pas-
siert bei Impulse und die Versi-
on 4.0 von Imagine gehort
nicht mehr zur Spitzenklasse
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Bei der inversen Kinematik
hat Imagine den grofen Vor-
teil, dalR Beschrankungen in
den Bewegungen der Skelet-
teile an- und abschaltbar sind.

Die Eingabe der Animations-
parameter  ist  brauchbar
gelost, wenn auch nicht so in-
teraktiv wie bei den anderen
Mitbewerbern.

Fazit: Wer sich ein neues
Raytracing-Programm anschaf-
fen will, sollte bei Imagine zu-
mindest auf die Version 6.0
warten. Besitzer der Version
4.0 werden sicher schon
sehnstichtig auf das Update
warten. Man darf jetzt schon

[

wurde bei Lightwave konse-
quent durchgehalten. Dal
Lightwave fiir den Videomarkt
entwickelt wurde, sieht man
auch an den Funktionen Be-
wegungsunschirfe, Halbbild-
berechnung und Tiefenun-
schirfe, die seit der ersten
Version vorhanden sind.

Der Editor fiir die Modelle
bietet eine 4-Seiten-Ansicht, in
der gut konstruiert werden

kann. Fir die Festlegung der

Videoprofi: Ligthwave 5.0 ist auf die Verstindlichkeit fii

Nicht-Computerfachleute ausgelegt. Animationen sind daher in
der Praxis leicht aufzubauen und zu realisieren.

gespannt sein, was Impulse fiir
Arbeit geleistet hat. Wir wer-
den natiirlich die neue Versi-
on von Imagine (sobald ver-

fiigbar) einem genauen Test

unterziehen.

Preis: ca. 785 Mark

Anbieter: CAD-Art, Rheinstr 59, 41836
Hiickelhoven, Tel. (0 24 33) 4 36 75,
Fax (0 24 33)4 36 75,

M Lightwave 5.0

Lightwave diirfte mit das be-
kannteste Raytracing-Pro-
gramm. sein, da es in vielen
Fernsehsendungen wie der
Science-Fiction-Serie  »Baby-
lon 5« fiir die Spezialeffekte
eingesetzt wurde. Die Bedien-
oberfliche des Programms

|4kt sich praktisch nicht konfi-.

gurieren, aber das ist auch
nicht nétig. Das Konzept der
einfachen und verstindlichen
Bedienbarkeit — auch durch
nicht Computerfachleute -

Objektbewegungen fiir die Ani-
mation ist ein eigener Editor mit
einer Ansicht zustindig. Er
kann die drei Seitenansichten
zeigen oder die Szene aus Sicht
der Kamera oder einer Licht-
quelle. Letzteres ist sehr hilf-
reich, um die Ausrichtung von
Lichtspots exakt festzulegen.

Bei der Texturvergabe an
die Objekte gibt es keine Be-
schriankung bei der Anzahl. Es
lassen sich sowohl Bilder als
auch prozedurale Texturen an
dieser Stelle verwenden.

Leider gibt es die fiir andere
Plattformen erhiltliche Ver-
sion 5.5 fuir den Amiga nicht.
Dort wurde unter anderem
namlich auch sichtbares Licht
(volumetric lights) implemen-
tiert — das im Gegensatz zu
dem bei Cinema 4D - auch
die Korper im Strahlengang
beruicksichtigt.
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Fazit: Lightwave gehort mit
Sicherheit zu den professio-
nellsten Programmen auf dem
Amiga. Dal diese Qualitit
ihren Preis hat, dirfte aber
auch klar sein.

Preis: ca. 1995 Mark

Anbieter: Videocomp,

An den drei Hasen 34-36, 61440 Oberursel,
Tel. (0 61 71) 50 60 00,

Fax (0 61 71) 50 60 05,

WWW: http://www.videocomp.de

Es gibt fast nichts, was Real
nicht bietet. Von exakter Tex-
tur- (auch prozedurale Textu-
ren) und Materialvergabe,

tber inverse Kinematik, Field-
Rendering fiir Videoanimatio-
nen und Bewegungsunschirfe
bis zu Spezialeffekten wie
Lansflares ist alles vorhanden.
Nur das Partikelsystem muf

Vollstindig: Ob Grundkérper oder Freiformflichen, Real 3D in

Version 3.5 bietet alle nitigen Funktionen zur exakten Kon-
struktion und die Bildqualitiit ist absolut iiberzeugend

M Real 3D V3.5

Real 3D gehért zu den ganz
alten Veteranen und die Ent-
wicklung, die es durchge-
macht hat, ist erstaunlich. In
einigen Beziehungen ist es
nach wie vor ungeschlagen:
Die exakte Konstruktion ist
mit diesem Programm am be-
sten verwirklichbar und die
Berechnung von Transparen-
zen ist ungeschlagen. Der
streng hierarchische Aufbau
ist etwas gewdhnungsbediirf-
tig, aber dann sehr tibersicht-
lich. Das Volumenmodell und
die B-Spline-Gitternetze
(Flachen, die aus glatt verlau-
fenden Kurven aufgebaut wer-
den) sind die Grundlage
flr geometrische und Frei-
flachenkorper.

Die Bedienoberfliche ist
komplett frei konfigurierbar
und lduft auch auf Grafikkar-
ten. Die Bildausgabe auf Gra-
fikkarten ist ebenfalls moglich.
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terungen steht dank der einge-
bauten  Programmiersprache
RPL nichts im Weg.

Dem Programm von Real-
soft wird oft nachgesagt, daR
es langsamer sei als die Kon-
kurrenz, was aber nur stimmt,
wenn die anderen 3D-Pro-
gramme in qualitativ geringe-
ren Modi arbeiten.

Fazit: Wer exakte Konstruk-
tion und physikalische Eigen-
schaften von Objekten
benotigt, kommt an Real 3D
nicht vorbei. Die Bildqualitit
ist hervorragend. Die Bedien-
oberfliche des Produkts kénn-
te an manchen Stellen eine
Modernisierung brauche\n.

Preis: ca. 800 Mark

Anbieter: DID GmbH, Adlerhorst 15,
22459 Hamburg, Tel. (0 40) 5 55 20 65,
Fax (0 40) 5 55 20 66,

WWW: http://www.didgmbh.com

M Reflections 4.1

Das deutsche Programm
glanzt mit seiner Drag&Drop-
Funktionalitit: Man nimmt et-
wa ein Material und liBt es
einfach auf ein Objekt fallen
und schon ist es zugewiesen.

N |
& EKTberlanpe

Einfach: Reflections 4.1 glinzt bei der Bedienung mit seiner

Drag&Drop-Funktionalitit. Spezialeffekte wie z.B. Lensflares
sind bei dem Programm selbstverstindlich.

man extra dazu kaufen. Mit
Phenomena (s. AMIGA-Maga-
zin 8/97 ab Seite 28) gibt es
allerdings ein hervorragendes
Produkt fiir diesen Anwen-
dungsbereich. Eigenen Erwei-

Diese Art des Arbeitens klappt
in vielen Bereichen und macht
es dem Einsteiger leichter.

Der Editor bietet eine 4-Sei-
ten-Ansicht, in der alle Objek-
te in derselben Farbe darge-

 stellt werden. Das macht den

Uberblick schwer, aber man
kann nicht benutzte Objekte
ausblenden. Diese verschwin-
den dann allerdings auch im
fertigen Bild. Zwischen den

Ansichten 4Rt sich blitz-
schnell umschalten.
Das Programm lduft auf

Grafikkarten unter CyberGra-
phX auch mit grofen Farbtie-
fen (16 bzw 24 Bit). Leider

‘wird die - ansonsten gute -

Material-Vorschau deswegen
qualitativ nicht besser.

Erstaunlich was seit der Ver-
sion 4.0 in diesem Programm
alles geschehen ist. Neben der
Geschwindigkeitssteigerung
um 30 Prozent, ist einiges pas-
siert. Hinzugekommen sind
unter anderem ein Partikelsy-
stem, CyberGL-Support, Auf-
bau von Freiformflichen aus
Kurven, mathematische Textu-
ren (auch animierbar), weiche
Schatten, Kamera- und Skelett-
Editor und neue interessante
Animationseffekte.

Mit dem Partikelsystem sind
nun auch Feuer, Rauch, Ex-
plosionen und Nebel reali-
stisch zu generieren. Die Ani-
mationseffekte erlauben es un-
ter anderem, entlang eines
Pfads zu schreiben und die
Réder eines Autos automatisch
zu drehen. Oberflichen wie
Feuer, Rost oder Wolken las-
sen sich mit den mathemati-
schen Texturen einfach erzeu-
gen und auch animieren.

In Kurze sollen spezielle
Versionen flir 68060- und Po-
werPC-Prozessoren verfligbar
sein, die die Arbeitsgeschwin-
digkeit noch einmal um einige
Prozent steigern sollen. '

Fazit: Ein bilchen gewoh-
nungsbediirftig ist Reflections
nach wie vor — etwa bei der
Tasturbelegung im  Editor.
Aber die Leistung des Pro-
gramms stimmt und es lassen
sich gute Bilder berechnen. /b

Preis: ca. 245 Mark

Anbieter: Oberland, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg, Tel. (0 61 73) 6 50 01,
Fax (0 61 73) 6 33 85,

WWW: http/’mww.oberland.com

Tabelle auf Seite 46

AMIGA-MAGAZIN 1/1998



©® 01803 - 25 67 67

AMIGA & PC

usinequin g uainjeseday
PUBSIBA|IBUYOS Ug -NIN

-'6€
-'Geg
-'6€

67

T
-'ge
-'sz

=57

-'652
-‘6¥L
-'68
‘6.1
‘6L

65k
‘6.
-‘6¢€

-'68
-'66
-‘6v1
-‘6¥

-‘66¥
-'66€

-'68¢
-‘681
-'682
‘629

-'629
-'625

-‘6¥L
-‘65€

-'6LY

LIFE EDV

oldiedng yonsdiz
Jojooniniy

000504 uonnedwo)
iy uonnedwod

ua)se| -z 1dpo9s
usjse] -¢ 1dpooy
usjse] -z 1dpo0y
snep YOINY oelg

syonsAor s asney

0Zl ST weul
000%/g/CLV 94" | ulejul
0021/9/5V 088 utajul
9/’ Waxe

088 ulexe

VOINY 411} @) 1amjne’]

i uabelpe asieidsabe| ajjenpe

lodz. gNze wwis
‘lodz/ g9l wwig
‘lodz/ gNg  wwis

0002V @Hey-¢/Sd
0021V gy

00SY 9Ng’}

00SY 8 21§
uapieyiayoads

21BM0S-YOAY N
a1BMJ0S-Dd YW
1dpoogy sia ISOS

91V UOIRISM3IA 08Uy

INPON Buwiojed
INPON O|qed
|NPOJ\ OLIBIoU0D

gt Al 0SSEJId

giNg Ddiemod
gy Ddiemod

la|gnopueas
111/11 ©10Z gt
as youoisineqin

10021V 40 Ddd uoising

Grafik RAM Scanner Speicher Zubehor

[9SSeM LLLYE
Z Jabueusjug

‘966 VOUVL UBOSHINIAL .LL
-‘9801 VY3ANIT3G uUedsiiniy L1
-‘ogy YINIT3g ueasyniy Gl
aJojuop

-‘669 gl g9 £'% ISOS
-‘66S wmuenp g9 L'¢2 ISOS
-‘6v¢ NG g9 0°L ISOS
-‘65P g9 ¢ 3al
-'69¢ g9 9'z 3al
uajjejdisay

-‘6¥9 029 2rg uoue)
-'66¥Z  JoseT 'S-ZL 06Z1S endo
-‘666 laseT usles-g +3 endo
-‘996 1dp00Z L 000. 181 10j0D
-‘99g 0j104d 0S0Z 1r 10j0D
-‘eey 0£0Z 1er 100D
-‘eeg 0001 1er JojoD

aNUBIED-HO-IOA Juer | Juw
MHVINXET LNI-Hd 48)2nig

2 WILYEYHIA %0ed 1301
06 WILYEH3A Buiyoy
-'661 0'Z OSI Jerse
“66) ao ayen
-'661 1018910-00

aaemi1Jyos suyo sTTomal
~‘6l6ME-AD ISDS 9/%/T eyeweg
-gpL UISIUT ISDS 9/F BPYRWeX
-‘gpgua=iuT ISDS 9/¢ sATTTUd
Jpuuaig-gqo

#6IE)  IdYIV UOeI-pT ITU
00ZTY WHANYL
-6Z¢ OVEL ISJS yoe3-o9I
-66Z TO9EWX ISDS UOeI-F'¥T
‘692 ISDOS yoe3i-zI
=651 IdVIV YorI-HZ

aydemyneT Woy-ad

19/9Gc-€08l0 @
¢l 801 - 1960 @

CD-ROM Drucker Festplatten Monitore

|apuBypuUBSIaA
yeyosabuspeT

mmm. 180D Wapo [oXAZ

-'6€2

-'68¢ 1BNIUWO VL NaSI [exAz
-6e0lL QI ¥98Z 83 NASI 19%AZ
‘681 ZZ-191se|g-Nas! WA
-6 pwonsadAH DNA
6 ZewoDuadAH DA
-'651 gwonsadAH DINA
-'66 rwonsedAH DA

i Dd-yasunp) uaiyj usneq i

-g6Lz XWHO0Zd ITW INU 03TP
-6EEUTM Z3esdTys-00pooA
snel ‘anjelsel ‘WOY-dd
yoej-yz 'HAI €99°7 ‘dWZE
..mwm.n.:.m.ﬂm_w I2MO T, mw.nm
¥WW99T wuntiuadg

@sogyelds aig

-‘656 Ndd 09089
I0SS2Z0Ig-}89 2uyo sTTamal
=Gyl ZHW 002
-‘G6¥ L ZHW 08T
~‘GHZL ZHW 0ST
2%090dd 000¥%/€¥Y

-‘66.LL ZHW 002
~‘6¥G1L ZHW 08T
-'6621 ZHH 0ST
27092dd 000EgZ¥

-‘6¥LL ZHW 052
-'6v6 ZHW 002
£669) ZHR 09T
+3€092dd 00ZTY

=‘6¥LL ~ ZHW 0S¢
-‘6¥76 ZHW 00¢
£'669) ZHW 09T

2£090dd 00ZTY
dn 4emod - g aseyd

‘v'e 0902 ‘0¥%0Z
Ve 09ZT '0FZI
ojjody

Jd ® VOINV

AdE 3417

Turbokarten PowerPC PC Modem

-'69¢
4

‘691
-'682
=Gy

-‘6vl

=68)

~'G1
-'6LL
‘62
-'6¢

‘g9
14
-'59
-GG
‘66
‘62
-GS
‘62
7
~‘6LL
-TT
-GG
-'GE
-0z

-'865¢

“g66h

-'866
-'86.
-'869

jeublQ sep - 1000¢ eBiwy

€'c weangabed
LA 9L JusWnUoW
SENIM J8ILM [Bul]
L6 18)M euld
VIO leuld

G juledd

‘Jold @segeleq
ueos| yy
alemjjos

9 UHOMPIOAA

G o|esogun |
uodnxa]

Z ojuj-ejaL

a)INg |BUOSIad

/ Wied |euosiad
asesjeyald so'd
ajpung sO'd

| ABojoyjuy spoiy
uejebey g sndouig
| dwooa Jo 1seg

¢ sulessy

/ sjoo] eBiwy

i Jieday ebiwuy
JaAal104 ebiwy

1" Jadojenaq ebiwy
¥ 188 Isulwy

€/¢ /1 18S lsulwy
¢c /12 /0 Uiy
$do

ad-¥c+1vEoO L'l
09089 0009V

aovc+1vEO L)
0%089 0005V

ansL/iz
31 000% @IBe3

Amiga Computer CDs Software

=171

g9 9’} hw
GNOLL N
00z ebiuy

i Upl - 0E'0L BS + UBL - ¥ + YZL - O} 44 - O UOA [95SBY Ul JJByISa5) Walasun Ul sun aig usyonsag | Jopuoyy auyo sjiamel 1endwiog a|ly j Usjjeyagion Buejuin pun siaid uj uaBuniapuy pun Jawni| Yejysponiq L6°LL'ZZ puBlS

Reparaturen & Umbauten

Ladengeschaft + Versandhandel



3D-GRAFIK

Wildfire hat sich in den
letzten Monaten einen
Namen als professioneller
Grafikprozessor gemacht.
Wir haben die erste kom-
merzielle Version genau
unter die Lupe genommen.

W von Harntwig Tauber

ildfire in einem Satz zu

beschreiben, ist sehr
schwierig. Der Begriff Bildbe-
arbeitung trifft fiir diese Soft-
ware ebenso zu wie die Be-
zeichnung Animationsprozes-
sor. Vom einfachen Konvertie-
ren einer Grafik bis hin zur Er-
zeugung komplexer Animatio-
nen reicht das Leistungsspek-
trum des Programmes.

Fiir unseren Test stand uns
die  Preview-Version  von
Wildfire zur Verfiigung. Nach
der Installation mittels Installer
kann das Programm gestartet
werden. Ein Start direkt von
der CD-ROM ist zwar eben-
falls moglich, doch versucht
Wildfire in diesem Fall immer
wieder, Daten auf die CD zu
schreiben und gibt entspre-
chende Fehlermeldungen aus.

Um mit Wildfire arbeiten zu
kénnen, ist es zuerst notwen-
dig, das dahinterstehende
Konzept zu verstehen. Grund-
lage ist dabei immer eine Ein-
und eine Ausgabe. Die Einga-
be, also das Ausgangsmaterial,
kénnen Einzelbilder oder Ani-
mationen sein. Im Fall von
Animationen wird jedes Bild
nacheinander verarbeitet und
danach ausgegeben. Als Aus-
gabeoptionen stehen wieder-
um Animationen und Einzel-
bilder zur Verfiigung, wobei

Systemvoraussetzungen
Amiga mit 68020-Prozessor,

4 MByte RAM, AGA-Chipset oder
Grafikkarte.

Empfohlene Konfiguration:
‘Amiga mit 68030-Prozessor,

16 MByte RAM, Grafikkarte,
Menitor 17 Zoll.

24

M Bildbearbeitung: Wildfire 4.0

Multitalent

Fensterchaos: Die komplexen Funktionen von Wildfire sind auf

viele Fenster aufgeteilt — das sorgt fiir Untibersichtlichkeit

auch das spezielle YAFA-For-
mat unterstiitzt wird. Die ein-
fachste Operation besteht also
einfach darin, eine Grafik von
einem Format in ein anderes
zu konvertieren.

Das wahre Herzstiick von
Wildfire ist jedoch der »Pro-
zessor«. Dieser Programmteil
sorgt fur die eigentliche Bild-
und Animationsbearbeitung.

Dazu . stehen vielfiltige
Operatoren  zur Verfiigung,
wie man sie auch von ande-
ren Bildbearbeitungen her
kennt. Die Auswahl reicht da-
bei von Farb- und GréRenan-
derungen bis hin zu 2D- und
3D-Spezialeffekten. Fir jeden
Effekt lassen sich unterschied-
liche Parameter einstellen.

Die Besonderheit von Wild-
fire ist nun, dafl die einzelnen
Operatoren nicht sofort nach
deren  Auswahl ausgefiihrt
werden. Statt dessen werden
sie in eine Skript-Liste einge-
tragen. Auf diese Weise lassen
sich beliebig viele Effekte an-
einanderreihen, wobei in der
Grundeinstellung jeder Schritt
das Ergebnis des vorhergehen-
den Operators iibernimmt und
weiter bearbeitet.

sich die einzelnen Operator-
Parameter mit dem Zeitverlauf
veriandern. Dazu kodnnen Va-
riablen deklariert werden, die
wahrend der Bearbeitung einer
Bildsequenz unterschiedliche,
als Funktion festgelegte Werte
annehmen. Die Definition der
Variablen erfolgt dabei mittels
Funktionen oder interaktiv mit
der Maus.

Die Gestaltungsmoglichkei-
ten, die sich daraus ergeben,
sind enorm. Mit einigen weni-
gen Operatoren ist es mog-
lich, duBerst komplexe Ablau-
fe zu generieren. Egal, ob sich
eine Animation langsam ein-
rollen soll oder sich ein Bild
mit der Zeit in ein Relief ver-
wandelt, mit Wildfire sind die-
se Aufgaben schnell zu lgsen.

Begeistern konnen dabei
auch die 3D-Effekte. Grafische

Vielfiltig: Die Maglichkeiten von Wildfire sind umfangreich -
die Uberblendungsfunktion erlaubt effektvolle Uberginge

Bei  Animationssequenzen
wird das Effektskript auf jedes
Einzelbild angewendet. Auf
diese Weise lassen sich Ani-
mationen schnell bearbeiten
und mit Effekten versehen.
Dabei kann zusitzlich fiir je-
den einzelnen Skripteintrag
festgelegt werden, fiir welchen
Teil der Animation dieser zum
Einsatz kommen soll.

Doch die wirkliche Stirke
von Wildfire ist die dynami-
sche Behandlung der Effekte.
Das heilst, es ist moglich, dal

Darstellungen von 3D-Funk-
tionen werden farbenfroh ge-
zeigt, die daraus entstehenden
Verformungen kénnen auf be-
liebige Bilder und Animatio-
nen angewendet werden.
Wellenférmige Oberflachen,
die tiber eine ablaufende Bild-
sequenz ziehen, werden mit
Wildfire auch ohne Raytra-
cing-Software moglich. Ver-
schiedene Lichtquellen und
dreidimensionale. Kamerafahr-
ten lassen schnell vergessen,
dall es sich bei Wildfire ei-

AMIGA-MAGAZIN 1/1998



gentlich um ein 2D-Programm
handelt. Wie vielfiltig die An-
wendungen sind, wurde be-
reits in unserem Workshop im
Amiga-Magazin (Ausgaben 9,
10 und 11/97) ausfiihrlich be-
schrieben.

Zusitzliche Komplexitit er-
reicht Wildfire durch seine
acht Puffer. Mit diesen wird es
moglich, das Ergebnis einer
Operation nicht sofort an den
niachsten Effekt weiterzuge-
ben, sondern zwischenzuspei-
chern. Auf diese Weise kon-
nen mehrere Bilder
mengefiigt werden. Der Krea-
tivitdt des Grafikers sind damit
kaum noch Grenzen gesetzt.

Da Uberblendungen
schen Animationen und Bildern
hdufig bendtigt werden, bietet
Wildfire einen eigenen Spezial-
bereich fiir diese Anwendung
an. In diesem werden einfach
die beiden zu tberblendenden
Bilder oder Animationen ausge-
wihlt und mit dem gewiinsch-
ten Blendeffekt versehen. Dabei
stehen wiederum zahlreiche
Typen zur Verfiigung, die zu-
satzlich verschiedene Varianten
besitzen.

Um jederzeit einen Uber-
blick tiber die Vorginge zu ha-
ben, konnen die bearbeiteten
Grafiken jederzeit auf einem
eigenen Screen oder in einem
Fenster betrachtet werden.

Angesichts der untiberschau-
baren Funktionsvielfalt stellt
die einfache Bedienbarkeit des
Programmes eine  wichtige
Grundlage dar. Bei Wildfire hat
man dabei den Eindruck, daf
sich die Entwickler intensiv mit
dem Aufbau der grafischen Be-
nutzeroberfliche auseinander-
gesetzt haben.

Bewult haben sie auf Pull-
Down-Mentiis verzichtet und
die einzelnen Themenbereiche
in einzelne Fenster verlagert.
Dabei hat jedes dieser Haupt-
fenster (z.B. der Konverter oder
der Grafikprozessor) vielfiltige
Unterfenster, die gedffnet wer-
den, sobald man auf die ent-
sprechenden Optionen zugrei-

Zusam-

Zwi-
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fen mochte. Dabei wird eine
strenge Hierarchie eingehalten.
Das heiflt, schlieRt man ein
Fenster, so werden alle ande-
ren, zu diesem gehdrenden Un-
terfenster ebenfalls geschlossen.
Die oberste Ebene stellt dabei
das Projektfenster dar, in dem
auch alle wihrend der Arbeit
verwendeten Dateien als Icons
dargestellt werden.

So gut dieses Konzept auch
gemeint ist, die praktische Um-

Datei auf der CD vorlag, bietet
eine gute Einfiihrung. Die ver-
schiedenen Tutorials zeigen
die Arbeit mit dem Programm
in der Praxis. Trotzdem ist viel
Einarbeitungszeit notwendig,
um Wildfire wirklich auszu-
nutzen. Eine wiinschenswerte
Erganzung wiren hier die im
PC-Bereich so beliebten Assi-
stenten, die den Benutzer bei
komplexen Vorgdngen Schritt
fir Schritt zum Ziel fithren.

Umfangreich: Die Anzahl der Verformungen, Effekte und Spe-
zialfunktionen ist dank Plug-In-Konzept sehr grof8

setzung fuhrte leider zu einem
wahren Fensterchaos. Wihrend
der - Arbeit an einem Projekt
kann es durchaus geschehen,
dap fiinf und mehr Fenster mit
unterschiedlichen ~ Optionen
geoffnet sind. Die Ubersicht-
lichkeit leidet dabei natirlich
und schnell verliert man sich in
der Suche nach dem richtigen
Fenster beziehungsweise der
richtigen Option.  Gliicklich
kann sich hier jeder Grafikkar-
tenbesitzer schitzen, der Wild-
fire in einer moglichst hohen
Auflosung betreibt.

Auch der logische Aufbau ist
dabei nicht immer klar ersicht-
lich und vor allem Einsteiger
bendtigen eine lingere Einar-
beitungsphase, um zumindest
mit den Grundfunktionen von
Wildfire vertraut zu sein.

Das umfangreiche deutsche
Handbuch, das in unserer
Testversion als Amiga-Guide-

Interessant ist das Plug-In-
Konzept von Wildfire. Mit die-
sem konnen auch andere Fir-
men Tools anbieten, die sich
in das Programm einbinden
lassen und so den Funktions-
umfang noch erweitern. Als
Beispiele werden gleich in der
Grundausstattung ein  Farb-
wahl-Rad oder ein Screen-
Grabber mitgeliefert. Program-
mierer kénnen sich tiber einen
dulerst umfangreichen ARexx-
Port freuen, der die Automati-
sation auch von umfangrei-
chen und komplizierten Ab-
ldufen erledigt.

Wie bei Bildbearbeitungen
tiblich, sind die Systemanfor-
derungen hoch. Der empfohle-
ne 68020-Prozessor mit 4
MByte RAM und AGA-Grafik
stellt wirklich das untere Mini-
mum dar. Vor allem bei groRe-
ren Grafiken und komplexen
Effekten ist viel Speicher Vor-

aussetzung. Angesichts der
vielen Fenster ist eine Grafik-
karte empfehlenswert.

Gespannt kann man auch
auf die PowerPC-Version von
Wildfire sein. Die Leistungs-
steigerung mit diesen Prozes-
sorenkarten sollte sich gerade
bei der Bildberechnung positiv
auswirken. In jedem Fall zeigt
die entsprechende Ankiindi-
gung deutlich, dall Wildfire
auch in Zukunft weiterent-
wickelt wird.

Fazit: Die Funktionsvielfalt
und die Leistungsfihigkeit von
Wildfire kann uberzeugen.
Bisher ist mir kein Grafikpro-
gramm bekannt, das derartig
komplexe Operationen im 2D
und Pseudo-3D-Bereich fir
Bilder und Animationen bie-
tet. Wichtig wire eine weitere
Vereinfachung der Bedienung,
um auch Einsteigern schnell
die Leistungsfihigkeit von
Wildfire zu eréffnen. Jeder,
der sich mit dem Thema Bild-
bearbeitung beschiftigt, sollte
Wildfire auf jeden Fall in seine
Softwaresammlung  aufneh-
men. b

AMIGATEST 198
Wildfire 4.0
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grofer Funktionsumfang;
leistungsfihiges Konzept;
Grafiken und Animationen
gleichermaPRen bearbeitbar;
2D- und 3D-Spezialeffekte

Bl lingere Einarbeitung
notwendig; zeitweise
untibersichtlich

Preis: 299 Mark 5

Anbieter: Oberland Computer; In der
Schneithol 5, 61476 Kronberg/Taunus,
Tel. (0 61 73) 60 80, Fax (0 61 73) 6 33 85,
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3D-GRAFIK

Im 3D-Bereich trumpft der
Amiga nach wie vor auf, was
unser Titelbil eindrucksvoll
beweist. Wer hinter dieser
Grafik steckt und den Dino
per Computer zum Leben
erweckt hat, soll dieser
Artikel beleuchten.

B von Jérn-Erik Burkert

er Startschull zum Ren-

dern von Bildern fiel fiir
Robert Dollase vor ca. fiinf
Jahren. Sein T-Rex vom Titel-
bild entstand auf einem Amiga
500 (mit 030-CPU/40MHz
und einer 120-MByte-Festplat-
te) und zeigt, welche Spline-
Konstruktionen auch auf ei-
nem kleinen System moglich
sind. Um seinen Dinosauriern
moglichst viel Realtititsndhe
zu verpassen, bedient sich der

ges Rastermuster auf, das er
probeweise (ber den Koérper

Oberfliche: die Map fiir die Oberflichen-Str
Grafik fiir die fertige Map fiir die Hautfarbe des Dinosaurier (von links)

Karo: Das farbige Raster wird
tiber das Modell gelegt und
dient als Vorgabe

34jdhrige  3D-Kiinstler aus
Chicago spezieller Tricks.
Nach der Konstruktion des

Kérpers baut Robert ein farbi-

mapped (s. »Karo«).

Auf der Grundlage des Ra-
sters wird eine Textur gezeich-
net, die der Haut des Tieres
entspricht — in »Skin« ist das
Modell mit der Oberfliche zu
sehen. Der Trick bei der Sa-
che: Durch die farbigen Qua-

Webseiten rund um Real3D im Internet

http://shell.idt.net/~dollas19
http://www.realsoftint.com
http://www.mindspring.com/~
makely/contest/home.htm
http://www.helsinki.fi/~
ivhokkan/real3d.htm
http://www.webring.org/
cgi-bin/webring?ring=real
3d&id=5&prev

Homepage Robert Dollase
Realsoft-Homepage
Real3D-Image-Contest

Tips, Tricks und Tutorials: Real3D

Real3D-Webring

26

M Story: 3D-Grafik in der Praxis

Jurassic Park on Amiga

i ! WOLLD TDOR

LRl - o

uktur, ein Zwischenschritt beim Colorieren und die

Details noch plastischer er-
scheinen zu lassen, ohne sie
einzeln zu konstruieren. Ein
Beispiel ist die Raumstation
im AMICA-Magazin-Artikel in
Ausgabe 10/97 ([1]).

Die Texture wird zweimal
verwendet: Zum ersten fiir die
Oberflachengestaltung (Bump-
map) und fiir die Farbe der
Haut (Colormap). Dazu wird
spiter das Mapimage fir die
Hautfarbe noch (iberarbeitet
und die Farbstrukturen verfei-
nert (s. »Oberfliche«). Mit Hil-
fe einer weiteren Texture mit
einem Muster einer Echsen-
haut wird die Illusion noch
verstirkt — das ist recht ein-
fach moglich, da Real3D be-

map zu sehen und rechts mit der Bumpmap

drate kann man bei der Ge-
staltung der Map die Struktu-
ren sehr genau ibertragen.
Diese Texture sorgt fiir die
richtige  Oberflichenstruktur
und erspart die Konstruktion
jeder einzelnen Falte und Aus-
buchtung am Dinosaurier-
Kopf. Dieser Trick wird auch
sehr oft beim Rendern von
Raumstationen oder Gleitern
verwendet, um verschiedene

liebig viele Maps verwenden
kann. Robert empfiehlt, mit
weiteren Material-Eigenschaf-
ten zu experimentieren, damit
die Muskeln der Echse und
der Panzer noch realistischer
werden. Neben der moglichst
echten Darstellung der Urzeit-
echsen, beschiftigt  sich
Robert auch mit Animationen
und versucht, den Sauriern
Leben einzuhauchen.

AMIGA-MAGAZIN 1/1998



Wasp: Mal kein Dino - die Wespe am Bleistiftende ist eine wei-
tere Real3D-Kreation von Robert Dollase

Aus Roberts Hobby am
Amiga st inzwischen ein
fester Job geworden. Er arbei-
tet als Grafiker, Designer und

Fmal Der fertlge Saurlerkopf
mit beiden Maps ergeben den
realistischen Eindruck

Animateur fur Spieleprojekte.
Seine gesammelten Erfahrun-
gen mit Real3D am Amiga
konnte er da sehr gut einsét-
zen. Auch wenn er heute zum

groflen Teil am PC sitzt, da
hier die Rechengeschwindig-
keit beim Rendern weit hoher
ist als beim Amiga. Im Mo-
ment arbeitet der Amerikaner
an den Animationen zum
Spiel »Rampage-World-Tourg,
wo der »HASH Animation
Master« zum Einsatz kommt.
Wer sich fiir die Arbeiten
von Robert Dollase interes-
siert, findet weitere interessan-
te Bilder und Animationen auf
seiner Homepage im Internet:
http://shell.idt.net/~dollas19.
Adf jeden Fall ist die Arbeit
von Robert Beweis, was man
alles mit einem Amiga und der
richtigen Software auf die Bei-
ne stellen kann. Ib

Literatur: [1] Reiner Immig;-Héhen und
Tiefen, AMIGA-Magazin 10/97, 28

Kombination: Der fertige Dinosaurier wurde in ein Realbild in-
tegriert und verspeist (hoffentlich nicht) seinen Schopfer
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# AMIGA’S %

Preissenkung bei neuen Amigas

Amiga 600 mit TV-Modulator, HD-Contr. ...298,-
Amiga 1200 Magic .

Amiga 1200 Magic HD 170MB
Amiga 1300 ToOWer......cc.cocosursarsarsan.
Amiga 1300 Magic-Tower 170MB .
Amiga 1400 Tower mit Zorroll-Bus.
Amiga 1300 Tower, 6MB, 1,7GB, 8xCD.....1399,-

Neu! Umbau AS00 oder A600 zum Amiga1200
mit AGA, 2MB Chip, Kick 3.1, Board, Gehiu-

] . werde ver-
Wi 0. ge| s, uscht. 399,
.
Zubehor
AS500 Speichererweiterung auf I MB 38,-

AS500 Speichererweiterung auf 2,5MB......138,-
AS500+/A600 Speichererweit. auf 2MB Chip...79,-
A1200 Speicherkarte 4MB.......
A2000 Speicherkarte 2MB/4MB..
Zip-Ram 2MB fiir Alfa-Contr. /A

Festplatte 105MB mit Contr. AS00..
Festplatte 170MB mit Contr. A500..
Festplatte 170MB, 2,5” A1200/A600
Festplatte 1,7GB, 3,5” A1200/A600
CD-ROM 8x int/ext. alle Amigas......... 189,-/259,-
SCSI-Controller fiir CD A570.
A2000-Controller HD + CD.
AS00 - Motherboard, komplett besti
A1200 - Motherboard..

Netzteil A500/1200/2000.. ..59,-/69,-/99 -
Power-Netztell 150Watt mit Liifter..

Tastatur A500/600/1200

Tastatur A2000/3000/4000...

Kick haltplati
Kickstart 1.2/1.3/2.0/3.1...
Joystick BitStar ...

Amiga-Maus 400 dp;
Bootsel elektronisc]
DD-Disketten Sony 20 Stiick
CIA/Gary/Denise/Paula/CPU/8371 j
Tower Invinitiv A1200, Netztell, Tastatur 359,-

Turbokarte A500, 14MHz, 4MB, 32Bit......... 199,-
Turbokarte A1200, 28MHz, 4MB, 32Bit.. 179,-

Turbokarte A2000, 25MHz, 4MB................ 209-
Neu ! Wir fithren auch alle C64 / C128-Teile
Gebrauchte

Amiga 500 mit komplettem Zubehd!

Amiga 500 plus, IMB Chip, Kick 2.0 ..
Amiga 600, IMB Chip, Kick 2.0, TV-Mod. , 249 -
Amiga 1000 mit Speicherkarte -
Amiga 1200, 2MB, TV-Modulator,..
Amiga 3000, HD, SCSI ...............
Amiga 4000, HD ..................
Farbmonitor 1084 oder baugleich,
Farbmonitor 1084S oder baugleich.
Farbmonitor 14388 oder MicroVitec.............
Drucker 9-Nadel / 24-Nadel...................
! und weitere tausende Gebrauchtartikel !

TAUSCHAKTION

Bei Kauf eines neuen Amiga oder PC
nehmen wir Thre kompl. alte Amiga-
Anlage bis zu 1.000,- in Zahlung |

Marken-PC’s

im MidiTower. Alle mit 16MB Ram, 2MB Grafik-
karte, 1,7GB Festplatte, CD-ROM 8x, Soundkarte
Aktivboxen 30 Watt, Win95-Tastatur, Maus, Pad

Novia P 166 plus, IBM ’ ... 1099,-
Novia P 166 MMX, K6 1399,
Novia P 200 MMX, K6 1499,
Novia P 233 MMX, K6.... 1899,

Aufpreis Monitor 14'/15"/17"..349,- / 449,-/ 899.-
Aufpreis fiir Windows 95 OEM-Software.....189,-
Aufpreis 32 MB statt 16 MB.......................... 99,

Billigangebot: PC 166+, IBM, 8 MB, 2 MB
GK, 850MB Festpl., CD 8x, Soundkarte, Mini-
Tower, Tastatur, Maus, TV-Anschlus.......999,-

Spiele und Programme
Wir fithren alle neuen Amiga- und PC-Spiele neu
und gebraucht. Auch viele Klassiker und Oldies.

it~ loctronis

Tel.: 02624-7844, Fax:2873
Ladenlokal in: 1/98

56203 Hohr-Grenzhausen, Rheinstr. 72
Versand per Nachnahme (+15,-) 5’

C OMPUTERSYSTEME G MBH

CD-ROM S

Combo 349 -

Alle CD-ROM Systeme sind ko
den eweﬂs angegebenen Compt
0 ist das Speedu 3
oder MuIt:Dnve (fur Anschiu
CD32 Emulation Preis enthalten. ,
Palketen die ndtigen Kabel u
ndtig, auch ein Netzteil entha
selbstverstandiich nicht

Amiga 600, 1200 und 4000. Bei

CD, Streamer und Professional

Drive Adapter fiir 4-Geréte AnschiuB ent
Speedup HD ersetzt den veraltetél
Treiber gegen ein modemes Trelbersys
die Kompatibilitdt und/oder Geschwine
erhéht. Mit den Versionen CD
Professional sind Erweiterungei
ATAPI Geréte (CD's und/oder Sire
maglich.

Bei allen Versionen sind die Zusa

HD Toolbox, bei der CD und Prof.
Emulation, Filesystem, bei dei (
Prof. Version Backup-Program%{
enthalten.

| mummmmmmm
durch Philips Bildréhre und Nokia Chassis. Untterstiitzt
|| Amiga Frequenzen (inkl. 15kHz) und Videotext. Stereo-

1 49&,-

V C CIA bis zu vier

amPCMCIAPonda
~ Eskannsr:hdabel

7

CD CREATOR

Das Programm des Jahres V2.051
Mit groBem Abstand gewshit Von den ... ..
Lesern des Armge Magazins 6/97. pEREE

! Einzeln 149 o

g
$'CDDZ600 699,-

CD-CREATOR]
fur den Amiga. A




| Aladdin 5.0
' Caligari24 PAL D
- Imagine 2.0 (inkl. dt. Anleitung) D

" LightWave 3D - V 5.0 auf CD 3298
" LightWave 3D - V 5.0 auf CD Studentenversion 2449
LightWave Enhancer CD - D 49
LightWave Macro Pakete D je159
-Enhanced Edit
-Morphing Tool /-Nonlinear Object Factory
Lightwave Plugins a.A.
Main Actor Broadcast D 249
Maxon Cinema 4D Professional V4.0 D 379
Maxon Multimedia D 115
Real 3DV 3.5 799
Real 3D V 3.5 Student (Nachweis!) 399
Reflections 3.0 Amiga D 99
Reflections 4.1 Amiga / PC D Jje399
SCALA 300 Diskettensatz A1200 Version D 69
Tornado 3D D *435
Wildfire Animations-/Effektsequenzer D 299
Wildfire PowerPC Version D 399
World Construction Set V2.0 (D) 925
Adorage 2.5 AGA D 179
Adorage Scripts (Uber 100 neue Effekte!) D 59
Animage D 169
Clarissa Professional V 3.0 D 349
Clarissa Motion Soundgno,c_iu[ D 69
Clarissa Transformer | | ™ | 7" D 79
Cocktel Bildtelefon Soszwa el V. . G ) 189
Cocktel Bildtelefon Video Digitizer 2 D 199
Image Vision W e D 149
Monument Designer V2, '\ || D 299
Monument Designier V3 | | 1 DY s
Monument Titier}l o Wl -/ D 149
Monument Desighef Updates '\~ D  aA.
Monument Titler Lernvideo D 39
SSA Loader Package D 60
SIGMath Il D 95
TMA Europa Plus D 65
BUCHER
Cygnus ED Compendium D 25
Das ARexx Buch D 69
Imagine Buch / Profi Workshop 2.0 D 35/55
Imagine Handbuch Paket (2 Biicher) D 70
Zaubern mit Reflections D 89
BURO
DataBase Professional 3.0 PLUS D 149
FAMOS Pro Fakturierungssoftware D 598
Final Calc prof. Tabellenkalkulation D 99
Final Data V 3.0 : D 79
Final Office (FWS7/FD/FC) D 269
Maxon Twist 3 Datenbank D 269
Steuer Profi ‘96 CD D 80
TurboCalc V 5.0 D 155
UpToDate D 49
UpToDate 2 - Terminplaner, i
Texteditor und AdreBmanager D 99
Amiga Developer CD D 25
Aminet12/13/14/15/17/18/19/120/21/22 je25
. AminetSet1/2/3/4 15 39/39/39/55/55
Best of Mecomp 29
Geek Gadgets 2 25
Kara Collection D 39
Lightrom Gold / 49
Lightwave Enhancer D 49
Maxon Cinema Xtension D 65
Meeting Pearls 4 D 14
Miami 2 & Into The Net 99
Octamed Sound Studio V.1 29
Reflections CD "The Light Works" D 49
Reflections CD "3D Datenbank Vol.1* D 49
Reflections CD *Texturen Vol.1/2/3" D jeds
Reflections CD "Objects & Szenes 1/2® D Jje89
Reflections CD "Space Views" D 49
Scala Plugin 69
Tele Info Vol. 2 D 29
Textikon D 29
Wir filhren alle fiir den Amiga erhéltlichen CDsI T
Absofnrtﬂagt‘udwluﬂﬂung von Artikeln
die mit diesen BUTTON Ist
e
;rhm auf die Vollversion (79,- DM) kostet
nur 30,- DM

Art Department Komplettpaket auf CD
Art Effect 1.5
Art Effect 2.5
Art Effect Power Effects 1&2 / Super View

148
298
je 69

D

D

D
Art Effect PowerUP Effects D 69
Art Expression D 98
ADPro Photo CD-Loader 129
Brilliance V 2.0 D 79
Datacrome Grafikkonvertierung D 59
Deluxe Paint V AGA D 79
Draw Studio Disk / CD D 169/229
Image FIX V2.6 349
Maxon CAD 2.5 D 290
Maxon CAD Student B D 169
Personal Paint V7 D 69
Personal Suite CD D 19
Photoworx Pro D 245
Picture Manager V 5.0 D 109
ScanQuix 3 Scannertreiber f. versch. Scanner  je 169
TV Paint 3.6 349

XiPaint 4 auf CD D 69

AGA-Flickerfixer Amiga 4000 D 499
DCTV PAL 295
Graffito 24 Echtzeit-Digitizer S-VHS D 279
Graffito PCMCIA-Adapter D 99
Squirrel MPEG 449
Movie Shop FX Disks 1-7 D aA
CAVIN prof. Schnittsteuerung D 1095
ED FrameMachine & FM-Prism 24 D 579
ED Gemini Video Selector ax2 kreuzschiene D 390
ED Genlock Maker PCl fir PC D 379
ED Neptun Genlock D. 1035
ED Pegasus Videokarte PC-GenlockanschluB 1045
ED Pluto Y-C Genlock D 579
ED Sirius Il Genlock produkt des Jahres 95 D 1445
ED Supercut V3.0 Videoschnittsystem D 289
ED TBC-Enhancer 4:2:2 jetzt mit Yuvi D 1445
ED TBC-Enhancer light D 1095
Zusatznetzteil fir Neptun/Pluto/Sirius/TBC 59

Digitale Videoschnlttsysteme finden Sie in der Rubrik DIGITALER-VIDEOSCHNITTT

GRAFIKKARTEN

BVision PPC fiir A1200T mit PowerPC D 499
Cybervision64 3D 4MB fiir Zoro2und3 D 369
Cybervision64 3D MPEG-Modul D %299
Cybervision64 3D Scandoubler A4000 D 149
Cybervision64 3D fiir Power PC 4MB D *549
Cybervision64 3D fiir Power PC 8MB D *649
PICASSO IV D 699
PICASSO IV TV & Video Modul D *299
PICASSO IV Pablo Il Modul D 199
PICASSO IV Audio Modul mit Midi D . %299
Aura 16 Bit PCMCIA-Sampler 175
“Camouflage AB 2.x Midi-Sequencer D 219
Melody Soundkarte (44,1kHz abspielen) D = 299
Mignon 3.0 SMPTE Midi-Sequencer D 375
Octamed Soundstudio V. 1 CD D 29
Samplitude Professional 2.1 SMPTE D 249
Samplitude Professional 3.0 SMPTE D 349
Technosound Turbo Il Professional D 149
Vector Midi Il Interface D 129
SPIELE
Capital Punishment 55
Chaos Engine Il AGA 69
Flying High CD 65
HUGO D 69
Micropose Formula 1 Grand Prix 39
Myst AGA CD 99
Nemac IV CD D 49
TFEX AGA CD 15
Trapped Il CD bt 55
Weitere Spiele auf Anfrage oder im Internet!
299

Sony Playstation Grundgerét D

Blitz Basic Il V 2 D

Das Arexx Buch D

Maxon Basic 3 D 169
Maxon C++ 4 Pro D. 349
Maxon C++ 4 LT D 170
Maxon Assembler D 119
Maxon Pascal V 3.0 D 195
Storm U/C++ 3.0 Pro Commercial D 498
Storm C/C++ 3.0 Non Commercial D 295
Storm C/C++ pOS-Modul D 89
Storm C/C++ Power ASM-Modul D 145
Storm U/C++ PowerUP-Modul D 195
Storm Wizard 2.0 D 148

TEXT/DTP

Final Copy Il Textverarbeitung D 79
Final Writer 97 (NEUI) D 199
Final Writer fir Windows 95 (D) 69
Final Writer EPS Cliparts D je69
FW Briefe D 25
FW Fontmanager D 30
FW Visitenkarten D 25
Maxon TeX (Doppel CD) D 79
Page Stream V 3.3 398
Pelican Press D 49
Typesmith V 2.5 . : D 98
Wordworth 6 — 0

TOOLS

Amiga Forever CD 119

Cross BOS 6.0 Professional

Cross Mac :

Diavolo Backup Professional D 119
Directory Opus Magellan D 89
DiskSalv 4 - Amiga Repair Kit auf CD D 65
Final Backup D 79
Font Machine a.A.
Fusion Mac Emulator V 2 165
Maxon Atlas 4D 79
Maxon Hothelp 3.1 D 79
Maxon Magic lll .|1D 69
Maxon Tools i D 79
Network PC 69
New Back Datensicherung D 79
PC Task V4.1 D 159
PCX PC Emulator - 149
Siegfried Alpha D 25
Siegfried Anti-Virus D 35
Siegfried Copy Flash 1 D 45
Studio 2.14 D 109
Turbo Print Prof. V 6 D 129
Zipllaz Tools 49

SPEICHER

1MB intern far A600 D
1.8MB intern fir A500 D 149
512KB intern fiir A500 D 55
Megachip 2MB Chipmem A500/2000 D

2MB ZIP-RAM z.B. fiir Oktagon
A3000 Speicher 4MB Static Column

1MB 30pol Standard fur GVP SCSI Contr. (2 Stiick) 59

4MB 30pol Standard Tagespreis
4MB/8MB 32 Bit PS/2 Tagespreise
16MB/32MB 32 Bit PS/2 Tagespreise
Speicher fr GVP-Turbokarten 4MB 32 Bit 129

-4DOWER UiP+

AMIGA™ GOES POWERPC™

«dle niichste Generation ist jetxt
Leistungsstarke 2-Prozessorsysteme mit 68k- und
PowerPC-Prozessor katapultieren die Leistung lhres

Amiga in ungeahnte Dimensionen!** 5
A3000/ 4000 ;
CyberStorm mit PPC 604e - 180 MHz 1399,-DM
CyberStorm mit PPC 604e - 200 MHz 1749,-DM

Aufprels 68060/50 CPU oder 68040/25 CPU 500,-/150,-
A2000

Blizzard 2604 mit PPC 604e - 150MHz 1349,-DM*
Blizzard 2604 mit PPC 604e - 180MHz 1599,-DM* &=
Blizzard 2604 mit PPC 604e - 200MHz 1849,-DM*

A1200
Blizzard 603e 160/200/250 MHz 749,-/999,-/1199,-DM*
Blizzard 603e+160/200/250 MHz749,-/999,-/1199,-DM*

Alle genannten Preise geiten jeweils fir Neubstellungen, Besitzer alterer
Phase5 040/060 Turbokarten erhaiten PowerUP Konditionen. Rufen Sie an! g 2

** prejse jeweils ohne 68k Prozessor ")
Rufen Sie jetzt an und lassen Sie sich vormerken -
filr einen neuen Prozessor und eine neue Freundin|




TURBOKARTEN

Blizzard 1230-1V 50MHz Turbokarte D 229
Blizzard 1260 060/50MHz A1200 D 795
Blizzard 1230 IV/40/60 SCSI ll-Controller D 149
CyberStorm MK.3 060/50 inkl, SCSI-Contr.

& weiteren neuen Funktionen NEUII! D 1295
Cyberstorm MK Il Fast-SCSI DMA D 149
Viper 520/33 fir Amiga 500 D 239

DIGITAL PRODUCTS

TELEKOMMUNIKATION

ISDN Blaster Z2 Karte A2/2/4000(chne BZT) D 299

TKR Tristar+ 33.6 V.34+/Fax/Voice D 279
TKR Prolink 28K8 V.34/Fax/ISDN D 679
Elsa Microlink ISDN/TL pro D 449
U.S. Robotics Courler V.34+2 D 579
U.S.Robotics Sportster Flash X2 D 329
U.S.Robotics Worldport PCMCIA D 499
U.5.Robotics ISDN TA D 289
ZyXEL Elite 2864 ID V.34 inki. ISDN D 999
ZyXEL Omni288S 28K8/V.34/Fax/Voice D 599
ZyXEL OmniTA128 ISDN D 549
Weitere Modems a.A
Der AnschiuB derangebotenen Modems ohne BZT
:ﬂ' ist in der BRD verb: und strafbar {

A Web 3. 929
IBrowse r 2 Internet Software D 89
Miami 2 & Into The Net 99
MultiFax-Pro V4.0 D 79
Multiterm KIT T-Online Decoder Software D 99
TKR Multisurfer D 149
Der Amiga 500 & Internet Surfer-Video D je19
Amiga 1200 Magic D 549
Amiga 1200 Starterkit inkl. 1770MB HD D 669
Amiga 4000 T 6MB ohne HD 2499
Amiga 4000 T 6MB ohne HD & Prozessorkarte 2199
O/Box PPC-Amiga 4000 Systeme a.A.
Infinitiv A-1300/1400/1500 799/1149/1499

DIGITALER-VIDEOSCHNITT

Draco - Das professionelle Videoschnittsystem

68060/4MB inkl. CD-Rom und Altais 4MB D 5895
V-Lab Motion Spezialversion fiir Draco D 2998
Casablanca D 2998
Casablanca Adorage Magic D 149
Casablanca Monument Tfﬂer D 398
Weitere Module a.A.

Draco Vorfilhrungen und Komplettinstallationen
fithren wir gerne filr Sie durch I Rufen Sie uns an und
vereinbaren Sie einen Termin |

Canon Bubble Jet BJC 240
Canon Bubble Jet BJC 250

279
299

SCSI-FESTPLATTEN
Quantum

Fireball ST 2,1GB 479
Fireball ST 3268 579"
Fireball ST 4368 679
Fireball ST 64GB 849
Atlas Il Ultra-Wide 2,2GB 749
Atlas Il Ultra 4,5GB 1299
Atlas Il Ultra 9,1GB 2199
Viking Ultra 2,1GB 549
Viking Ultra 4,5GB 849
Seagate
Barracuda ; 2,1GB 849
Artec AT6 inkl, ScanQuix/! D 549 Barracuda Il Ultra SCSI 42GB 1399
Epson GT 5000/ GT 8500 D 599/699 Barracuda Il Ultra SCSI 9,1GB 2299
Epson GT 9500 ; D 1599 Elite Ultra SCSI 23,2GB 3999
HP ScanJet 6100c / 5p D1549/749 Micropolis
Mustek Paragon 1200SP D 479 Tomahawk 4345 AV 45GB 1299
ScanQuix 3 Scannersoftware D 169 Tomahawk 3391 AV 9,1GB 2199
ZUBEHOR A1200 FESTPLATTEN 2,5"
400 DPI-Maus D 29 1GB / 2GB Toshiba 399/549
560 DPI-3-Tasten-Maus (Ideal fir Grafik) D 59 HD-Install Kit A1200/A1200 Kick 3.1 O 25/30
AGA-Flickerfixer fiir Amiga 4000 D 499 =
AmigaNet Ethernet Karte BNC 349

379

AmigaNet Ethernet Karte BNC +Twisted Pair Maxtor 2GB 399
A 4000 Scandoubler D 149 AT-Kabel 2,5" auf 3,5" 25
Ariadne Netzwerkkarte D 345
Catweasel Z2 Floppy & IDE Controller D 189 STREAMER
Catweasel MK2 Floppy Controller D 129 HP-DAT Streamer bis zu 2GB 1095
GVP Guru ROM V 6 [ 2091 D je9 Sony SDT 7000 DAT-Streamer DDS2 1649
HD-Laufwerk extern D 169 New Back Backup-Software 79
HD-Laufwerk intern (A 2/4000) D 139 3
HD-Laufwerk intern (A 1200 Como/AT) D je149  Ssmg r've Sir!r 3191349
Hypercom 1 (seriell Highspeed A1200) D * 99 980
ke e lomega Jaz Drive 1GB intern / extern 699/849
Hypercom 3 (2x seriell Highspeed A2/3/4000) 159 i e o Drive 2GB Intarn / axtarn 1199/1399
Hypercom 3 ?xse;‘eﬂ Tghsg;edmzoo)) 169 a Jaz Drive 1GB/2GB Medien 195339
Hypercom 4 (seriell Highspeed A2/3/4000, 179 o 4
Zip Drive Medien 100MB 35t./55¢./105t. 89/145/279
IDE-ix AT2004000 Paket D 7 7 flas ool A
L°Y5f" k”3p§”°;t° 5 5 Wechselplatten Laufwerk Nomal 750 MB Int. 549
AUIWEEK. 2 SXLEH Syquest SyJet Wechselplatte 1,5GB int/ext.  649/849
Liana Peer-to-Peer Netzwerk D 95 yq Ph G
Uinticch o Syquest Wechselplatte EZ Flyer 230MB ext. 329
K'f. d‘:;‘tammrkben hITASOOS002000 D 129 Wechselplatten-Medium 135/270MB 45/95
KickstarttWorkbench 3'1 A1200/3/4000 D 159 Wechselplatten-Medium 230MB/1,5GB 59/249
Multiface-Card Ill g D 149 Wechselplatten-Medium 750MB 139
Papst-Lifter (regelbar) D 55 Unser Weihnachtsangebot fiir Sie!
Parnet Kabel D 35 Wenn Sie mind. 1 Artikel aus unserem Sorti-
PC Tastatur Adapter fir A2/3/4000 b & ment bestellen, dann kénnen Sie die folgen-
,goss yg::;e&mm :éeneiease b 2;3 den Artikel gleich zum absoluten Sonderpreis
0 o5 { ’
S. System Mac-Version 339 g{ltﬁe;te;ﬁe;l. 30.- DM
VGA Monitor-Adapter D 35 ipal Laraiurnur o f
WACOM ArtPad Il (ca. DIN A6) D 329 NewBack Datensicherung fiir nur 30,- DM
WACOM Grafiktablett Ad/A3 " Dp799nzag _Final Calc fiir nur 70,- DM
Whippet PCMCIA Serielle Schnittstelle 119 * Bei Drucklegung noch nicht verfiigbar!

MASSENSPEICHER

CD-ROM LAUFWERKE™* *
Easy CD-ROM Kit PCMCIA ohne Laufwerk D

Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG
Bochum. Mit Erscheinen dieser Liste verlieren alle vorher-
gehenden Preislisten ihre Gultigkeit ! Druckfehler, IrrtGmer
und Anderungen in Preis und Lieferumfang vorbehalten

i PREISLISTE 1/98

D

D
Canon Bubble Jet BJC 4300 D 399 Toshiba XM 57018 12-fach SCSI D 219 ;
Canon Bubble Jet BIC 4550 A3 D 69  ToshibaXM62018  32-fach SCSI O L et el SR
Canon Bubble Jet BIC 620 D 599 Pioneer Slot 24-fach 5CsI D 279 oder Lastschrift ( Erst ab der zweiten Bestellung )
EPSON Stylus Color 400 | 4D 399 Pioneer 24-fach SCSI D 259 Post ab DM 10,- (Nachnahme ab DM 15,7)
EPSON Stylus Color 600 D 599 Plextor 20 TSI 20-fach SCSI D 329 UPS ab DM 15,- (Nachnahme ab DM 20,-)
EPSON Styius Color 800 D 8% Mitsumi FX 800 CD-ROM ATAPI 8-fach D 129 Auslandsversand: Bitte Porto erfragen! Offentliche
EPSON Stylus Photo D 998 Mitsumi FX140 CD-ROM ATAPI 16-fach D 169 Einrichtungen auf Rechnung
HP LaserJet 6L D 849 Panasonic LF-1000 Phase Change System D 499

| “weitere Drucker auf Anfrage oder im Internet! -~ MO-Medium 650 MB D 99 IHR AMIGA DISTRIBUTOR

Aktivboxen 120 Watt Paar D 59 mmmvsa 935. RLAHD
Aktivboxen Subwoofer System 240 Wait D 149 Make CD (CD-Brenner-Software)

MONITORE

le Viewsonic Monitore giinstig lieferbarl T
Aﬂe Belinea Monitore gﬂnsﬁg lleferbari

IDEK MF-8115 G D 695
IDEK MF-8617 TCO 92 D 1249
IDEK MF-8721 TCO 92 D 2599
IDEK MT-9017 TCO 92 D 1349
IDEK MT-9021 TCO 92 D 2595
weitere Monitore a.A

Wir fiihren auch
alles rund um die
PlayStation!

Wir senden lhnen
gerne eine kom-
plette Liste - oder
schauen Sie ein-
fach ins Internet!

s

>
PlayStation”

MasterlSO 2.0 (CD-B
Auforeis fr ASIM CD-ROM Treiber **

| CD-WRITER

Phillips CDD 2600 6/2-fach 0 D
Ricoh Rewritable 6/2-fach D
Yamaha CDR400 6/4-fach D
CD-Rohlinge (nur Markenware) D
MakeCD Aufpreis zu Brenner D

CONTROLLER

A600/1200
Easy CD-ROM Kit PCMCIA ohne Laufwerk D
Squirrel PCMCIA SCSI

Squirrel SURF SCSI + Highspeed ser.Schnittstelle 199

EXTERNE SCSI-GEHAUSE

D 109/129
D 115/149
D 195/295

Ext. SCSI-Gehause 1-fach / 2-fach 3.5
Ext. SCSI-Gehause 1-fach / 2-fach
Ext. SCSI-Gehause 4-fach / 8-fach

'g In der Schnelthohl 5

61476 Kronberg/Taunus

599
849

849
4,99
85

Geschéftszeiten:
Mo.-Fr. 8.30-18 Uhr, Sa. 9-13 Uhr

.Ab sofort ist ab 500,- DM eine Finanzie-
rung iiber unsere Hausbank méglich!
Rufen Sie uns an.




SOFTWARE

M Neue Software aus den Datennetzen

Fangfrisch

Amiga-Software gibt es der-
zeit in Hiille und Fiille.

Die verschiedenen Archive
in den Datennetzen werden
immer wieder mit neuen
Programmen und neuen
Versionen beschickt. Diese

Kalowache: Kalorienzidhlen
wird zunehmend zum Volks-
sport. Tatsdchlich kann man
Gewichtsprobleme durch be-
wulstes beachten der Nihr-
werte der Speisen in Griff be-

rege Entwicklungsarbeit
zeigt deutlich, daR der

Amiga noch lange nicht auf
dem Abstellgleis steht. Die

folgende Ubersicht
beweist dies wieder sehr
eindrucksvoll.

B von Hartwig Tauber

m kommerziellen Markt

halt sich die Menge an
neuen Produkten momentan
sehr in Grenzen. Anders sieht
es bei den Shareware- und
Freeware-Produkten aus. Er-
freulich ist hier auch die
wachsende Professionalitit
der Programme. Aber auch re-
lativ einfache Software kann
tiberzeugen, wenn die dahin-
terstehende Idee gut ist.

AWeb 3.0: Es hat einige Zeit
gedauert, doch nun ist die
neue Version von AWeb end-
lich verfligbar. Viele neue
Funktionen und die Unterstiit-
zung von Frames machen das
Programm zu einem vollwerti-
gen Browser fur das Internet.
Zwar kann AWeb den grolRen
Vorbildern Netscape und In-
ternet Explorer noch nicht das
Wasser reichen, dafiir zeich-
net sich die Software durch
angenehme Geschwindigkeit
und einfache Bedienung aus.
Wer nicht unbedingt auf um-
fangreiche Java- und ActiveX-
Unierstﬂtzung angewiesen ist,
kann mit AWeb in der Praxis
angenehmer und schneller
surfen als mit den beiden
Browser-Dinosauriern am PC.

BookCon: Mit BookCon
bleiben wir gleich beim The-
ma Internet. Wer wiinscht sich

nicht, ein mihsam zusam-
mengestelltes Bookmark-File
auch mit einem anderen

Komfortabel: Mit ScanTek kénnen die beliebten Mustek/High-

A

screen-Scanner am Amiga genutzt werden

Browser verwenden zu kon-
nen. Mit BookCon wird dies
moglich. Es ist in der Lage,
die Lesezeichen-Dateien der
wichtigsten ~ Amiga-Browser
untereinander zu konvertie-
ren. Besonders praktisch ist
auch die Moglichkeit, Net-
scape-Bookmarks zu {iberneh-
men, wodurch auch ein platt-
formiibergreifender Austausch
moglich wird.

TNet-Avon: Ebenfalls zum
Bereich  Telekommunikation
gehort TNet-Avon. Diese klei-
ne Datenbank enthilt ein Vor-
wahlverzeichnis aller Orte
Deutschlands. Die Bedienung
ist denkbar einfach: Man gibt
den gewiinschten Ortsnamen
ein und erhilt als Ergebnis die
zugehorige Vorwahl. Jeder,
der schon einmal verzweifelt
nach einer Vorwahl gesucht
hat, sollte diese Software un-
bedingt auf seiner Festplatte
installieren. Sie kann viel Zeit
und Arbeit ersparen.

Julia: Julia ist wahrschein-
lich eines der kompaktesten
Fraktal-Programme fiir den
Amiga. Ganze 11 KByte ist die
Datei grol. Trotzdem bietet
sie ein Ubersichtliches Benut-
zerinterface, in dem diverse
Parameter verdndert werden

konnen. Die Berechnung der
Fraktale ist duferst schnell,

das Ergebnis &6t sich als Gra-

fik sichern. Der einzige Wer-
mutstropfen ist die Sprache:
Das Programm ist durchge-
hend in polnisch gehalten.
Glucklicherweise liegt eine

englische Anleitung bei, so
dal die Nutzung der Software
problemlos ist.

kommen. Doch das Nach-
schlagen in Listen vor oder
nach jedem Essen ist ebenso
miithsam wie das Aufzeichnen
der Speisen mit der Hand. Ka-
lowache ist hier die ideale Lo-
sung. Das einfach zu bedien-
ende Programm enthilt die
Néhrwerte von vielen Lebens-
mitteln, die wir tiglich zu uns
nehmen. Zusitzlich wird auch
der Fett-, Kohlenhydrat- und
Eiweilgehalt angegeben.
Wirklich interessant wird das
Programm -durch die automati-
sche Speicherung der eingege-
benen Mahlzeiten und deren
grafische Auswertung. So kann
man sich jederzeit informieren,
ob man den Tagesbedarf an
Kalorien, Fetten, Kohlenhydra-
ten und Eiweil erreicht bezie-
hungsweise tber- oder unter-
schritten hat. Diese Angaben
lassen sich als Erndhrungstage-
buch speichern. Auf diese
Weise erhdlt man einen guten
Uberblick tber die eigenen
Elgewohnheiten.
Die  Umstellung
auf eine gesunde
Erndhrung  sollte
dadurch leichter
fallen und kann
besser kontrolliert
werden.
MakeCGXBoot-
Pic: Die Funktion
dieses Utilites
wird  eigentlich
bereits durch den

Kompakt:

Julia ist mit

11 KByte wahr-
scheinlich das
kleinste Fraktal-
Programm fiir
den Amiga - die
Funktionen kon-
nen durchaus
iiberzeugen
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Namen definiert. Es dient da-
zu, fur CyberGraphX eine ei-
gene Grafik als Bootbild zu
verwenden. Dadurch kann
man auch den Start des Amiga
bereits seinen eigenen Wiin-
schen anpassen. Ein wenig un-
gewohnlich ist dabei, dafl die
verwendete Grafik im GIF-For-
mat vorliegen muf. Dies hat
allerdings den Vorteil, dal
sich dadurch beliebige Bilder
aus dem Internet ohne Verin-
derung als Bootbild einsetzen
lassen. Zu finden im Internet
unter http://vgr.com.

Scantek: Mustek-Flachbett-
scanner zeichnen sich durch
gute Leistung bei glinstigen
Preisen aus. Leider werden
diese Gerite ohne Treiber fiir
den Amiga geliefert, so dal sie
nicht direkt genutzt werden
konnen. Abbhilfe schafft hier
das Programm Scantek, das die
SCSI-Versionen der gingigen
Mustik-Flachbettscanner eben-
so unterslitzt wie die bauglei-
chen Gerite, die von Vobis
unter dem  Markennamen
Highscreen vertrieben werden.

Scantek bietet dabei alle
grundlegenden  Funktionen,
die zum Scannen von Bildern
benotigt werden. So kann man
eine schnelle Vorschau einle-
sen und anschlieBend den ge-
wiinschten Ausschnitt in der
benotigten, hohen Auflésung
scannen. Fiir die Nachbear-
beitung der Grafik stehen al-

L3
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Klassiker auf dem Amiga: »Diamond Caves Il« bringt das alte
Boulderdash-Fieber wieder auf den Bildschirm

lerdings nur wenige Befehle
zur Verfligung, so dal man
auf eine  Bildbearbeitung
zuriickgreifen sollte.

Diamond Caves II: Der Klas-
siker »Boulderdash« lebt in
Diamond Caves Il in einer an
die technischen Moglichkeiten
angepaliten Variante weiter.
Auch hier gilt es, Diamanten
einzusammeln, ohne von her-
abfallenden Steinen getroffen
oder von Gegnern erwischt zu
werden. Durch das anspre-
chende Level-Design ist neben
schneller Reaktion oft auch
Nachdenken angesagt, um an
die gut verbauten und be-
wachten Diamanten heranzu-
kommen. Und wer doch ein-
mal alle Levels geknackt hat,
kann sich mit dem mitgeliefer-
ten Level-Editor seine eigene
Herausforderung basteln.

unterlidt, zahlt es sich aus,
diese Homepage zu besuchen,
denn oft findet man dort be-
reits eine aktueilere Version.
Dariiber hinaus enthalten die
Homepages meist genaue Be-
schreibungen der Software, so
dal man einen besseren
Uberblick bekommt, als wenn
man nur die Kurzbeschrei-
bung des Aminet zur Verfu-
gung hat. Auch findet man im
Internet meist aktuelle Tips
und Tricks zu den Program-
men, die noch nicht Eingang
in die Dokumentation gefun-

ENE

intrige

: _gg:-l).ma':nf

Knopfdruck: Das Suchen nach Vorwahlen oder Orten hat mit
der Telefonnummern-Datenbank TNet-Avon ein Ende

Zum Abschluls noch ein Tip
an alle Amiga-Anwender, die
Zugang zum Internet haben
und sich die Software regel-
malig aus dem Aminet holen.
Immer ofter verfiigen die Pro-
grammautoren  liber eigene
Homepages, die auch in der
README-Datei, die man vor
dem Download einsehen
kann, angefiihrt sind. Bevor
man eine grollere Datei her-

den haben. Bei groferen Soft-
warepaketen gibt es auch klei-
ne Zusatzprogramme und ak-
tuelle Patches. Das Surfen vor
dem Download kann sich des-
halb sehr oft auszahlen.

Die vorgestellten Program-
me finden Sie im Aminet, auf
den Aminet-CDs (Ossowskis
Schatztruhe) bzw. auf der CD
zu dieser Ausagbe des AMI-
GA-Magazins. Ib
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SOFTWARE

Uber vier Jahre lang war es
relativ ruhig um CygnusEd.
Just zu einem Zeitpunkt,
an dem niemand mehr da-
mit rechnete — Ahnlich-
keiten mit der Geschichte
des Amiga sind rein zufillig
und nicht beabsichtigt —
tiberraschte Stefan
Osswoskis Schatztruhe uns
mit einer neuen Version.
Unser Test zeigt, was sich
verandert hat und ver-
gleicht CygnusEd mit
seinem scharfsten Konkur-
renten: GoldEd.

M von Martin Steigerwald

CygnusEd war lange Zeit
einer der zwei fiihrenden

Text-Editoren fiir den Amiga.
TurboText war der andere.
Nach Cygnuskd 3.5 gab es al-
lerdings (bis jetzt) keine neue
Version des Editors mehr.
Auch TurboText wurde nicht
weiterentwickelt.

Nun gibt es CygnuskEd in der
neuen Version 4.2. Allerdings
hat die Konkurrenz — GoldEd
und auch Progkd - die Zeit
tiber nicht geschlafen und sich

Neue Features von

Cygnuskd 4.2

@ Systemkomformer — benétigt nun
AmigaOS ab Version 2

& Bessere CyberGraphX-Unterstiit-
zung, vor allem in 16- und 24-
Bit-ScreenModes

© Schnellere Textausgabe

@ Neues Suchen&Ersetzen-Dialog-
fenster

& AppWindow- und AppMenu-
Unterstlitzung

© Integrierte Online-Hilfe

© Bessere, dokumentierte ARexx-
Schnittstelle

& Neue Editorfunktionen, z.B. fiirs
Blécke einriicken oder l6schen

& Gebrauch von Memory-Pools

32

M Editor: CygnusEd

Totgesagte

leben

Bitte Suchtext eingehen!

Das Suchen&Ersetzen-Fenster: Jetzt systemkonform gestaltet

langer

und mit neuen Optionen versehen

mdchtig weiterentwickelt.
Schauen wir, wie gut Cygnus-
Ed wirklich ist.

Der Vergleich zwischen
Cygnuskd und GoldEd wird
nattirlich dort auf Grenzen
stollen, wo sie sich konzeptio-
nell deutlich unterscheiden.
Etwas vereinfacht gesagt: Wo
GoldEd fiir alles und jedes ei-
ne Konfigurationsoption bietet
und sich sehr gut erweitern
l4Bt, glanzt Cygnuskd mit ho-
her Geschwindigkeit und ein-
facher Bedienung. Es ist also
auch Geschmackssache, fiir
welchen Editor man sich per-
sonlich entscheidet.

M Neue Funktionen und

Optionen

Cygnuskd kommt auf einer
CD-ROM daher, die neben
dem Programm und einer On-
line-Dokumentation noch ei-
ne Menge ARexx-Skripts und
Zusatzprogramme enthilt, die
Anwender geschrieben haben.
Zusidtzlich  sind  beriihmte
Amiga-Anwendungen wie
»Term«, »MakeCD« und »Fi-
ler« auf der Silberscheibe, de-
ren Quelltexte die Autoren mit
Cygnuskd geschrieben haben.
Die Installation von CygnusEd
geht einfach und unkompli-
ziert via Installerskript.

Kompatibel: CygnusEd im Fenster — der Editor ist auch auf

ling recht holprig werden. Das
passiert in GoldEd nicht.

CygnusEd verlangt minde-
stens AmigaOS 2.0. Einige
Teile des Programms sind
systemkonformer neuprogram-
miert und alte AmigaOS1.x-
Relikte wurden entfernt. Alle
Fenster von CygnusEd sind
nun voll font-sensitiv.

Auch die Pull-Down-Meniis
und die Dialogfenster sind sy-
stemkonformer implementiert.
Das Suchen&Ersetzen-Fenster
wurde dabei komplett neu ge-
schrieben und bietet eine
Menge Maglichkeiten. Leider
blockiert es das Texteingabe-
Fenster, solange es gedffnet ist.

Das Editorfenster ist nun ein
AppWindow: Man kann, so-

7

einem High- oder Truecolor-Bildschirm méglich

CygnusEd hat nun eine we-
sentlich bessere Unterstiitzung
von Grafikkarten — eine Neue-
rung, die gleich nach dem
Installieren auffiel. In 8-Bit-
ScreenModes ist das Text-
Scrolling superschnell. In 16-
und  24-Bit-Bildschirm-Modi,
also z.B. wenn man CygnusEd
als Fenster auf einer vielfarbi-
gen Workbench laufen [4Rt,
geht's dann allerdings nicht
mehr so schnell. Beim schnel-
len Ziehen des Rollbalkens in
diesen Modi kann das Scrol-

lange es auf dem Workbench-
Bildschirm plaziert ist, Datei-
en in den Editor hineinziehen.
Dabei wird fiir jede Datei ein
sogenanntes »View« geoffnet.
Dies ist ein Bereich des Editor-
fensters, in dem ein Text edi-
tiert werden kann.

Jeder Bereich ldkt sich in
seiner Grolle verandern und
man kann fiir verschiedene
Stellen einer Datei unter-
schiedliche Views offnen. Wer
ein zweites Intuitionfenster in
Cygnuskd offnen will, muf
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CygnusEd: Systemkonforme (MagicMenu-patchbare) Meniis er-
leichtern die Arbeit und die Auswahl der Funktionen

den Editor allerdings noch-
mals starten, was aber via
Mentipunkt schnell geht.
CygnusEd bindet weiterhin in
das  »Hilfsmittel«<-Menli  der
Workbench einen Mentipunkt
ein, mit dem sich schnell eine
Datei mit CygnusEd offnen a3t

B Komfortablere Bedienung
Die Bedienung ist auch an
anderen Stellen komfortabler
geworden. So 4Bt sich Text
nun ohne Probleme mit der
Maus markieren und Ja/Nein-
Fragen in Dialogfenster kann
man nun auch schnell per Ta-
statur beantworten. Die Tasta-
tur-Kiirtzel in Dialogfenstern

wurden tiberarbeitet. Es gibt
nun keine doppelten Tastatur-
belegungen mehr.

Auch die deutsche Uberset-
zung von Cygnuskd erfuhr ei-
ne Frischzellenkur und wurde
verbessert. Es gibt eine, leider
nur englisch-sprachige, On-
line-Hilfe, die tber die Help-
Taste abgerufen werden kann.
Leider blockiert auch diese
das Editorfenster. Sie arbeitet
nicht kontext-spezifisch.

H Bessere ARexx-

Unterstiitzung

Auch die ARexx-Unterstiit-
zung ist besser geworden - sie
ist vollstindig dokumentiert.

Einige Befehle sind hinzuge-
kommen, andere wurden um-
benannt, um mehr Klarheit zu
schaffen. Es gibt einige neue
Funktionen ~mit passenden
Meniipunkten, um Blocke ein-
zurlicken oder zu léschen. Fiir
die Erstellung von Makefiles ist
auch die Funktion, on-the-fly
Leerzeichen in Tabulatorzei-
chen umzuwandeln, recht
praktisch. MetaMac — der Mak-
ro-Editor von CygnusEd — wur-
de kaum erweitert. Es ist nun

allerdings moglich, den Inhalt’

eines Makros auszudrucken.
Cygnuskd soll auch in Zu-
kunft weiterentwickelt wer-
den. Die Entwickler geben zu,
daR in dieser Release nicht al-
le Anwenderwiinsche verwirk-
licht werden konnten — ver-
standlich, angesichts der kur-
zen Zeit von der Ankiindigung
einer neuen CygnusEd-Version
bis zu deren Versffentlichung.
Weitere Teile von CygnusEd
sollen neu programmiert wer-
den. Es ist geplant, kleinere
Updates als Patch-Dateien via
AmiNet zu verdffentlichen.
Fazit: Diese Uberarbeitung
von CygnusEd war lange fallig.
Die zahlreichen kleinen, aber
feinen Verbesserungen lassen
das preiswerte Update loh-
nenswert erscheinen. Und wer
einen neuen, einfach zu be-
dienenden Editor sucht, ist mit
CygnusEd allemal gut beraten.
GoldEd (ca. 40 Mark) bietet

mit Syntax-Highlighting, Werk-
zeugleisten, Popup-Meniis,
Templates allerdings doch
noch einiges mehr. Aber da-
durch ist er auch entsprechend
umfangreicher und komplexer.
Es bleibt wohl eher eine Glau-
bensfrage, welchen der beiden
Editoren man bevorzugt. Ib

CygnusEd g

10]

BEDIENUNG |
120§

ERLERNBARKEIT
10|

LEISTUNG

130

Klein und schnell; einfache,
unkomplizierte Bedienung;
Grafikkarten-Unterstiitzung;
systemkonform; leistungs-
fahige Suchen & Ersetzen-
Funktion

| B Kein Syntax-Highlighting;

i keine gedruckte Dokumen-
tation; nicht so umfangreich
wie GoldEd (Funktionen und
Konfiguration); einige Menti- |
punkte etwas uniibersicht- i
lich angeordnet }
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SOFTWARE

Rechtzeitig zur Kélner M Test: Tabellenkalkulation

Kalkulieren

Amiga-Messe kam die neue
Version der Tabellenkalku-
lation »TurboCalc« in der
Version 5 auf den Markt.

Was sie gegeniiber der

letzten Version Neues zu
bieten hat, erfahren Sie in

unserem Testbericht.

W von Candid Béschen

Vor Messen berschlagen
sich die Anbieter immer
mit Ankiindigungen von neu-
en Programmen oder neuen
Versionen. Der Sprung von
TurboCalc 4 zur Version 5
laBt hoffen, daf einige niitzli-
che Erweiterungen ihren Weg
in das Programm gefunden ha-
ben.

B Gliederung von TurboCalc-

Dokumenten

Sie konnen in TurboCalc
jetzt Spalten und Zeilen grup-
pieren und diese liber Maus-
klick ein- oder aushlenden.
TurboCalc zeigt die verschie-
denen Gliederungsebenen
links und oberhalb der Zellen-
beschriftung an.

Bei der in unserer Abbil-
dung (»Gliederung«) gezeigten
Tabelle, kénnen mit jeweils
einer Gruppe senkrecht und
einer Gruppe waagerecht ins-
gesamt vier Darstellungsarten
der Tabelle ausgewihlt wer-
den, da sich die horizontalen
und vertikalen Gliederungs-
ebenen per Mausklick ge-
trennt voneinander ein- bzw.
ausschalten lassen.

Zu einer Gruppe gehéren
die Zeilen oder Spalten, die
mit einem Punkt versehen
sind. Die Tabelle schrumpft
dabei jeweils auf die notwen-
dige  GroBe zusammen, Sie
kennen eine dhnliche Arbeits-
weise eventuell von der Fal-
ten-Funktion lhres Texteditors.
Dort wird aber normalerweise
nur vertikal (zeilenorientiert)
ein Abschnitt des Texttes zu-
sammengeklappt.

34

ohne Grenzen

Dberschus MWST Gewinn

1200.00 1500.00

800.00 2600.00
5600.00 490.00
£900.00 1450.00
7600.00 2500.00
15800.00 §000.00
25627.00 4563.00
23676.00 3363.00
46875.00 5226.00
65433.00  76385.00
43638.00 5767.00
26745.00 5743.00

-300.00 -45.00 -255.00
-1800.00 -270.00 -1530.00
5110.00 766.50 4343.50
7440.00 1116.00 6324.00
5100.00 765.00 4335.00
1170.00 6630.00
21064.00 3159.60 17904.40
20313.00 3046.95  17266.05
41649.00 6247.35 35401 .65
~11453.00 -1717.95 -9735.05
37871.00 5680.65  32190.35
21002.00 3150.30  17851.70

7800.00

271894.00 118098.00

lehrwertsteuersatz 15.00%

Gliederung: »Wegfalten« was nicht gefillt — eine der neuen

130726.60

T e e R T T T

Funktionen von TurboCalc in Version 5

B Datenbank-Filter zeigt

ausgewihlte Daten

Wollen Sie, um bei unserer
Beispieltabelle in der Abbil-
dung zu bleiben, nur die Zei-
len sehen, in denen der Ge-
winn Uber einem bestimmten
Betrag lag oder negativ war?
Mit dem Datenbank-Filter ist
das kein Problem. Sie definie-
ren die Suchkriterien und akti-
vieren den Filter, schon wer-
den nur noch die Treffer oder
die Nicht-Treffer angezeigt.
Die Datenbank selber wird
nicht verdndert. Wenn Sie den
Filter ausschalten, sind wieder
alle Daten sichtbar.

B Im- und Export von

Fremdformaten

Im Zeitalter des WWW darf
natiirlich auch ein Export im
HTML-Format nicht fehlen.
Sonderzeichen werden auto-
matisch umgesetzt, so dal$ z. B.
Umlaute nicht verlorengehen
und sich mit jedem Browser
anzeigen lassen.

Bisher konnte TurboCalc
Dateien im Format Excel 4 im-

portieren. Die neue Version
kann nun auch Excel 5/7-Da-
teien bearbeiten. Das funktio-
niert ohne Probleme. Will
man Dateien von Excel 97 in
TurboCalc-Dokumente  inte-
grieren, so miissen diese zuvor
in Excel97 im kombinierten
Dateiformat »Excel 97+Excel
5« exportiert werden.

B Vorlagen und Assistenten —

Hilfe beim Arbeiten

Wenn Sie ein Dokument als
Vorlage laden, kénnen Sie die
Vorlage nicht aus Versehen
tiberschreiben, da TurboCalc
dies verhindert. Mit den Assi-
stenten erstellen Sie pro-
grammgefiihrt neue Doku-
mente und Sheets.

Positiv: In der Statuszeile
zeigt TurboCalc die Summe
eines markierten Blockes fiir
einige Sekunden an, der Griff
zum Taschenrechner bleibt 1h-
nen damit erspart. Die optima-
le Zeilen- und Spaltenbreite
kann TurboCalc auf Wunsch
automatisch fiir Sie bestim-
men. So wie Sie im Tabellen-

fenster Funktionen tber Sym-
bole aufrufen kénnen, ist dies
nun auch im Diagrammfenster
moglich. Welche Symbole in
der Anzeige stehen, 148t sich
frei konfigurieren. Uber das
Zellen-Kontextmenti erreichen
Sie alle wichtigen Zellforma-
tierungen direkt — ohne Um-
weg Uber das Menii. Andere
Neuerungen betreffen z.B. die
Beschleunigung der Darstel-
lung, die Postscript-Ausgabe
und die bessere Unterstiitzung
des Clipboards.

Fazit: Die neuen Funktio-
nen von TurboCalc kénnen
iberzeugen, sie erleichtern
die Arbeit mit dem Programm
in vielen Bereichen (z.B. Ar-
beit mit Fremddokumenten).
Aufgefallen sind uns die rela-
tiv hdufigen Rechtschreibfeh-
ler in der Online-Hilfe und in
den Assistenten, die aber der
Funktionalitit des Programms
keinen Abbruch tun. Eines ist
auf jeden Fall sicher, es gibt
keine bessere Tabellenkalku-
lation fiir den Amiga. Ib

AMIGATEST 1%
TurboCalc 5

BEDIENUNG

20

ERLERNBARKEIT
RSB 10
LEISTUNG

. |30

Ein-/Ausblenden von Zeilen/
Spalten (Gliederung);
HTML-Export; Import von
Excel 5/7 Dateien; Daten-
bankfilter; bessere Clip-
board-Unterstiitzung; Kon-
textments

Haufig Rechtschreibfehler in
der Online-Hilfe und den
Assistenten

Preis: ca. 199 Mark, Update 99 Mark
Anbieter: Stefan Ossowskis Schatztruhe

- GmbH, Veronikastrabe 33, 45131 Essen

Tel.(0201)78 87 78

Fax (0201)79 84 47 ;
-email: stefano@schatztruhe.de
www: httpsfwww .schatztruhe.de
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Frisch von der Com-
puter '97 haben wir
lhnen das neue Fax-
Programm FaxQuix
mitgebracht und
gleich einem Test
unterzogen. Wie man
mit dem brandneuen
Programm von RBM
Dokumente per Tele-
fonleitung verschickt,
haben wir fiir Sie
untersucht.

W von Candid Bdschen

Is erstes wollen wir fest-

stellen, »FaxQuix 1.0«
kann und will nicht gegen eta-
blierte Fax-Programme, wie
die Shareware »STFax« oder
die Altmeister »GPFax« bzw.
»MultiFax« antreten. Es hand-
let sich nicht um eine Faxsoft-
ware im herkommlichen Sin-
ne, sondern um eine Erweite-
rung zum Programm Scan-
Quix oder zum Versenden
von Bildern.

FaxQuixPro und.
ScanQuix 4

Als komplette Fax-Software
ist die Pro-Version von Fax-
Quix geplant. Hier sollen
dann alle Funktionen, die
man von anderen Program-
men dieser Sparte kennt, in-
tegriert sein. Deswegen ist:
unsere Wertung fiir Fax-
Quix 1.0 nur als Zusatzpro-
gramm fir ScanQuix zu
verstehen. Als eigenstandi-
ges Faxprogramm wiirde
die Software kaum den Ver-
gleich mit anderen Produk-
ten (z.B. GPFax) bestehen.
Ebenfalls ist eine neue Ver-
sion des Klassikers Scan-
Quix in Vorbereitung. Uber
beide Produkte werden wir
nach der Fertigstellung in
den nichsten Ausgaben be-
richten.

AMIGA-MAGAZIN 1/1998
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B ScanQuix-AddOn: FaxQuix 1.0

Ich bin der Fax-Man

M Lieferumfang und

Installation

FaxQuix wird auf einer Dis-
kette mit 23-seitigem deut-
schen Handbuch (bebildert)
geliefert. Die Installation geht
dank eines Installer-Skripts
leicht vonstatten. Das Hand-
buch ist anscheinend in aller
letzter Sekunde fertiggestellt
worden. An zwei Stellen wird
auf ein Kapitel x verwiesen,

| BT il

" Telefonbuch.

das nicht existiert. Auffallend
viele Rechtschreibfehler und
eine teilweise holprige Aus-
drucksweise erschweren das
Lesen und Verstehen an man-
chen Stellen unnoétig. Auf eine
Online-Hilfe miissen Sie ganz-
lich verzichten. Eine Registrie-
rung des Programms ist an-
scheinend nicht vorgesehen,
unserem Exemplar von Fax-
Quix lag jedenfalls keine Regi-
strierungskarte bei.

B Das Programm im Praxis-

Einsatz

Der Test von FaxQuix zeigte
- das Programm ist eindeutig
als Erweiterung zu ScanQuix
gedacht. Wenn Sie ScanQuix
besitzen, kénnen Sie Scans di-
rekt in FaxQuix-Faxe einbin-
den und versenden. Denn
FaxQuix ist im Grunde eine
Software, das einfach gesagt
eine Liste von IFF-Bildern an
eine bestimmte Telefonnum-
verfaxt. Im Handbuch
wird zwar immer von Dateien
gesprochen, die man einem

Fax hinzuftigen kann, uns ge-
lang es aber nicht z.B. eine
ASCIl-, .TIFF-, PNG- oder
JPEG-Datei als Fax zu versen-
den. Hinzufiigen konnten wir
einem Fax alle moglichen For-
mate, auch das Betrachten
mittels voreingestelltem Multi-
View als Bildanzeiger gelang
dank installierter Datatypes
einwandfrei. FaxQuix nutzt
die Datatypes aber leider

Das Hauptfenster
von FaxQuix -
schneller Zugriff
auf alle Funktio-
nen des
Programms

nicht, um die verschiedenen
Dateiformate in das interne
Fax-Format zu konvertieren,
sondern beschwerte sich bei
jedem anderen als dem IFF-
Bild-Dateiformat (ILBM) und
bricht den Bearbeitungsvor-
gang ab. Schade!

Einen Druckertreiber, wie
Sie das von anderen Amiga-
Fax-Programmen sicher ge-
wohnt sind, um Faxe von be-
liebigen Programmen aus di-
rekt versenden zu kénnen,
gibt es nicht — das Programm
unterstitzt  nur  ScanQuix.
Kann Ihr Programm seine Da-
teien nicht als IFF-Bild spei-
chern, haben Sie verloren.

Faxe empfangen kann Fax-
Quix nicht, ebenso wurde
kein Fax-Polling implemen-
tiert. Sicher darf man aus die-
sem Grunde auch keinen Im-
port von Telefonblichern an-
derer Fax-Programme erwar-
ten. Das Programmkonzept
steht nur fiir eine Erweiterung
von ScanQuix: Vorlagen (Zei-
tungsausschnitte, Formulare,

Verpackungen 0.4.) auf den
Scanner legen, abtasten, IFF-
Datei erzeugen und per Mo-
dem als Fax verschicken.

Fazit: FaxQuix hinterlalt ei-
nen zwiespaltigen Eindruck.
Auf der einen Seite liberzeugt
es durch seine Schnittstelle zu
ScanQuix, auf der anderen
Seite mangelt es ihm an ele-
mentaren Funktionen, die man
von einem Fax-Programm
heute erwarten darf.

Daher koénnen wir lhnen
FaxQuix als reine Fax-Ldsung
derzeit nicht empfehlen. Als
Erweiterung zum Programm
ScanQuix ist FaxQuix sicher
sinnvoll — der Kaufpreis, unse-
rer Ansicht nach, aber etwas
zu hoch angesetzt. Die an-
gekiindigte Pro-Version von
FaxQuix soll alle Features ei-
nes Faxprogramms besitzen —
bis dahin heift es aber noch
Geduld haben! Ib
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Direktes Einbinden aus Fax-
Quix, leichte Programmbe-
dienung

kann nur IFF-Dateien ver-
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nur FaxClass 2 und Class
2.0, keine Online-Hilfe,
relativ teuer
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Wer Windows-95-Software

benutzen mochte oder
mul, sein Hardware-
Budget aber lieber fiir die
Aufriistung seines Amiga
ausgibt, steht vor einem

Dilemma. Wie schon wire

es da, Windows-95-Soft-
ware unter Amiga-OS
betreiben zu konnen...

W von Christian Krenner

ereits in der Ausgabe 5/97
haben wir einem Blick auf
die  beiden  Kontrahenten
»PCx« und »PCTask« gewor-
fen, die beide den Versuch
wagen, einen kompletten
»Wintel«<-PC  in  Software
nachzubilden. Wéahrend sich
bei PCx bisher nichts getan
hat, verspricht PC-Task in der
aktuellen Version 4.3 als erster
Software-Emulator Windows-
95-Kompatiblitit. Das er-
schien uns einen erneuten
Test wert, denn schlieRlich
warten viele Amiga-User be-
gierig darauf, auf ihrer Freun-
din Software der Windows-95-
Welt benutzen zu kénnen.
Um Software fiir Windows
95 auf den Amiga-Desktop zu
zaubern, ohne dazu spezielle
Hardware einzusetzen, sind
prinzipiell zwei Wege denk-
bar. Einer wire, einen Emulator
speziell auf Windows-Software
auszulegen. Solch ein Emulator
wiirde in Intel-Maschinencode
vorliegende Windows-Pro-
gramme praktisch Schritt fiir
Schritt abarbeiten und System-
aufrufe an das Windows-Sy-
stem durch entsprechende Sy-
stemaufrufe  des  Amiga-OS
nachbilden. DaR dies moglich
ist, zeigt der Emulator »Soft-
Windowsc« fiir PowerMacs, der
ein dhnliches Konzept besitzt.
Voraussetzung daftir ist aller-
dings ein tiefer Einblick in die
Funktionsweise von Windows.
Diesen 4Rt sich Microsoft teu-
er bezahlen, weswegen bisher
nie ein solcher dedizierter
Windows-Emulator fiir die eher
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M Test: Emulator PC-Task 4.3

Fensterln im Fenster

kleine Schar der Amiga-User in
Angriff genommen wurde.

Die Alternative heifst
zwangsldufig, einen komplet-
ten  (Windows-kompatiblen)

PC per Software nachzubil-
den. Das schafft Unabhingig-

keit gegeniiber den »486ern«
in erster Linie durch eine ver-
besserte  Architektur  und
grofere Caches erzielen, der
erweiterte Befehlssatz von An-
wendungen jedoch praktisch
nicht genutzt wird, reicht dies

Tatsachlich: Mit PC-Task V4.3 erscheint Windows 95 zum ersten

Mal ohne zusitzliche Hardware im Fenster auf der Workbench

keit von der Gunst Microsofts,
erlaubt aber dennoch, Syste-
me wie Windows 95 zu be-
nutzen - vorausgesetzt der
Emulator ist kompatibel genug
(bildet einen echten PC also
moglichst genau nach) und er-
reicht eine ausreichende Ge-
schwindigkeit. Gerade die
letzte Forderung stellt die Krux
des Ansatzes dar, denn in die-
sem Falle mull nicht nur ein
vollig fremder Prozessor, son-
dern die komplette Hardware
eines PCs bis ins letzte Detail
nachgebildet werden. — eine
Aufgabe, an die sich nur die
schnellsten der schnellen Ami-
gas wagen sollten.

PC-Task geht diesen zweiten
Weg und emuliert neben dem
Befehlssatz eines 80486 Pro-
zessors eine komplette PC-
Umgebung mit SVGA-Grafik-
karte, Soundkarte etc. Da
»586«-Prozessoren wie Intels
Pentium oder der M2 von Cy-
rix ihre hohere Geschwindig-

aus, um prinzipiell jede belie-
bige Anwendung fiir PCs auf
dem Amiga laufen zu lassen.
Bei Spielen sieht es da anders
aus. Da diese aber mittlerweile
so hohe Anforderungen an PC-
Hardware stellen, dalt selbst
echte, flotte Pentiums ins
Schwitzen kommen, ist dies
ohnehin kein ernstzunehmen-
des Einsatzgebiet fiir einen
Emulator auf Softwarebasis.
PC-Task wird auf einer Dis-
kette geliefert, die zudem
Hilfsprogramme zum Daten-
austausch  zwischen Amiga
und PC sowie zum Einbinden
FAT-formatierter  Partitionen
und »Hardfiles« (dazu spiter)
enthalt. Die Installation erfolgt
per Script. Das beiliegende,
deutsche Handbuch ist sauber
aufgebaut und recht ausfiihr-
lich, auch wenn es nur die
Version 4.0 von PC-Task be-
schreibt. Die Anderungen zur
Version 4.3 finden sich auf der
Programmdiskette.

Wie nicht anders zu erwar-
ten, sind die Anforderungen
von PC-Task an die Amiga-
Hardware duferst hoch. Ob-
wohl PC-Task prinzipiell ab
einem 68020-Prozessor liuft,
sollten sich User mit Prozesso-
ren kleiner dem 68040 daran
gewohnen, dal allenfalls alte
DOS-Programme unter PC-
Task mit brauchbarer Ge-
schwindigkeit arbeiten. Dafiir
ist PC-Task in der Lage, samtli-
che Amiga-Hardware auch fiir
die PC-Seite zu benutzen. Das
gilt fiir Festplatten(-partitionen)
ebenso wie. fiir Grafikkarten,
Sound und Maus sowie Spei-
cher. PC-Task lduft im Multi-
tasking des Amiga — wer will,
kann den Emulator auch
mehrmals starten.

Speicher benétigt PC-Task
zuhauf. Zum einen sind Win-
dows-Anwendungen ohnehin
sehr speicherhungrig, zum an-
deren bedient sich PC-Task ei-
nes Tricks, der die Emulation
erheblich beschleunigt, aber
weiteren Speicherplatz kostet.
PC-Task ist in der Lage, den
emulierten Intel-Maschinenco-
de vorzuiibersetzen. Ist dies
geschehen (was sich beim
Programmstart durch kurze
Wartezeiten bemerkbar
macht), 146t er sich wesentlich
schneller abarbeiten, was zu
einem deutlichen Geschwin-
digkeitsschub fiihrt — voraus-
gesetzt das Kompilat findet
ebenfalls noch Platz im Spei-
cher. 48 MByte und mehr sind
da kein unrealistischer Wert,
mochte man Windows 95 be-
reits 32 MByte anvertrauen,
um die Emulation nicht durch
zusétzliches  Auslagern  auf
Festplatte auszubremsen.
Dafiir lduft PC-Task dann sei-
nem Konkurrenten PCx auch
glatt davon. Damit auch Be-
nutzer mit weniger Speicher in
den Genull der dynamischen
Kompilation kommen, l4Rt
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sich der dazu benutzte Puffer-
speicher in mehreren Ausbau-
stufen einsetzen. Die vorgege-
benen GroRen reichen von
512 KByte bis 9,5 MByte so-
wie der etwas unrealistischen
Ausbaustufe »fiir den PC reser-
vierter Speicher x 4«. Je mehr
Speicher, desto flotter. Bei 48
MByte Hauptspeicher kann
man dem PC also getrost 32

Die  Festplatten-Emulation
kann auf zwei Arten erfolgen:
Zum einen kann PC-Task eine
komplette Partition auf einer
Festplatte benutzen, zum an-
deren aber auch eine PC-Fest-
platte in einer grofen Amiga-
Datei (»Hardfile«) emulieren.
Letzteres ist nicht mehr als ei-
ne Notlésung, da der Zugriff je
nach GroRe dieser Datei uner-

Solide: Die schon etwas angestaubte Version 3.11 von Win-

dows verrichtet auf schnellen Amigas brauchbaren Dienst

MByte gonnen, sowie 9,5
MByte Speicher fiir die dyna-
mische Ubersetzung.  ~

Die Benutzeroberfliche von
PC-Task ist spartanisch gehal-
ten und bedient sich recht
»hakelig«. PC-Task erméglicht
neben den Einstellungen zum
Speicherverbrauch sowie den
verwendeten Disketten- und
Festplattenlaufwerken  auch
die Auswahl der zu emulie-
renden Grafikkarte. Maximal-
stufe ist hier SVGA mit 2
MByte  Grafikspeicher, die
Auflésungen bis zu 1280 x
1024 erlaubt — vorausgesetzt
im Amiga ist eine Grafikkarte,
die das auch darstellen kann.
Zu den einzelnen, emulierten
Grafik- und Textmodi des PC
lassen sich  Bildschirmmodi
des Amiga zuweisen, auch
wenn dies etwas umstindlich
geschieht. Optional kann je-
der Grafikmodus auch im Fen-
ster auf der Workbench ausge-
fiihrt werden.
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traglich langsam wird. Auf ei-
ne eigene Partition greift PC-
Task hingegen flott zu. Moch-
te man ernsthaft mit PC-Task
arbeiten, ist dies die einzige
Wahl — Besitzer von Wechsel-
medien (z.B. SyQuest-Lauf-
werk) konnen diese dafir
miRbrauchen. Daflir erzeugt
ein PC-Task beigelegtes Tool
automatisch eine Mountlist fir
die im MS-DOS-Dateisystem
»FAT« formatierte Partition, so
dalk diese auch Amiga-seitig
benutzt werden kann. Um
auch wihrend PC-Tasks CPU-
intensiver Arbeit mit anderen
Anwendungen arbeiten zu
konnen, lassen sich dafiir Prio-
rititen vergeben.

Im Praxistest muf3te sich PC-
Task 4.3 sowohl an Windows
3.11 als auch Windows 95 be-
weisen. Der zum Einsatz kom-
mende Rechner waren ein
Amiga 3000 mit Cyberstorm
MKIl 060 sowie 40 MByte
Fast-RAM und einer Cybervisi-

on 64/3D. Den Versuch, Win-
dows 3.11 auf einem A4000
mit einem 68EC030 mit 25
MHz zu booten, brachen wir
nach einigen Minuten ab. Es
war dennoch amisant zu
beobachten, wie das Malen
eines Windows-Desktops in
Zeitlupe aussieht. Ein verniinf-
tiges Arbeiten ist damit aller-
dings véllig unmoglich. Das
ist andererseits aber nicht an-
ders zu erwarten, besitzt ja je-
der echte 80386 bereits eine
zum 68030 vergleichbare Re-
chenleistung, ohne unter Win-
dows 3.11 durch hohe Ge-
schwindigkeit zu glanzen.

Da es prinzipiell schwierig
ist, Emulatoren objektiv auf
Geschwindigkeit zu testen, ha-
ben wir uns entschlossen, uns
auf ein subjektives Urteil be-
zliglich der sinnvollen Einsetz-
barkeit von Software unter PC-
Task zu beschrinken. Bench-
mark-Tests miissen der kom-
plett in Software nachgebilde-
ten Umgebung glauben schen-
ken. Verfalschungen sind da-
bei kaum auszuschliefsen.

Mit dem 68060 unter der
Haube kam PC-Task im Ver-
gleich zum 68030 wie zu er-
warten zwar richtig in Fahrt,
subjektiv war aber selbst mit
diesem Prozessor noch nicht
einmal die Geschwindigkeit
eines 80386 unter Windows
3.11 erreicht. Angesichts der
Tatsache, daB gegeniiber un-
serem Testrechner kaum noch
Geschwindigkeitssteigerungen
mit 680x0-Prozessoren zu er-
reichen sind, mag dies enttiu-
schen. Es zeigt aber lediglich,
dalk die Emulation einer kom-
plett anderen Rechnerumge-
bung trotz aller ausgefeilten
Tricks, wie sie bei PC-Task
zum Einsatz kommen, hdhere
Rechnerleistungen - erfordert,
als diese momentan fiir den
Amiga zur Verfiigung steht.

So dauerte die Installation
von Windows 95 (die notwen-
digen Dateien wurden zuvor
auf Festplatte kopiert) gut
zweieinhalb  Stunden.  Sie

klappt nur, wenn im Installati-
onsmodus »benutzerdefiniert«
die automatische Hardware-
erkennung deaktiviert wird.
Letztere zwingt PC-Task sonst
in die Knie. Einmal installiert,
bootete PC-Task willig Win-
dows 95, was abermals gut
zehn Minuten dauerte. Die Be-
dienung des Systems war mehr
als zih. Zwischen Mausklicks
und der Reaktion des Systems
vergingen teilweise bis zu einer
halben Minute, der Bildaufbau
verlief im Schleichgang.

Fazit: PC-Task ist ein ausge-
feiltes Stiick Software, das Er-
staunliches leistet. Dafb das Er-
gebnis dennoch selbst auf
schnellen Amigas erniichternd
ist, liegt einfach an der immer
noch zu geringen Rechenlei-
stung. Der Autor der Software,
Chris Hames, verriet uns aller-
dings, dal8 er bereits seit eini-
ger Zeit an einer Version flr
die PowerUp-Boards arbeitet.
Mit PowerPC-Power konnte
PC-Task zum wahren Renner
werden. b

IGATE,.
PC-Task V4.3
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Wer das Familienfotoalbum
auf der heimischen Fest-
platte unterbringen mochte
oder Grafik-CDs sammelt,
benétigt Software, die den
Uberblick behilt. Schon
seit langem steht der Pic-
ture Manager allen Bilder-
sammlern und -jdagern hier
tatkrdftig zur Seite. Die
neue Version orientiert sich
am Zeitgeist und bringt
erstmals PowerPC-Unter-
stitzung sowie Web-Funk-
tionalititen mit.

W von Marcel Bennicke

er Picture Manager pro-

fessional 5.0 (PM) organi-
siert alle Grafikbestinde in Ka-
talogen, welche mit Hilfe klei-
ner Vorschaubilder (Thumb-
nails) auf dem Bildschirm pra-
sentiert werden. Beim Erstellen
eines neuen Katalogs lassen
sich der Katalogname und das
Format der Thumbnails
wadhlen.  AnschlieRend kann
man den PM anweisen, neue
Grafiken in den Bestand auf-
zunehmen, wobei das Pro-
gramm sowohl einzelne Da-
teien als auch Verzeichnisse,
gepackte Archive (LHA, LZX),
Photo-CDs und sogar Scan-
Quix3-Scannerdevices  nach
brauchbarem Material durch-

PowerUP und Picture
Manager professional 5

In der neuen Version der Bildver-
waltung sind schon Module fiir die
Zusammenarbeit mit dem phase-5-
Dualprozessorboard integriert.

Sie wurden bei diesem Test nicht
berticksichtigt. Wir werden diese
Option und die Losungen in ande-
ren Programmen in einer der nich-
sten Ausgaben des AMIGA-Mag-
zins genauer untersuchen und

die Geschwindigkeitsunterschiede
zwischen 68k- und PowerPC-
Version zeigen.
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M Bilderverwaltung: Picture Manager professional 5.0
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Bewihrtes Konzept: PM prasentlert Grafiken mit hochwertlgen
Thumbnails - ein Klick geniigt fiir verschiedene Optionen

stobert. Zunichst erstellt der
PM eine Liste der gefundenen
Grafikdateien, aus der sich vor
der endgiiltigen und zeitauf-
wendigen Ubernahme in den
Katalog noch einzelne Dateien
streichen lassen.

Die Qualitit der Thumb-
nails ist wirklich gut, wobei
die optional  zuschaltbare
Kontrast- und  Schérfeer-
héhung sicherlich ihren Bei-
trag dazu leistet. Mittlerweile
dirfte es schwer fallen, tber-
haupt ein Bitmapformat zu
finden, das der PM nicht
kennt. Da sowohl die umfang-
reichen Bibliotheken der Su-
perView-Library als auch Da-
tatypes eingesetzt werden,
sind dem Treiben des Pro-
gramms hier praktisch keine
Grenzen gesetzt. Wer sich ei-
nen Uberblick tiber die For-
matvielfalt verschaffen méch-
te, sollte sich das Shareware-
Programm SuperViewNG an-
sehen, welches intern auf das
gleiche Subsystem aufsetzt. Im
lbrigen unterstiitzt SuperView
und damit der PM nun auch
Picasso96-Grafikkarten. Nicht
so umfassend, aber ebenfalls

Wie bisher kann man jedem
Bild maximal zwei Stichworte
und eine kurze Bemerkung an-
heften, jedoch lassen sich nun
gleich mehrere markierte Bil-
der auf einmal damit erschla-
gen. Ein einblendbares Fenster
gibt tiber alle denkbaren Infor-
mationen zu einer Grafik ak-
kurat Auskunft. Man kann
nach verschiedenen Kriterien
suchen  lassen und an
schliefend auf die gefundenen
(oder -auf eigens markierte be-
ziehuhgsweise alle) Eintrige
verschiedene Operationen an-

wenden. Dazu zihlen bei-
spielsweise  Anzeigen, Lo-
schen, Auflisten, eine Dia-
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Gute Idee: Der Web- leard des PM macht aus einem Bilder-
katalog ohne viel Miihe eine Web-Seite

vorhanden, ist die Unterstiit-
zung einiger Vektorgrafikfor-
mate (Postscript, FIG, CGM,
IFF DR2D). Allerdings erledigt
der PM deren Verarbeitung
nicht selbst, sondern bedient
sich intern einiger PD-Pro-
gramme (z. B. Ghostscript), die
nicht mitgeliefert werden.

Zur Pflege eines einmal er-
stellten Katalogs wurden der
Version 5 einige neue Features
mit auf den Weg gegeben.

show-Funktion sowie die Mog-
lichkeit, einen neuen Katalog
zu erstellen. Hinzugekommen
ist eine Funktion, die neben
dem kompletten Umkopieren
des Datenbestandes auf
Wunsch auch noch automa-
tisch eine Formatkonvertierung
vornimmt sowie bis zu fiinf
Bildbearbeitungsfunktionen
auf die Grafiken anwendet.
Die Funktion »IFF-Seiten«,
welche die Thumbnails des Ka-
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talogs seitenweise in IFF-Datei-
en ausgibt, wurde im PM5 et-
was aufgepeppt und in »GFX-
Seiten« umbenannt. Der Nut-
zer kann nun das Layout, Hin-
tergrundfarbe sowie das Datei-
format in gewissen Grenzen
frei bestimmen. Auf dhnliche
Weise wurde auch die Drucke-
rausgabe, welche iiber das
hauseigene Turboprint erfolgen
kann, iiberarbeitet. Das Extras-
Menii schmiickt dariiberhinaus
die Operation »CatConvertc,
welche aus einem gegebenen
Katalog einen neuen aber mit
unterschiedlichem Thumbnail-
format generiert.

Vollkommen neu und bis-
her einmalig ist der »Web-
Wizard«. Dahinter verbirgt

sich die Idee, den PM fiir das
Layout der eigenen Web-Seite
einzusetzen, indem Kataloge
ins HTML-Format konvertiert

AMINET 10
Sewe I von 2
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Vorbildlich: Der Web-Wizard hat ganze Arbeit geleistet — eine
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Web-Seite entsteht mit wenigen Mausklicks aus einem Katalog

gen, Link zu Originalgrafik ge-
nerieren, Originalgrafik in das
Ausgabeverzeichnis der
HTML-Texte kopieren sowie
Kopieren mit Wandlung ins
JPEG-Format.

Erfreulicher Nebeneffekt ist
die  Plattformunabhangigkeit
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| Text zentrieren

Aufgepeppt: Die Funktion GFX-Sei

ten bietet nun mehr Flexibi-

litat bei der Ausgabe von Katalogen als Grafikdateien

werden. Neben dem groben
Layout der Web-Seite kann
der ambitionierte Web-De-
signer das Ausgabeformat der
Thumbnails festlegen, er kann
bestimmen, welche Zusatzin-
formationen zu jedem Bild an-
gezeigt werden und wie ein
Klick -auf ein Vorschaubild
spater im Web-Browser ge-
handhabt  wird.  Letzterer
Punkt beinhaltet vier Optio-
nen: nur Thumbnails anzei-
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der HTML-Kataloge, da Web-
Browser fiir alle wichtigen Be-
triebssysteme verfiighar sind.
Zwar sind der Flexiblitit der
Konvertierung recht schnell
Grenzen gesetzt, aber das ist
ja auch nicht primarer Zweck
des PM. Als Vorlage kann das
generierte  HTML-Dokument
in jedem Fall dienen.

Bislang noch nicht erwéhnt
wurden die zahlreichen Bild-
bearbeitungsfunktionen  des

PM, welche weiteszgehend
mit denen der Vorversion
Ubereinstimmen. Inzwischen
wurde auch ein kleines Vor-
schaufenster implementiert, in
welchem man die Wirkung ei-
nes Effekts schnell begutach-
ten kann. SchlieBlich soll
noch erwihnt werden, dal die
Software in der Lage ist, iiber
ARexx externe Kommandos
auszufithreri. Die Einbindung
der Skripte erfolgt durch ein
eigenes Meni.

Insgesamt ist das Arbeiten
mit dem PM etwas holperig.
Die meisten Fenster sind nicht
grofenveranderbar, dafiir aber
mit dem Standard-Zeichensatz
»Topaz« (zu) grolzigig ent-
worfen. Weiterhin orientiert
sich das Layout der Mentizeile
keineswegs an den (blichen
Standards und = die Quick-
menils warten mit einer Un-
zahl sehr dhnlicher Symbole
auf, so dafl man, ohne das
(viel zu grofe) einblendbare
Hilfefenster zu 6ffnen oft nur
raten kann, welche Funktion
sich unter einem Symbol ver-
birgt. Nicht zuletzt kam es
beim Markieren einzelner Ka-
talogeintrage im Test ofter zu
deplazierten  Beschriftungen.
Hier hitte man besonders bei
einer Version 5 schon lingst
nachbessern kénnen.

Beiliegend zur Software er-
hilt der Anwender ein Hand-
buch, das den Picture Mana-
ger professional 3.0 erklart, er-

gdnzt um eine Beilage, welche
die Neuerungen der Version 5
beschreibt. Unter anderem ist
auch ein Referenzteil zu den
Bildmanipulatoren sowie zu
allen Lade- und Speichermo-
dulen enthalten.  Dariiber
hinaus begleiten den PM je-
weils ein separater Photo-CD-
Viewer, Formatkonvertierer
und Bildanzeiger sowie einige
kleine Tools mehr.

Fazit: Wie in der Vorversion
gibt es auch beim Picture Ma-
nager prof. 5 viel Licht, doch
ebenso etwas Schatten. Die
Starken des Programms liegen
in seinen inneren Werten (sie-
he Testkasten). Jedoch will
wegen der eher altmodischen
Bedienungsoberfliche (GUI)
nicht so recht Freude daran
aufkommen. Obwohl die Be-
wertung dadurch nicht mal-
geblich beeinfluft wird, sollte
man sich bei IrseeSoft einmal
gangige PD-Software anschau-
en, wo MUI & Co. lingst die
Herzen aller Amiga-User er-
obert haben. Die Unterstiit-
zung von PowerUP-Boards ist
lobenswert. b

Literatur: [1] Marcel Bennicke: Vernissage
digital, Amiga Magazin 3/97, Seite 87
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Brutzeln und braten liegt
im Trend. Egal, ob Sie lhren
Festplatteninhalt sichern
oder lhre Plattensammlung
auf CD bannen mdochten,
Sie werden dazu auf jeden

B Vergleichstest: CD-Brenner-Software

Es ist angerichtet!

Fall eine CD-Brenner-Soft-
ware brauchen. Lesen Sie
unseren Test, dann lassen
Sie nichts mehr anbrennen.

W von Gunther Lemm

Es ist wie mit den Weih-
nachtsgeschenken: Kaufen
kann jeder — selbermachen ist
angesagt. Die Rede ist natlrlich
vom »Herstellen« von CDs.

Die CD-Brenner werden im-
mer billiger und auch fiir den
Amiga findet sich mehr als ge-
nug Software. Wir haben fiir

Was ist TAO/DAO?

Auch wenn diese beiden Begriffe ein wenig fernéstlich anmuten,
sind es nur die Kiirzel zweier, von CD-Brennern verwendeten Auf-
zeichnungsmethoden.

Bisher wurden CDs meist im Track-At-Once-Verfahren — kurz TAO —
beschrieben. Hierbei wird jeweils ein grofer Datenblock tibertragen.
Um den nichten Block (Track) schreiben zu kénnen, mufs der Bren-
ner wieder neu ansetzen und kann dabei nicht direkt an die schon
vorhandenen Daten ankniipfen. Das Resultat sind Pausen zwischen
den Tracks.

Bei der Disc-At-One-Methode (DAQO) wird dagegen die CD in einem
Durchgang komplett beschrieben. Dies hat den grofien Vorteil, dal
sich die Daten ltickenlos auf die CD Uibertragen lassen. Durch dieses
Brennverfahren haben Sie die Moglichkeit, identische Kopien von
CDs anzufertigen. Das ist immer dann zwingend notig, wenn entwe-
der die Pausen zwischen den Tracks stéren wiirden (z.B. bei einem
Konzertmitschnitt auf einer Audio-CD) oder jedes Bit auf der Ziel-CD
genau wieder dort landen mufy, wo es sich auf der Quell-CD befin-
det (z.B. wenn Sie auf die Idee kommen sollten, »Sicherheitskopien«
von lhren Spielkonsolen-CDs anzufertigen).

Unpraktisch am DAO-Brennen ist allerdings, dal® es héhere An-
spriiche an die Hardware stellt, da die Daten kontinuierlich mit kon-
stanter Transferrate tibertragen werden mussen. Wer also mit vierfa-
cher Brenngeschwindigkeit arbeiten méchte, sollte auch einen nicht
allzu langsamen Rechner besitzen, der groRziigig mit RAM bestiickt
sein sollte (Caching).

Sollten Sie, wihrend Sie diesen Artikel lesen, auf weitere unerklarli-
che Fremdwérter stoRen, lohnt es sich bestimmt, die Datei
»MCD_deutsch.lha« aus dem Aminet zu laden. Darin finden Sie
namlich die deutsche Version der MakeCD-Anleitung, die auch ein
sehr gutes, themenbezogenes Glossar zu bieten hat.
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Audiophil: Neben iiblichen Funktionen einer Brenner-Software
und DAO bietet Burnlt auch Audio-Bearbeitung

Sie drei Programme unter die
Lupe genommen.

M Burnlt 2.0

Auch wenn Sie es vielleicht
bisher nicht bemerkt haben
sollten, dieses Programm exi-
stiert schon seit Uber einem
Jahr. Fir die alljahrliche Kol-
ner Amiga-Messe wurde nun
die groBe Runderneuerung in
Angriff genommen. Wenn die
Zeit drangt, funktioniert wbli-
cherweise nichts mehr so, wie
man es gewohnt ist. Mit eben
diesem Problem hatten eben
auch die Burnlt-Programmie-
rer zu kimpfen.

So verwundert es dann auch
nicht weiter, daB an der einen
oder anderen Ecke noch ein
paar kleinere Bugs lauern.
Aber daran wollen wir uns im
Moment nicht storen, denn
Burnlt hat in der Tat einige
nette Funktionen zu bieten:

Wichtigste Neuerung ist oh-
ne Zweifel die DAO-Unter-

stlitzung (siehe Kasten
TAO/DAQ). Damit wird es
maoglich, identische Kopien

von CDs anzufertigen oder
Audio-CDs  pausenfrei  zu
brennen. Aus diesem Grund

gibt es im DAO-Editor zwei
Betriebs-Modi. Im normalen
Modus sind alle Knopfe, die
nicht zum direkten Kopieren
von CDs nétig sind, aus dem
Fenster verbannt worden.

Im Normal-Modus kénnen
Sie die Struktur einer CD im
Quell-Laufwerk scannen las-
sen, um damit gleich das In-
haltsverzeichnis fiir die Kopie
zu generieren. Jetzt missen
Sie nur noch entscheiden, ob
die CD on-the-fly kopiert wer-
den s0ll oder ob der Inhalt
erstmal auf die Festplatte aus-
gelagert werden soll.

Der Experten-Modus bietet
lhnen dagegen die Maoglich-
keit, Audio-CDs zusammenzu-
stellen und mit Indizes oder
mehr als einer Tracknummer
pro Lied zu versehen.

Solange Sie beim Zusam-
menstellen schon im Hinter-
kopf haben, in welcher Rei-
henfolge die Titel auf die CD
sollen, wird lhnen auch nicht
weiter auffallen, -dal® sich die
Track-Reihenfolge im DAO-
Modus nur mit einem ASCII-
Editor nachtréglich dndern [4Rt.

Bevor aber ein Audio-Track
gebrannt werden kann, muf}
er erstmal den Weg auf die
Festplatte finden. Dazu. gibt es
ein Lesefenster, in dem sich
ein oder mehrere Tracks der
Quell-CD auswihlen und auf
Festplatte oder Rohling trans-
ferieren lassen. Sehr praktisch
ist dabei, dafl die Titel der
Quell-CD vor dem Kopieren
abgehort werden kénnen. Da-
bei erfolgt die Audio-Ausgabe
iber die Amiga-Audiochips
oder tiber das AHI-System und
eine Soundkarte.

Eine weitere grolle Neue-
rung ist der Audio-Editor. Dort
konnen Sie die eingelesenen
Audiodaten  nachbearbeiten.
Bisher beschriankt sich die
Funktionalitit allerdings auf
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das Ein- und Ausblenden, Her-
ausschneiden, Stummschalten
oder »Entknacken« von zuvor
markierten Bereichen.

Es sind aber weitere Funktio-
nen in der Enwicklungsphase,
die diesen Audio-Editor erst
richtig interessant machen:
beispielsweise die »Dynamic-
Range«-Funktion, die fiir einen
ausgeglichenen Lautstirkepe-
gel der zu brennenden Audio-
Tracks sorgen soll.

Eine eigentlich unverstandli-
che Schwiche von Burnlt ist
die nicht abschaltbare Fixie-
rung der CD. Sie kénnen nur
zwischen einer Session- oder
einer kompletten Fixierung
wahlen. Sollten Sie also vor-
haben, Audio-CDs in mehre-
ren Durchgidngen zu brennen,
werden Sie mit diesem Pro-
gramm leider zur Zeit nicht
weit kommen.

Daten-CDs  werden  Uber
den ISO-Maker zusammenge-
stellt. In diesem Fenster 4Rt
sich die Verzeichnisstruktur
der zukiinftigen CD halbwegs
komfortabel zusammenstellen.
Dabei werden alle hinzuge-
flgten Dateien in aufklappba-
re Verzeichnisse eingelagert.

Der Verzeichnisbaum. iRt
sich jederzeit beliebig verin-
dern. Dazu stehen lhnen
Funktionen zum Hinzufiigen,
Umbenennen,  Verschieben
und Léschen von Dateien und
Verzeichnissen zur Verfuigung.

Leider waren die Program-
mierer nicht ganz konsequent,
so daly sich beispielsweise ein
Verzeichnis nur dadurch ver-
schieben lilst, dall die neue
Position des Directory {iber ei-
ne manuelle Erweiterung des
Zugiffspfades festgelegt wird.

Daten-CDs kénnen in meh-
reren Schritten (Sessions), mit
dem  Multisession-Verfahren
gebrannt werden. Dabei lafit
sich die CD schon nach dem
Schreiben der ersten Brennses-
sion verwenden.

Sollen nun weitere Sessions
angehangt werden, lassen sich
die Daten der bereits vorhan-
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denen Session in den Ver-
zeichnisbaum aufnehmen.
Falls dabei Dateien doppelt
vorhanden sind, koénnen Sie
auswihlen, ob die Dateien der
vorangegangenen Session
»lberschrieben« werden sol-
len oder ob nur neuere Daten
auf der CD landen sollen.

Mit dieser genial einfachen
Losung lassen sich bequem
Backups von Festplatten ma-
chen, ohne dabei stindig
Uberfliissiges ~ Datenmaterial
auf die CD zu brennen.

Damit Sie auf der CD auch
wirklich alles wiederfinden,
was vorher auf lhrer Festplatte
residierte, kann Burnlt auch
Amiga-Protection-Bits und Da-
teikommentare neben Daten
im CD-lmage unterbringen.

Das funktioniert mittels ei-
ner »Rockridge«-Erweiterung,
was bedeutet, dall diese CD
auch auf anderen Systemen
(wie z.B. Windows 95) pro-
blemlos genutzt werden kann,
ohne durch die Amiga-spezifi-
schen Informationen fiur Da-
tenchaos zu sorgen. So schon
die neuen Funktionen auch
sein mogen, die Oberfliche
erinnert den styleguide-ver-
wohnten Benutzer dann doch
eher‘an ldngst vergangene Zei-
ten. Zwar ist das Hauptfenster
nach  Windows-Manier = mit
kleinen bunten lcons bestiickt,
die dann beim Draufzeigen ih-
re Funktion in einer Statuslei-
ste offenbaren, aber die tbri-
gen Fenster benutzen den alt-
bekannten Topaz/8-Zeichen-
satz. Die grafischen Spielerei-
en im Hauptfenster bezahlt
man zur Zeit damit, daR sich
das Programm nur auf einem
eigenen Screen &ffnen 14Rt.

Aulerdem wird vorausge-
setzt, daR der Benutzer zumin-
dest rudimentir die englische
Sprache beherrscht, denn mo-
mentan ist noch kein deut-
scher Sprachkatalog fiir das
Programm verfligbar. Dieser
soll aber in nichster Zeit zu
haben sein. Auf eine Bedien-
barkeit tiber die Tastatur wer-

den Sie aber wohl etwas lin-
ger warten mussen.

Andererseits wurde viel Zeit
in eine hauseigene Drag &
Drop-Library investiert, die
leider momentan nur inkonse-
quent genutzt wird und sich in
einigen Fillen eher stérend
bemerkbar macht.

Das wire auch alles nicht
so furchtbar, wenn die Ober-
fliche nicht in einigen Situa-
tionen extrem absturzfreudig
wiire. Gliicklicherweise ist das
nicht wahrend des Brennvor-
gangs der Fall.

Eine kleine Entschadigung
dafiir ist die kontextsensitive
Online-Hilfe, die mit einem
Druck auf die Help-Taste auf
den Schirm kommt.

Fazit: Burnlt ist die Brenn-
software, die derzeit die grolte
Funktionalitit bietet. Leider

Fiir den relativ hohen Preis
bekommt der Benutzer immer-
hin die Méglichkeit, seine Sor-
gen bei einer Support-Hotline
loszuwerden.

B CD-Creator 2.051

Eines der schon linger er-
hiltlichen  Brenn-Programme
ist der CD-Creator. Leider
wurde seit geraumer Zeit
nichts mehr daran verédndert,
weshalb auch nur betagte
Brenner korrekt unterstiitzt
werden. Mit viel Gliick besitzt
man dann gerade einen Bren-
ner, der kompatibel zu seinem
dlteren Vorginger ist und sich
dadurch verwenden liBt.

Eigentlich besteht der CD-
Creator aus vier Teilprogram-
men: Der »Creator« ist das
Programm, mit dem Sie das
CD-Inhaltsverzeichnis zusam-

Viergeteilt: Der Funktionsumfang von CD-Creator verteilt sich

auf vier Programme — der Creator stellt die Images zusammen

sind viele Funktionen, die das
Bearbeiten und Zusammenstel-
len der Daten betreffen, noch
nicht ausgereift. Beim eigentli-
chen Brennvorgang gab es
aber keinerlei Komplikationen.

Wenn es lhnen darum geht,
Audio-Titel pausenfrei zusam-
menzustellen oder 1:1-Kopien
anzulegen, kime als Alterna-
tiviosung allenfalls das hier
nicht getestete CD-Brenner-
Programm »1SO-Master 2.0«
in Frage.

menstellen und Daten-Tracks
mit Dateien bestiicken. Hier
kénnen Sie Audio- oder Da-
tentracks anlegen. Die Be-
stiickung der Tracks mit den
jeweiligen  Quelldaten  ge-
schieht dabei entweder iiber
einen Requester oder tiber das
Drag&Drop-Prinzip auf der
Workbench.

Letztere Methode ist eindeu-
tig vorzuziehen, da Sie den
Datei-Requester ~ zum  Be-
sticken nur Uber ein Pull-
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CD-Brenner-Software fiir den Amiga

Programm
Hersteller
Preis in Mark (inkl. Mwst.)

Programm-Eigenschaften
Brenner-Unterstiitzung

Brennmodus: TAO/DAO
Multisession/Multivolume
Mixed-Mode/CD-Extra
CD-RW-Unterstiitzung
Track-Typen

1:1-Kopien: Track/CD
On-The-Fly-Kopieren
Fixieren: Session/CD
Rohlinge reparieren

Lesegeschwindigkeit

Arbeitsverzeichnis
Images auf Blockmedium

Andern der Track-Reihenfolge

Burnlt
DnS
299

alle gangigen Brenner

++

+/+

+/-

+

CD-DA

CD-ROM (Modet)
CD-ROM-XA (Mode 2)
+/+

+

++

4

getrennt einstellbar
(Daten/Audio)

wird je nach Bedarf abgefragt

nur bei TAO frei verschiebbar
bei DAO nur iiber
ASClII-Editor

nur bei DAO als CUE-Sheet

CD-Creator
VoB Computersysteme GmbH
199

keine Brenner mit neuem
Befehssatz wie z.B. MMC
(Yamaha CDR-400)

+/-

+/-

+/-

CD-DA

CD-ROM (Mode1)
CD-ROM-XA (Mode 2)
+/-

+ (nur alle Tracks einer CD
tiber Copy-Tool) :
++

+

nicht wihlbar

wird nach Bedarf abgefragt

tiber Cut, Copy, Paste

MakeCD
Angela Schmidt/Patrick Ohly
99

alle gingigen Brenner

+/-

++

+/+

+

CD-DA,

CD-ROM (Mode1, Mode 2)
CD-ROM-XA (Form Tund 2)
+/-

i

+/+ .

g

getrennt einstellbar
(Daten/Audio)

global festleghar

+ (schon vor dem Brennen
testbar)

tiber Up/Down/Top/Bottom

Speichern der Track- + +
Reihenfolge
AMIGA-Wertung
78 % — gut 62 % — befriedigend 84% — gut
Preis/Leistung 24 von 30 19 von 30 29 von 30
Dokumentation 8 von 10 5von 10 10 von 10
Bedienung 13 von 20 14 von 20 17 von 20
Erlernbarkeit 6 von 10 8 von 10 7 von 10
Leistung 27 von 30 16 von 30 21 von 30
Positiv + Disc-At-Once-Unterstiitzung + einfache Bedienung + extrem flexibel bei der
+ Audio-Bearbeitungs-Funktionen + vorhandene Sessions konnen Kombination von Quelle,
+ 1:1-Kopieren von CDs im ISO-Editor einbezogen Ziel und Zwischenablage
+ flexibler ISO-Editor und miteditiert werden lduft sehr stabil
+ schreibt Amiga-Dateiattribute + Imagegrole wird sofort + sehr gute Amiga-Guide-
(Protectionbits) berechnet Dokumentation
+ Drag&Drop-Bedienung + sehr gutes Brenn-Fenster
+ AHI-Unterstiitzung ohne zwangslaufige CD-
+ unterstiitzt viele Audioformate Zerstorung bei Schreib-
auch direkt bei der Bearbeitung Abbruch
Negativ — Oberflache relativ instablil — keine Unterstiitzung — unpraktischer/untiber-
und nicht fontsensitiv neuer Brennermodelle sichtlicher ISO-Editor
— 14kt sich nur auf eigenem — ISO-Editor teilweise sehr — kein DAO
Screen betreiben absturzfreudig — keine AHI-Unterstiitzung
— noch einige kleinere Bugs — kein DAO — teilweise gewohnungs-
— teilweise etwas konfuses — unflexibeler On-The-Fly-Modus bediirftiges Bedienungs-
Bedienkonzept — kein Rockridge-Unterstiitzung konzept .
—englische Benutzerfiithrung — schlechte Dokumentation
42
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Down-Menii aufrufen kénnen
und er sich auch nicht merkt,
in welchem Verzeichnis Sie
waren, als Sie den vorangegan-
genen Track besttickt haben.

Aullerdem sollten Sie sich
von vornherein tber die Rei-
henfolge der zu brennenden
Tracks im klaren sein. Es gibt
namlich keine Maoglichkeit,
die Position eines Tracks in
der Liste nachtriglich zu ver-
andern. Da hilft dann nur, die
falsch positionierten Tracks zu
l6schen und an der richtigen
Stelle neu einzufiigen.

Das, was bei Burnlt der ISO-
Maker ist, wird beim Creator
durch einen Daten-Track im
Hauptfenster reprasentiert.
Dieser Daten-Track verhilt
sich nun wie das Stammver-
zeichnis der CD und kann be-
liebig mit Dateien und Ver-
zeichnissen bestiickt werden.
Auch hier laBt sich der Ver-
zeichnisbaum auf- und zuklap-
pen. Dateien und Verzeichnis-
se lassen sich nach dem »Cut-
Copy-Paste«-Prinzip  beliebig
umherschieben. Selbst das
Umbenennen und vor allem
Erzeugen von Verzeichnissen
ist schnell gemacht,

Besonders gelungen ist die
Einbindung schon bestehender
Sessions. Die betreffende Ses-
sion wird einfach ausgewdhlt
und automatisch in das neue
Image integriert. Damit haben
Sie auch ganz nebenbei einen
Uberblick, ob Ihr Image kom-
plett auf die CD palt.

Was den Zusammenstell-
Spals allerdings schnell verge-
hen l4Bt, ist die extreme Insta-
bilitit des Inhalts-Editors. Sie
sollten tunlichst vermeiden, ei-
nen bereits bestiickten Daten-
track aus der Liste zu loschen,
ansonsten winkt lhnen in den
meisten Fillen der Guru.

Fiir das Brennen der Daten
hilt der Creator das tbliche
Dateisystem 1SO 9660 Level 2
bereit, kann aber keine
Rockridge-Erweiterungen  er-
zeugen und ist damit auch
nicht in der Lage, Protec-
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tionbits und Dateikommentare
auf die CD zu bannen.

»CD-Audio« ist ein Tool, mit
dem sich Audiodaten teilweise
oder komplett von CD auf die
Festplatte transferieren lassen.
Die Audio-Titel kénnen (ber
den Audio-Ausgang des CD-
ROMs bzw. Brenners vor-
gehort werden. Speichern las-
sen sich die Daten in den For-
maten CDDA (Intel / Motoro-
la), Wave, AIFF und MAUD.

Sollte IThr CD-ROM Fehler
produzieren, wenn es Audio-
daten in  maximaler Ge-
schwindigkeit liest, werden
Sie vermutlich das CD-ROM
wechseln miissen. Die Ausle-
se-Geschwindigkeit 46t sich
namlich nirgends festlegen.
Daten-Tracks kénnen damit
ibrigens gar nicht gelesen
werden, was bedeutet, dalt
sich auf dem herkommlichen
Wege keine einzelnen Daten-
Tracks kopieren lassen.

»ConvertAudioFiles«  wer-
den Sie brauchen, wenn Sie
beim Einlesen der Audiodaten
nicht das CDDA-Format ge-
wihlt haben oder beispiels-
weise eine aus Samplitude ex-
portierte MAUD-Datei ver-
wenden mochten. Der Creator
ist namlich nicht in der Lage,
alle Dateiformate, die CD-Au-
dio schreiben kann, direkt zu
verwerten. Genaugenommen
funktioniert das nur mit CD-
DA-Dateien, weshalb alles an-
dere erstmal miihsam konver-
tiert werden mulB.

In den meisten Fillen be-
deutet das, dal der doppelte
Festplatten-Platz  zur Verfi-
gung stehen muf, es sei denn,
Sie starten zwischendurch ei-
ne kleine Losch-Aktion.

Vierter und letzter im Bunde
ist das »CD-Copy«-Programm.
Damit ist es auf sehr einfache
Weise moglich, die Quell-CD
trackweise (aber immer kom-
plett) auf eine CD-R zu ban-
nen. Auf Wunsch wird das so-
gar On-The-Fly erledigt, also
ohne die Daten erst auf die
Festplatte zu kopieren.

Beim Kopieren sollten Sie
aber unbedingt daran denken,
daR das Resultat keine 1:1-Ko-
pie ist. Wenn Sie beispielswei-
se versuchen, eine Audio-CD
zu kopieren, die keine Pausen
zwischen den Tracks enthilt,
sind die einzelnen Titel auf
der gebrannten CD voneinan-
der getrennt. Das liegt ganz
einfach daran, dal der CD-
Creator keinen DAO-Schreib-
modus beherrscht.

Fazit: Der CD-Creator ist
betagt und das sieht man ihm
auch an. Immerhin wurde
beim letzten Update die Ober-
fliche fontsensitiv gemacht,
aber das hilft einem auch
nicht weiter, wenn der Bren-
ner nicht unterstitzt wird.
Aulerdem rechtfertigt die Lei-
stung des Programms nicht den
Preis von knappen 200 Mark.

M MakeCD 2.5

Auch MakeCD ist bisher
nicht in der Lage, den DAO-
Modus zu nutzen. Was sich
mit diesem Programm im
TAO-Modus anstellen l4ft, ist
dennoch beachtlich.

Sie konnen nun fir jeden
Track festlegen, ob er Dateien
oder Audio-Daten enthalten
soll, wo die Daten herkom-
men, auf welchem Weg die
Daten zum Brenner gelangen
und was damit nach dem
Brennen passieren soll. Wenn
Sie nun einen der neuen
Tracks doppelklicken, bekom-
men Sie entweder das »Track-
Von-CD«-Fenster, den ISO-
Editor oder einen Datei-Re-
quester, mit dem Sie bereits
auf der Festplatte befindliche
Audio- oder Daten-Tracks aus-
wihlen kénnen.

Als Ziel 4Rt sich einstellen,
ob der Track on-the-fly kopiert
werden soll oder ob er in eine
Image-Datei auf die Festplatte
geschrieben werden soll, be-
vor er an den Brenner weiter-
gereicht wird.

Zusitzlich haben Sie noch
die Moglichkeit, die Daten in
einem »Blockmedium« zwi-
schenzuspeichern. Das ist im
Normalfall eine Festplatten-

partition, die dann komplett
zum Auslagern der Daten be-
nutzt wird. Richtig sinnvoll ist

Multitasking: Auf einem PC ist man froh, wenn er eine CD

brennt — bei MakeCD lassen sich auch zwei Brenner nutzen

Wie auch beim CD-Creator
wird im Hauptfenster der In-
halt der zu brennenden CD
zusammengestellt. Hier kon-
nen  Tracks  hinzugefigt,
geltscht und frei in der Liste
verschoben werden.

das aber erst, wenn auf die-
sem Blockmedium Daten-CDs
zusammengestellt werden.
Dann sind Sie damit namlich
in der Lage, diese »virtuelle«
CD schon vor dem Brennvor-
gang zu testen.
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Leider kann der ISO-Editor
von MakeCD lange nicht das
bieten, was man von den bei-
den Konkurrenten gewohnt ist.
Zwar konnen einzelne Dateien
und ganze Verzeichnisse hin-
zugefiigt und geléscht werden,
aber es lassen sich weder Na-
men, noch die Zusammenstel-
lung der Verzeichnisse dndern.

Das liegt ganz einfach dar-
an, daf die Dateien eines Ver-
zeichnisses nicht eingelesen
werden, sondern in der Liste
nur der Name des Verzeich-
nisses erscheint. Das hat
natiirlich auch zur Folge, daf
die Grole des Images nicht
bekannt ist, solange es nicht
erzeugt wird.

Beim Hinzuftigen einzelner
Dateien kann nur iber einen
zusétzlichen Pfad-Eintrag die
Unterbringung in einem Un-
terverzeichnis erzwungen
werden. Immerhin ist diese
Funktion so schlau progra-
miert, dal sie selbstindig den
Namen des Quell-Devices
dort eintragt. Um vorangegan-
gene Sessions nutzen zu kon-
nen, wahlen Sie den entspre-
chenden Track der Ziel-CD
aus. Dieser wird dann mit in
die Verzeichnisliste aufge-
nommen, aber leider auch
nicht in Dateiform eingelesen.

Im Gegensatz zum ISO-Edi-
tor ist die Dateisystem-Hand-
habung wesentlich gelungener
als bei der Konkurrenz.
MakeCD kann simtliche 1SO
9660-Formate schreiben und
unterstiitzt dabei auch die
Amiga-Protectionbits und Da-
teikommentare.

Aullerdem lassen sich oft
bengtigte Dateien im Image
sortieren, so dall sie fur die
CD-ROM spiter leichter zu
finden sind. Besonders sinn-
voll ist das nattirlich fiir ».in-
fo«-Dateien — den Icons fiir
die Workbench.

Zusétzlich haben die Pro-
grammierer ihr Augenmerk auf
andere Betriebssysteme ge-
richtet. Um nicht durch die
MS-DOS-Namenskonventio-
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nen grofe Teile der Dateina-
men  einzubiiBen,  bietet
MakeCD eine Funktion, die
die Dateinamen automatisch
in  GroBibuchstaben konver-
tiert, ohne deren Linge zu be-
schneiden. Diese  Losung
reicht meistens schon aus, da-
mit sich die CD auch unter
DOS verwenden lif3t.

Auch die Verwaltung der
einzulesenden Daten ist gut
gelost. Sie kénnen beispiels-

Wenn Sie sonst nach Voll-
endung lhrer Track-Liste alle
Image-Dateien  auf  einen
Schlag erzeugen wollen, diir-
fen Sie zum zweiten Mal jede
Quell-CD einlegen.

MakeCD ist ibrigens das
einzige der hier vorgestellten
Brennprogramme, das Daten
auch von unfixierten CDs le-
sen kann. Da sich Audio-

Tracks auch vorhéren lassen
(egal, ob sie sich auf der

Aufgerdumt: Der Preis, das gute Konzept und die stylguide-

konfome GUI machen MakeCD zur Volks-Brennersoftware

weise eine Audio-CD on-the-
fly brennen, auch wenn die
Audio-Tracks nicht alle von
der selben CD stammen. Da-
bei wihlen Sie vor dem Bren-
nen von jeder CD den ent-
sprechenden Track aus, der
kopiert werden soll. Nachdem
Sie den Inhalt und die Reihen-
folge auf diese Weise festge-
legt haben, starten Sie den
Brennvorgang. MakeCD bittet
Sie darufhin, die richtige
Quell-CD  einzulegen und
startet nach jedem Wechsel
den Brennprozef fir den je-
weiligen Track.

Etwas gewohnungsbediirftig
ist die Handhabung, wenn Sie
versuchen, jeden Audio-Track
vor dem Schreiben einzeln auf
die Festplatte zu kopieren. Da-
zu miissen Sie niamlich mit der
Funktion »Image-Datei schrei-
ben« den Transfer auf die Fest-
platte starten.

Quell-CD oder auf der Fest-
platte befinden), konnen Sie

~sich dadurch auch unfixierte

CDs damit anhéren.

Leider beschrankt sich die
Audio-Ausgabe in dieser Ver-
sion auf die Amiga-internen
Audiochips. Eine AHI-Unter-
stiitzung (Soundkarten) ist aber
fir die nichste Version ge-
plant. Zu hoffen bleibt auch,
dall das Abspielfenster vom
Aufbau her auf seine Funktion
zugeschnitten wird.

Das Brennen der Daten lduft
bei MakeCD vorbildlich ab. Es
ist selbst wihrend des Schrei-
bens noch moglich, die Fixie-
rungsart zu dndern. Aullerdem
wird der Benutzer immer be-
stens tiber Cachenutzung und
Fortschritt  informiert. Auch
beim Abbrechen des Brenn-
vorgangs verhilt sich das Pro-
gramm intelligenter als die
beiden Mithewerber:

Es wird so lange weiterge-
schrieben, bis Sie entschieden
haben, was mit dem dadurch
beeintrachtigten Track passie-
ren soll. Falls doch einmal et-
was schieflauft, kénnen Sie
den Rohling auch reparieren
lassen oder nachtriiglich fixie-
ren. Des weiteren wird auch
das Formatieren und Beschrei-
ben von CD-RWs unterstiitzt.

Die styleguide-konforme
Oberflache und die Konzep-
tion stiinde auch den anderen
Programmen gut zu Gesicht.
Statt eine eher nervige Bubble-
Help-Funktion einzubauen,
hitten die Programmierer lie-
ber bei einem Druck auf die
Help-Taste das sehr gelungene
Amiga-Guide-Handbuch  auf
den Bildschirm zaubern sollen.

Fazit: MakeCD kommt zwar
vom Funktionsumfang nicht
an Burnlt heran, aber dafiir
macht das Programm einen
wesentlich ausgereifteren Ein-
druck. Der Preis ist bei der
Leistung wirklich unschlagbar.

Einziges grolles Manko ist
der 1ISO-Editor, der wirklich ei-
ne Uberarbeitung notig hitte.

Hier scheinen aber alle
Brennprogramme eine
Schwachstelle zu haben, denn
bisher gab es dafiir keine wirk-
lich gute Lésung. Fiir den Be-
nutzer wére es optimal, wenn
die Brenn-Software im System
ein virtuelles Laufwerk anmel-
den wiirde, in das der Benut-
zer nach Belieben Dateien ko-
pieren kann. Damit kénnte
dann niamlich jeder beliebige
Dateimanager zum Zusam-
menstellen des 1SO-Images
benutzt werden. Bleibt zu hof-
fen, dal sich die Programmie-
rer diesen Vorschlag zu Her-
zen nehmen. b

CD-Creator: VOB-Computersysteme GmbH,
HaumannstraBe 1a, 44379 Dortmund,

Tel. (02 31) 96 10 28 50,

Fax (02 31) 96 10 28 88,

WWW: hittp://www.vob.de

MakeCD: Katrin Schmidt, Finkenweg 26,
89233 Neu-Ulm, Tel. (07 31) 71 23 16,
WWW: http/makecd.core.de

Burnit: Titan Computer, Mahndorfer
HeerstraRe 80a, 28307 Bremen,

Tel. (04 21) 48 16 20, Fax (04 21) 48 16 20,
WWW: hitp//www litan-computer.de
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HARDWARE

Das brandneue Zei-
chentablett von
Wacom soll das Art-
Pad-Modell ablosen -
leider war das Pad
bisher nur fiir PCs ge-
dacht. Aber nur bisher
— bei Haage & Partner
wurde ein entspre-
chender Amiga-Trei-
ber entwickelt. Wir
haben uns Pad und
Pen angesehen.

W von Jérn-Erik Burkert

Das Grafiktablett  wird
nicht, wie die anderen

Modelle der Wacom-Serie,
mit einem einem extra Netz-
teil mit Spannung versorgt.
Mit  einem  Zwischenstiick
wird das Pad mit der Strom-
versorgung der Tastatur ge-
koppelt. Ein Adapter gewihr-
leistet den Anschluf einer Ta-
statur alter und neuer Amigas.

B Grafikpad: Wacom PenPartner

New Generation

Grafiktablett: PenPartner von Wacom wird mit einem Treiber fiir
den Amiga und »ArtEffect SE« von Haage & Partner ausgeliefert

Nach dem Anschluf muf
man nur den Treiber auf der
beiliegende Diskette starten
und schon kann es losgehen.
Sie benotigen diesen Treiber,
da PenPartner komplett anders

Auf dem Schirm: In der Praxis (hier mit ArtEffect) tiberzeugt
PenPartner und zeigt Stirken beim Malen und Colorieren

Besitzer eines Amiga 1200,
die das Cerit nicht in einen
Tower-Gehiuse eingebaut ha-
ben, miissen bei bei Haage &
Partner wegen eines speziel-
len Adapters fiir das Pad an-
fragen. Eine Entwicklung einer
Stromversorgung fiir diese Mo-
delle ist bei entsprechender
Nachfrage geplant.
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angesteuert wird, als das Art-
Pad [1] oder die UltraPad-Se-
rie. Das Pad funktioniert mit
jedem Programm und kann
auch als Mausersatz dienen.
Hierbei ist aber ein wenig
Ubung notwendig, damit man
die Klicks mit der rechten
bzw. linken Maustaste richtig
beherrscht.

Im Lieferumfang des Pen-
Partner befindet sich das Gra-
fikprogramm »ArtEffect SE«. Es
ist quasi der »kleine Bruder«
der bekannten Grafiksoftware
von Haage&Partner. Mit dem
Programm und dem Pad kann
man gleich loslegen und
kiinstlerisch auf dem Bild-
schirm aktiv werden. Nattr-
lich funktioniert das Grafik-
tablett auch mit der Vollver-
sion von ArtEffect.

TVPaint-Fans kénnen das
Pad auch benutzen — dazu
einfach den PenPartner-Trei-
ber aktivieren und TVPaint
starten. Im Setup mufl man als
Eingabegerit »No Pad«
wihlen und schon kann man
auch hier arbeiten.

Egal ob Freihandzeichnen,
Retuschieren oder Colorieren
— PenPartner arbeitet ohne
Hanger und man hat das Ge-
fihl direkt auf dem Schrim zu
malen. Die 256 Druckstufen
werden sehr gut durch den
Treiber umgesetzt.

Der Radiergummi am Ende
des Pens funktioniert eben-
falls. Im Gegensatz zum Art-
Pad besitzt PenPartner eine
Klemmfolie (wie bei den
UltraPads [2]), unter die man
Vorlagen klemmen kann. Die-

| =¥ momentan nicht mit
Amiga 1200 nutzbar

ses Feature ist sehr vorteilhaft,
wenn man eine Skizze nach-
zeichnen will, ohne daf das
Papier verrutscht.

Fazit: PenPartner zeigte sich
sowohl! bei der Installation, als
auch beim Einsatz mit dem
Amiga problemlos. In Verbin-
dung mit den Grafikprogram-
men Art Effect und TVPaint ist
das Grafiktablett eine sinnvol-
le Erweiterung fiir jeden Gra-

fikfan. Vorallem beim Frei-
handzeichnen, Colorieren
oder Retuschieren  kommt

man, im Gegensatz zur Maus,
viel einfacher zum Ziel. Die
Arbeit geht schneller von der
Hand  die Auflésung von
1000 Ipi sorgt fur punktgenaue
Ubertragung. Der sehr mode-
rate Preis von knapp 270 Mark
spricht ebenfalls fir die An-

schaffung von PenPartner.
Besseren »Input« kann der
Kunstler kaum haben! | |

Literatur: [1] Jorn-Erik Burkert, Stift und
Radiergummi, AMIGA-Magazin 2/97, S. 84
[2] Jérn-Erik Burkert, Staffelei digital, AMIGA-
Magazin 7/97, S. 22
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Drucksensivitit sehr gut;
einfache Installation




3D-GRAFIK

Fortsetzung von Seite 22

Funktionsvergleich 3D-Programme

Aladdin 4D Cinema 4D Imagine Lightwave Real 3D Reflections
V4.0 V 4.0 prof. V4.0 V5.0 V3.5 V4.1

R N R e o R S N e T T T e
Definierbare Oberflache - + +- - - +
ARexx-Schnittstelle - = i o + ve
Programmiersprache - +- - = i +
CyberGraphX-Unterstiitzung - + = . %

Deustche Handbuch + + + - - +
R R T T TR e ey
Grundkorper +- + + + + 7
Rotationskorper + + + i + i

Fraktale Objekte - + = e i =
Hierarchische Objekte - + +- s + +

Extrude mit Pfad - + + + + +

Spezielle Extrudes + + + + + +

Boolesche Operationen - + - + + 4
Spline-Freiformen - +- + + + +
Freiform-Deformation - + +- + + s

Direkte Font-Unterstiitzung +- € P P +- E

s

Spline-Map (uv) - - 5

- + +

Animierte Maps - + + - + +
Transparenz-Map + - - + 5 ¥
Bump-/Prozedur-Maps +/+ +/- +/+ +/+ +/+ +/+
Reflektions-Map - + + + + 5
Environment-Map - - + + + A
Textur-Bibliotheken + + + + £al i
Gas-Triibheit + + + + + +
Eigenes RGB-Format - = = 4 = T
Framestore - - - 2 = =
IFF/JPEG/PCX +/+/- +/+/- +/- +/-/- 4+ +/ 4+
RGBN/Targa /- -+ ++ /+ B o
DXF-Import/Export -/- E/E +/+ L +/+ +/+
Andere Objektformate + E - + g %
R T B B e R R
Raytracing/68040-Code +-/+ +/+ +/+ ++ ++ ++
Hinter-/Vordergrundbild +/+ +/+ +/+ +/+ +/- +/-
Schatten/Alpha-Kanal +/- +/- /2 +/+ +/+ +/-
Weiche Schattenrander = = T + i -
Bewegungsunscharfe - = 3 + i i
Halbbild-Berechnung - = + + v o
Tiefenschirfe/Linsenreflexe /- +/+ ++ +/+ +/+ +/+
Nebeleffekte/Sichtbares Licht +/- +/+- +/- +/- +- +/-

Eigenes RGB-Format - - = + - +
Framestore - - - = b 8
IFF/JPEG/Targa +/-/- +/+/- +/-/- +-/- +/+/+ +/+/-
RGBN/PPM e e Sy o AL T
R R S T T
Spline-Pfade - + + + T 3
Key-Frames/hierarchisch +/- +/+ +/+ +/+ +/+ ++
Objekt-/Oberflichen-Morphing [+ ++ +/+ ++ +/+ +/+
Zeitverdnderungen + + 4t o 3 o
Direkte Einzelbild-Unterstiitzung - + + + + +
Beschleunigungen + - + + + -
Partikelsystem + - + T + &
Inverse Kinematik = 15 + 2 S 0
Skelett-Kontrolle = + + +- + e
Kollisionstiberpriifung - = e 2 . it
Mehrere Kameras u 3 e a3 + =
+ implementiert, +- teilweise implementiert, - nicht implementiert, P PostScript (bei Lightwave 5.0 liegen viele Fonts bei), E Externes Programm »MagicLink lighte, C tiber Programm »Cinema

Fonte, 2 Uber Plug-In-Modul, F fiir Reflections-Fonts
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COMPUTER-MARKT

AMIGcA

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehor? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietet
allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der
Rubrik Ihrer Wah! aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der
Ausgabe 3 (erscheint am 18.02.98): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 21. Januar (Eingangsdatum beim
Verlag) an »Amiga«. Spiter eingehende Auftrage werden in der Ausgabe 04 (erscheint am 18. Marz 98)

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Biete an: Software Biete an: Hardware

Biete orig. Software: EOB-l, Quarterback,
SB4-Pers, Ref. 1.6-2.0, und div. Andere, ein-
fach mal anrufen! Tel. 02451/65491 (ab 18.00
Uhr)

D-Paint IV 20 DM, billig, OS 3.1 far A500 mit
ROM 70 DM, Final Copy 2 25 DM.
08122/903467 ASIMCDFS 3 30 DM, versch.
Software ;

>20 Originale (DPaint 4, Wordworth 3, Gloom,
Populous 2, Simon t. S., Super Skidmarks,
WV 2, etc.) + div. CDs (Aminet etc.), nur kom-
plett 150,~. Tel. 07031/652319

SuperBase4Pro, AmiFileSafe, DirOpus 5, Kfz-
Verwaltung, Turbobase, Weltatlas, TurboCalc
3.5, Aminet 13/14/18/Steuerpr. 96, PD-Disk,
Tel./Fax 09122/75042

100% Original! 30 DM: Capital Punishment
AGA, Burnout AGA, Chaos Engine 2 AGA,
Worms DC AGA, Fighting Spirit AGA; 20 DM:
XP8 AGA, Watchtower AGA, Slamtilt AGA,
Banshee AGA, Xtreme Racing + Data AGA,
10 DM: Morph AGA, Wonderdog Ecs, Crazy
Football Ecs, Kick Off 3 Ecs, Dreamweb AGA,
Roabkill AGA. Komplett 260 DM!
06131/373434

Police Quest 1+2 je 30 DM, Dragon Lair 3 30
DM, Turtel 1 30 DM, Hard Oriving 2 30 DM,
Zool 1 30 DM, Indiana Jones 3 Universe 30
DM, Info RP 2 DM R. Panzer, Lohkoppel 3
22926 Ahrensburg '

Softw. MaxonCAD 2.5 + 5 Disks auss./inn.
Architekt., Schnittsyst. Supercut Vers. 3 v.
EDesign neu noch ungebr., Tel. 06045/4543
nach 18 Uhr

Finalwr. 97 110 DM, Div A500, Wingcom. je 15
DM, ASIM-CDFS, Studio, OS 2.0 Anw.-
Handbuch, ARexx-Buch, A2000 Tast. je 20
DM, Farbmon. 1084S 100 DM + Porto
034692/21611

Verkaufe Originale: Spiele, Anwendungen,
CD-ROMs, Liste 66, Riickporto bei: Andre Ott,
H.-Heine-Str. 4, 09648 Mittneida, Fax:
03727/957-19

Wordworth V5 DM 50, Datastore V1 DM 20,
Maxon Tools V 2 DM 45, Turbo Print 4.1 DM
40, Clarissa Loaders, SSA Perfect, Adorage
Premium FX je DM 30. 05281/78246

Flﬂn’H‘igh 3D Rennspiel CD-ROM deutsch 35
DM; Amiga Magazin CD-ROMs 4 4 DM,
Teleinfo 1 m. Registrierkarte 10 DM. Tel.
06466/7116

,

Fiur CD-32: Wingcommander, Microcosm,
Banshee, Deluxe-Joypad 70,—; OS 3.0 A4000
40,—; 4 MB PS/2 RAM 30,—; Amiga 520 TV
Modulator 40,—; Tel. 06039/3769

A1200 20 MB 12301V + SCSI-Kit IDEfix 1,2
GB 8 x CD-ROM Big Tower Zorro2-Board
CV6413D Multiface Il M1438S + jede menge
Softw. Tel. 07643/930504 VHB 2000~ +
HP500

A4000/030 2 MB VB 1260; A1200/2 MB VB
370 A1000/512 KB VB 210 80X 2 MB 130 VB
GVP Turbo 030/40 MHz + 8 MB + SCSI fir
A2000 VB 390; 10845 VB 130; A2000 1 MB 1
LW VB 250. 0203/932000

Verk. Conner 80 MB HD 60,— DM + IBM 720
MB HD 2,5" 260 DM Blizzard 1230 I11/40 MHz
mit 8 MB 170 DM 14.4 Modem mit Handbuch
50,— DM. Tel. 0971/97258

Streamer 800 MB SCSI Wangtek 15 MB/Min
400,- DM, Turbokarte A2630/4 MB 350,— DM.
04421/136809

A4000/030, A4091-Fast-SCSI, Toshiba-CD,
RAM VS, 340 MB, Scandoubler, Kick 3.1 VB
1300,— Monitor Multisync Hitachi 300,— kom-
plett nur 1500,-. Tel. 04421/136809

DAT-SCSI-Streamer unkomprimiert 2 GB.
Perfekte Diavolo u. Movieshop-Unterstiitzung,
mit 4 Bandern 500,—- DM. Suche DRACO egal
welche Ausstatiung. Tel. 0441/592320

Verk. Amiga 500, 2,3 MB RAM, HF-Mod, fir
250 DM VB; Mo, Mi, Fr: 03471/314485

Oktagon 2008, SCSI, 2 MB ZIP, 60 DM;
Nexus SCSI, 50 DM; Access-X IDE, 50 DM;
A2090, SCSI, 30 DM, A2286, 40 DM; Netzteil
A2000, 50 DM; Tastatur A2000, 50 DM;
Netzteil A500, 30 DM; 06356/366

A1200 14 MB RAM 270 MB FP 4 x CD-ROM
030/42 MHz 882/42 MHz 2tes DD, Farb
Stereo Monitor + Syquest EZ 135 + Software
+++ alles nur 1200,-. Tel. 04146/1242
(Rainer)

All in one! A500/030/882/40 MHz (GVP) 8 MB
32-Bit/1 MB Chip, 2 LW, 3.1, 540 MB SCSI,
Flickerf. 14" Acorn Mon., Sampler, GVP ,G-
Lock® Genlock orig. Softw. uvm. VHB 1400,—.
0351/2684876

Blizzard 1230 IV/50 MHz + Copro. 882/50
MHz fiir 250 DM. Tel. 03683/783970

Original-Spiele: Amiga: Vampire Empire,
Quest for Glory: Cadaver, Midwinter, BAT +
Bloodwych CD32: Out to Lunch, Mean Arenas
je 20 DM + Porto 0202/469614 ab 18.00

Movieshop-Effekte 6+7, ShapeShifter Spiele
+ HP-Druckertreiber, Suche DrawStudio-CD,
Cinema 4D, MOD’s Anthology, DOIT 2,
Desktop-Video 1+2, ProVideoClub 1. Tel.
0441/592320.

Aladin 5 = 100 DM, FAMOS Fak. = 150 DM,
Real 3D 3,5 = 100 DM. Alles Originale. Nur
Zuschriften an: Guske, Quellenhofweg 25,
33617 Bielefeld

IDEfix 30,—; Turbopr. 30,~; Vereinsm. 30,—;
Steuer Fuchs 96 CD 30,~; Video Titler 30,—;
Kicktools 15,—; FinalWriter 50,—; Scala500
15,~, TurboCalc4CD 70,—; Amiga+Video Buch
20,~, AmigaDOS Buch 20,~; Multi Dat; PPaint
4; Letter Desig.; Trans Datlight; fur je 7,— Tel.
07841/24092

Blizzard 1260 650 DM u. 1230 Il + FPU 150
DM Kickumsch.pl. fir A600 20,— DM 2 x ROM
3.0 fur A1200 je 30 DM. Tel. 05843/1411

All in one PC-Karte, 100 MHz, 16 MB RAM,
VGA-Karte, HD-LW, 420 MB FP, install. SW
Win 95, MS-Office 97 (Word, Excel, Power
Point), FP DM 888,—, Tel. 06021/421215

A1200 m. Monitorkabel u. Joystick, 50 Disk
Maxon Magic Bildschirmschoner fir 220,—
A500 1 MB 30 Disks 9 Biicher Joysticks 120,—
Beide Gerate ohne Maus u. Monitor. Tel.
07135/3978

A1200, Bliz. 1230 IV, 50 MHz, Cop. 882, 16
MB RAM, 1080 MB HD, plus Anw. Prg. und
Spiele, FP 1000 DM. Tel. 05281/78246

Verk. CD32, CD32-Tast., 2 Pads, Maus, CDs
zus. 150 DM; 70 Disketten 40 DM; Sony
Playst., Pad, MEM-Card, 5 Spiele 350 DM
VHB. Tel. 04861/6308

verdffentlicht. Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Karte im Heft. Bitte beachten Sie:
Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck
oder in Bargeld. Bezahlung iiber Postscheckkonto ist nicht mehr mdglich. Der Verlag behdlt sich
die Verdffentlichung lingerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren
Text auf eine gewerbliche Tatigkeit schlieBen I146t, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum

Preis von DM 12 - je Zeile Text veroffentlicht.

Private Kleinanzeigen

6 MB Zip-RAM fiir z.B. Oktagon 140 DM. Tel.
06466/7116

Nomai-Wechselpl. SCSl-Intern + 2 Medien
500,— + Garantie, Blizzard-Turbokarte 1230-3
mit SCSI-Kit DM 250, A1200 Netzteil, neu DM
50, A1200 Leergehause 25,~. 07361/32742

Blizzard 1230-1V 50 MHz mit 8 MB Fast RAM
fiir A1200 180 DM; Amiga OS Set 3.1 far A500
(Bucher, ROM, Workbench) 70 DM. Tel.
040/7235442

Verkaufe: Amiga 600 2 MB RAM 30 MB HD
zweites Laufwerk Maus Joystick viele Spiele
alles neuwertig fir 450,— DM. Tel
06408/62593

A4000/040 in Mikronik-T., 18 MB RAM, 1.85
GB HD, 4fach SCSI-CD-ROM, A2091 SCSI-
Contr. + Guru ROM V6, 2 Wechselrahmen
Syquest 44 MB + 2 Medien, NEC 3D; FP 1650
DM; Tel. 06894/80261

Amiga 4000T 32 MB RAM 2,1 GB HD (8 MS)
Cybestorm MK 1 060 + SCSI Kit V-Lab Motion
(4,3), Toccata, CD-ROM 8f., Monitor, viel
Software Scala 400, Adorage, Clarissa Prof.,
Mon. Designer, Mon. Titler, Real 3D, Caligari,
Deluxe Point IV, Macon Cinema 4D,
Traumfabrik Trickfilmzeichnen usw. Neupr. ca.
10000,~ DM VB 4500,- DM. Tel. 07174/480

A1200 Magic, 170 HD, 16 MB RAM, 4 x CD-
LW, Blizzard 1230/4, Monitor, Drucker Star LC
24/10, Floppy-Changer, 4 x Atapi, Joysticks,
orig. Software, Hefte, 800,—. 02375/910084
TV-Tuner

A3000 Tower original 18 MB, 540 MB
Festplatte SCSI, Retina Z3 4 MB, VLab
Moation, Toccata, mit Software, VB 3000,— DM.
Tel. 02304/2440322 (ab 18.00 Uhr)

A500, 1 MB ohne TV-Adapter FP 70. Turbok.
4 MB + 020 + FPU33 150. A2091 + 90 MB
135, mit 340 MB HDD 200. A2000 ohne exira

150. DD/HD Floppys 40/65. Mon 1084 175."

Graha. 32k, Gen. Flickerf. + Multiscanmon.
150. Turbok. 2630, 200 MB HDD m. Double
Sp. CD-ROM fur A500 250. Tel. 07044/31229

Cyberstorm MKII, 50 MHz, o. Proz., incl. 8 MB
300,—, CyberSCSI-Kit 90,—, zusammen 350,—,
A3640, echter 68040, 25 MHz 150,—, SCSI-
CD-ROM NEC 2xi 50,~. Tel. 0203/494640 ab
18.00

Modem 14.4 KBit, ext. 40,—, Z3 Fastlane incl.
4 MB o. Umbau 200,—-. Tel. 0203/494640 ab
18.00

A1200, orig. Commodore, Blizzard 1230-1V
030/50 MHz, 16 MB Fast, IBM 1.2 GB FP 2,5",
ext. 3,5" LW, Zust. 1a (nur an Selbstabholer)
DM 700,-. Tel. 02102/444266

A4000T, 060 MRKII, Cyberv. 64/3D 4 MB,
Multifacekarte, CD-ROM 4f., SCSI Contr. 20
MB FastRAM, 1 J. alt, alles auf PPC, update-
fahig, VB 2900,— DM. Tel. 0571/72448 ab
18.00 Uhr

A1200 Micr-Tower, Z3 Board Cyb-ST MK3l 16
MB Festpl. 1 GB, GRK-Cybervision, CD-
ROM, Genlcok Hama Floppy, Bilds, C1084S,
2 Digitiz. Zahlrgraph u. 3D Softw. VB 3200,—.
Tel. 0214/502870

Toccata incl. Verpackung, Handbuch,
Software. Tel. 089/84061661 VB 180,—.

A1200, BLZ 12301V, 10 MB RAM, 1GB,
Farbmon. Star LS24-10, Zub./Soft., 230 W
Netzt., einzeln o. zus., Tel. 06421/36191, E-
Mail: lafrentz @ stud-mailer.uni-marburg.de

Private Kleinanzeigen

Far A4000: OS 3.0 (Disks, Rom, HB) 40,—;
68030/25 Turbokarte mit FPU 50,—; 4 MB
Ram 30,—; CD32 Deluxe Joypad + Microcosm
+ Wingcommander 50,—. Tel. 06039/3769

A1200, orig. Commodore, 270 MB-HD, OS
3.1, neue Mouse, neue Tastatur, Scartkabel,
Epson Stylus Color Il mit Ersatzp., kaum be-
nutzt 1 J. alt, zus. 550 DM. Tel. 0201/260202

A4000/060/50, RAM-Karte bis 128 MB, ROM
3.1, 30 MB RAM, 1.2 GB HD, Graka mit CGX,
6fach CD, 2 Floppies, Monitor 15-38 KHz, 24
Bit A4 Scanner: DM 2800,-. Tel
0345/3881735

A1200 + MTec 1230/42 MHz mit 68882/42
MHz + FPU + 6 MB RAM + 42 MB HD. Preis
nach VB. Tel. 0177/2027158

A2000, KS 1.32.1 3.1, 4 MB RAM, 2 LW, 240
MB HD, 040/40, CD-LW 4,5-F, SCSI-Con.
GVP2, Monitor, Extra: GVP040/33-8 MB,
Cinema 4D Prof, V 3.0 VB Tel. 09360/639
nach 17 Uhr

Amiga 4000/60 mit Phase 5 Turboboard
060/50 MHz + Phase 5 SCSI Il Modul, 1 GB
Festplatte SCSI, V-Lab Motion + Toccata
Soundkarte + gesamte original Software +
Movieshop V3 + Samplitude V3 + 64 MB RAM
+ extra V-Lab Karte als Geschenk dazu +
Cybervision Grafikkarte 64 Bit + Multiface
Karte + viel original Software zum Beispiel:
Page Stream V3 etc. fir nur 4998,-. Tel.
06251/788582, Fax 788583 Handy
0177/7885820

A4000; 2/16 MB; OS 3.1; 120 + 540 MB HD;
ScanDoubler; VHB 2600 DM; Software:
AdPro, F77, Modula 2, TurboCalc, DPaint 1V;
VHB DM 100. Tel. (AB) 07247/89178

A4000; 2/16 MB RAM; 120 MB HD; OS 3.1;
Modem; VHB 2300 DM; 14" Mon. VHB 200
DM; Software: AdPro, F22; Modula2,
Turbocalc, DPaint 4 VHB 100 DM; Tel. (AB)
0721/621564

A1200, 34 MB RAM, Blizzard 1260/66 MHz
(>100 MIPS), Fast-SCSI-Il, CD-ROM 4 x
SCSlI, ser. Schnittst. bis 460800 bps, 2,5 GB
HD, ROM 3.1, 2. Floppy DD, 3. Floppy HD,
PC-Amiga-Verbindung, kpl. Mailbox, Mustek
Paragon 600 Il SP Scanner, Monitor 1438, div.
Software, Aminet-CDs, usw. nur kpl., VB 2600
DM. Tel. 02064/49419

Verkaufe 1 x Turbokarte MTec 68030 incl. 4
MB RAM fiir 130,— + Der Reeder 30,— + 230
MB HD far 150,—. Tel. 07732/56549 bis 14.00
Uhr

Fastlane Z3 + 4 MB VB 250 DM, oder Tausch
gegen Netzwerkkarte (Wertausgleich ?),
Melody-Soundkarte, 240 DM oder Tausch
8.0, Tel. 06897/54427, Fax 06897/54421

SCSI-Kit 1230 IV u. HD 1 GB VB 300 DM
Competition Pro 15 DM AT-Controller Apollo
20 DM, A1200 8 MB 850 MB HD 4f CD-ROM
im Micronic-Tower ext. 2. DD VB. Tel.
0202/509205

A2000 1/6 Chipfast 420 MB HD 2 x DD 4f. CD-
ROM AT Oktagon Farbmenitor 2 x Maus
Joystick VB 700 DM A500 25 MB
Alphapower-Controller Gehause fir CD
Farbmonitor Maus VB 300 DM. 0202/509205

0S 3.1 80 DM, Real HD Drive 70 DM, Maxon
C4D V4 200 DM, Netzteil A2000 50 DM,
A2000 Tastatur 40 DM, DPaint 5 30 DM,
PPaint 6.3 20 DM, Wordworth 4 30 DM,
068422902 ab 15 Uhr
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Amiga 4000er 40-25 MHz, Bi% Tower 18 MB-
HD 1,27-CD-ROM 6f. Grafik. Retina 4 MB VB
1850,— DM. Syquest SCSI Laufwerk 88 MB
mit 5 Medium VB 350 DM orig. Spiele u.
Blcher und Amiga Software fir Video-
Anwendung. 0172/3228827

Fir A4000 von Micronik Busplatine 7 zorro
slots 3 PCI mit Pentiumboard (pc-a9521) mit
133 MHz CPU Intel Pentium 16 MB RAM-
Grafikkarte 4 MB NP ca. 2300 VB 1300 A2000
mit GVP 30-25 MHz, mit RAM-Karte 550 DM.
0172/3228827

Y/C-Genlock von Electronic-Design, mit RGB
Splitter und Handbuch, kaum benutzt NP 698
DM, VB 300 DM. 0431/338591

Amliga 4000 mit Cyberstorm 60/50, 40 MB
RAM 540 MB Festplatte, optische Maus,
Monitor VB 2500,— DM; CDTV mit 4 MB RAM
und viel Zubehér VB 250,- DM. Tel.
089/875566

AT-HD-Conner 340 MB WB 3.1 inst. 120 DM,
Blizzard 1230/V 50 MHz + CoPro 68882/50
MHz NP: 570 DM VB: 200 DM, CD32-Games:
Gloom 20 DM PPaint 5.7 20 DM (CD) Tel./Fax
09090/5615

Blizzard 1250 + SCSI 32 MB 680 DM HP
560C 150 DM, Picasso |l+ 200 DM M1438S-
Monitor 280 DM, HD-LW ext./int. 60/70 DM.
StefanKurz@t-online.de Tel. 07951/29385

SCSI-HD 105/170 MB 60/89 DM, SCSI-HD 1
GB 300 DM, VLab PAR 200 DM, 4.4 x SCSI
CD-ROM 60 DM. StefanKurz @t-online.de Tel.
07951/29385

V-Lab Motion incl. Toccata 1300,— DM, 2 GB
SCS| Festplatte 330,~ DM, Monument
Designer V3 f. 350,— DM, Amiga 1200 mit 120
MB Festplatte und Magic SW fir 500,— DM.
Tel. 06151/351741

A1200 im neuen Infinitiv-Tower 18 MB
Blizzard 1230 Il 50 MHz CD-RCM Q Speed
VB 900,- Sirius Genlock 2 VB 1200, DM
Farbmonitor 1942 VB 280,- DM. Tel.
02164/2640

A2000, 1 MB Chip RAM, 4 MB RAM 2fach
Kickstartumschaltung WB 1.3 u. 2.1 Genlock
VB 380,—. Tel. 02871/181547

Amiga 1200, M-Tec 1230/42 + 8 MB, 850 MB
HD 2. LW Softwarepaket, Spiele usw. Preis
VB 1000,~ DM, Tel. 02405/93461 (evtl. AB)

A1200, 6 MB RAM, 128 MB HD, Blizzard 1230
IV, 2. LW, CD-ROM 10fach, Opus 5 Magelian,
TurboPrint 5, Monitor 1084ST, CD + Disk +
Handb., Preis 600,—. Tel. 0941/71769

A3000, 8 MB, 200er-Disk, Vortex 286er-
Board, Syquest-Wechselplatte, Streamer,
Mitsubishi-Multisync, Scanner, Joysticks usw.
komplett DM 1500, Tel. 07223/60835

A4000 Cyberstorm MKII 40 MHz 40 MB RAM
4 x CD1, 36B HD Framemachine + Prism 24
Spectrum Grafikcard Neptun Genlock samtl.
Software z.B. Monument 3, Oliyeratur. Tel.
02305/34613

Amiga 1200 Magic, 850 MB HD, Blizzard
68030/50 MHz, 10 MB FastRAM, Monitor
M1438S, CD-ROM Laufwerk, Software,
Handbiicher, Wordworth 5. Tel. 07123/33952
1000,- DM

Blizzard 12301V 50 MHz + SCSI Kit IV original
Verpackt, mit 11 Monate Garantie, ab 14.00
Uhr, VB 850,-. Tel. 02591/6772

Amiga 4000 Turbokarte 060 MKIl VLab
Toccata SCSI |l. Tel. 030/7445843

A1200 (AT) Bliz. 12301V, 10 MB, 250 HD, 2.
LW, 3 Mause Magic Softw., 150 Disk, 97er A-
Magazine, 2 Pad Softw. vorinst.f: 800
DM/BMH, Synd, Worms, Dune, SS2000 AGA
bei 0381/1203757 Roman

ED-Pal-Genlock fir A500/600 250,—. Tel.
06833/1081

A3000, 6 MB 500 MB SCSI 2 x DD LW Kick
3.1 + Zubehér VHB 1000~ DM. Tel.
09238/340

A2000 Tower OS 3.1 3LW2FP 1 GB + 54 MB
4fach CD-ROM Turbokarte 8 MB Grafikkarte
Retina V-Lab Digit. Philips + VGA
Colormonitor  Y-C Genlock Zubehér +
Software VB 990 DM. Tel. 0841/56485

Gegen Gebot zu verk.. Tower-Amiga
4000/060, 44 MB RAM, 2 GB HD, Monitor
NEC 3D, Retina Z3, VLab-Motion, Toccata,
Software: Lightwave 4.0, Impact!,
FiberFactory, Real3D, Movieshop, Clarissa
V3, Adorage, Monument Designer MS,
Samplitude-SMPTE, Maxon Twist, World
Construction Set, Brilliance, AdPro, Diavolo
Pro uva. Tel. abends: 089/367407, tagsiber:
089/62400894, eMail FSandel@compuser-
ve.com

A500, 3 MB RAM, 540 MB HD, OS 3.1/1.3,
Drucker, Monitor, Spiele, Blicher, Anw.progr.,
zus. 500,~, Tel. 03641/606637

Amiga 1200 250 MB + RAM Jet 4 MB 32 Bit
Speicherkarte m. Uhr + Amiga Monitor 1942
14" Digi Gen Il neuwertig, zahlreiche Software
+ Bucher VB 1600, + reparaturbedirftig. Tel.
040/7656558

Super Nintendo mit 4 Spielen und 2 Joypads
fdr 200,- DM zu verkaufen. Jeden Tag ab
18.30 Uhr. Tel. 02166/612530

SCSI-Festplatte 3,5 (1 GB) Marke IBM = 100
DM. Zuschriften an: Guske, Quellenhofweg
25, 33617 Bielefeld

Schiler sucht Blizzard-Turbokarte {260 0.
1240/40 ERC ohne Prozessor (z.B. aus PPC-
Upgrade v. Phase V) Tel. 0571/61556

Amiga 1200, M-Tec 1230/42 MHz/8 MB, 850
MB Festplatte, Coprozessor, 4fach CD-ROM
mit PCMCIA, VB 550 DM, Monitor 1084S von
Commodore, VB 125 DM. Tel. 06466/91017

Suche fdr Amiga 500 GVP A530. Tel.
0381/88343

;\ip-HAM (54400). Angebote an: Guske,

A1200 (Escom) mit SW-Paket; OS 3.1 VHB
350,—; Tandem IDE f. Zorro2 incl. CD-ROM
LW, Treiber + CD-ROMs; FrameMachine +
Prism 24 — der Echtzeitdigi. f. A400, AGA
Vers. 320,—; Drucker Star LC 24/10 120,~;
Festpl. Seagate ST 3360, 545 MB 180,—.
07841/24092 ‘

A4000/030/6/420/CD x 2, ShapeSh. CD, VB
1199 DM, A4000/040/10/420/CD x 4,
ShapeSh. CD, VB 1499 DM, V-Lab S-VHS VB
299 DM, Multiface Ill VB 89 DM, CD-Writer
(Philips CDD2600) inkl. Amiga-SW, VB 549
DM, alles OVP, Versand méglich. 07832/8570

Grafikk.: Picasso Il, 220 DM, Picasso IV, 500
DM, CV64-4 MB, 300 DM, inkl. Picasso 96 u.
CyberGFX-SW., jede Menge A2/3/4000-
Zubehor: SCSI-Contr.,, Tast, VGA-Mon.-
Adapter, Speicher, Kabel, Joyst., Mduse, CD-
LW (4x), Sound-Digi., VS. Tel. 07832/8570

Turbok.: 68060er/50 MHz inkl. SCSI, 799 DM,
040er/40 MHz 499 DM, inkl. SCSI 599 DM,
Blizzard 4030 mit 50 MHz (68030 + 68882),
ideal f. Raytracing 219 DM, EC030er 79 DM,
m. FPU 99 DM, m. MMU u. FPU (33 MHz) 139
DM. 07832/8570 g

ShapeShifter CD, alles kpl. installiert, einfach
loslegen, inkl. Betriebsys., Anleitung und liber
450 MB an Macintosh-Anwendungen und
Spielen, VS. Fur A4000: Warpengine 040/40
inkl. SCSI, ideal fur V-Lab, VB 600 DM. Tel.
07832/8570

Suche: Software

Suche fir Finalwriter das englische und/oder
das amerikanische Worterbuch. Preis VS. Tel.
02451/65491 (ab 18.00 Uhr)

Hilfe suche dringend die erste Disk von ,Star
Trek Z5th Anniversary* von Interplaé far
Amiga’ 1200. Wer kann helfen? Biete
Tauschobjekte.

Page Stream 3.xx mit Text FX in deutsch_? -
sucht sowie Amiga Mensch. Angebote an Tel.
06466/7116

3,5 DD-Laufwerk (extern) fir 40 DM.
Zuschriften an: Guske, Quellenhofweg 25,
33617 Bielefeld

Big-Tower flir Amiga 2000 von Comp.Z. VHB
70,— + Porto, Festplatten Wechselrahmen
SCSI je 20,~. Tel. 07833/1353

CD-ROM Marke Philips = 40 DM. Zuschriften
an: Guske, Quellenhofweg 25, 33617
Bielefeld

Bitte senden Sie den Coupon an
folgende Adresse:

AMIGA
COMPUTER-MARKT
MagnaMedia Verlag AG
Postfach 1304

85531 HAAR bei MUNCHEN

unter der Rubrik;

Biete an: Hardware [
Software [

Suche: Hardware

Suche SCSi-Kit 3 fir Turbokarte Blizzard
1230-1Il. Tel. 06851/4338, EMail: alexw@stu-
des.uni-sb.de

llenhofweg 25, 33617 Bielefeld

Far 1230/l Blizzard SCSI Controller, DKB
RAM Erweiterung flir A4000, Cyberstorm MK |
oder |l 060, Tel. 06466/91017 oder Fax. 91018

Suche A4000/030, 040 o. 060 (auch T) zu fai-
rem Preis, suche auch ginstig Grafikkarte
(Cybervision 64, Piccolo 64 od. sonst.) und
Turboboards, z.B. Cyberstorm MK Il (040 o.
060) VS, Tel. 04171/593469

Suche original Commdore 040er fir A4000
})A3640) und Cyberstorm MK 1l ohne

rozessor, aber maglichst mit SCSI, VS, Tel.
04171/593469

Verschiedenes

Amiga User treffen im Raum MK. Einmal im
Monat Tel. 02351/39233 ab 17.00 Uhr

Diverse Software, Lernvideos, CD, Blcher
und Amiga-Magaz. zu verkaufen. Liste gegen
Porto bei: Ludwig Krajewski, Lerchenweg 4,
53474 Bad Neuenahr, Telefon 02641/79121

45 Amiga-Mag. Jg. 1994-97 &4 1,- DM, 19
Amiga-Plus-Mag. mit Disketten Jg. 1994-96 4
2,—~ DM, Senderhete mit Disk. Vollversion
Scala 500 10—~ DM zu verkaufen. Tel.
06247/1550

Suche SCSI Controller DKB 4091 flur A4000
Biete BSC ISDN-Karte fir A2000/3000/4000/
1200 mit Busplatine, VB 160 DM. Biete
Fastlane oder Tausch gg. DKB. 06466/91917

Geschiftliche

Kleinanzeigen

AMIGA/CD32 Hard & Software Ausverkauf !
Uber 600 Titel u. Oldies ! Software von
S8, Sierra, Lucasfilm, Origin, EA uvm.

Indy 3 & 4, Siedler, EOB, Uitima 6 & viele

_Adxzentures, alte Rollenspiele, Strategie.

Uber 50 CD32/CDTV Spiele im Angebot !
Spiele ab 5 DM | Liste anfordern !!
Gebrider Graf Hard&Soft, Ringstr. 2

56462 Hohn (Laden). Tel./Fax 02661/40338

email 0266140338 @t-online.de

AMIGA Kleinanzeigenauftrag fir den Computermarkt

Bitte veréffentiichen Sie in der néchsterreichbaren Ausgabe von ,Amiga-Magazin“ den folgenden Kleinanzeigentext

Ich suche: Hardware (]
Software [

Verschiedenes (]

ABSENDER:

NAME

VORNAME

STRASSE

PLZ/ORT

TELEFON
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Meine Anzeige ist eine:

() 5.- DM liegen bar

U Private Kleinanzeige (max. 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben)

() als Scheck anbei. Bitte keine Briefmarken!

Meine Anzeige ist eine:

(] Gewerbliche Kleinanzeige

(O fiir 12,- DM (zzgl. MwSt) je Druckzeile

(D als Scheck anbei. Bitte keine Briefmarken!

Bezahlung (ber Postscheckkonto nicht mehr méglich.

Bei den Angeboten: Ich bestatige, daf ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.
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LESERFORUM

M Rechtsfragen

Nach dem
Computerkauf

Seit nunmehr acht Jahren bin ich treuer
Amiga-Anwender. Ende 1995 kaufte ich
mir einen Amiga 1200 und habe seither
nur Probleme. So mindern Fehler wie
flimmerndes Bild, klemmende Tasten und
mehr den Spall am Arbeiten mit meinem
Amiga. Zwar habe ich den Rechner
schon einmal getauscht bekommen, aber
dennoch sind Mingel vorhanden. Habe
ich heute noch Ersatzanspriiche gegen
Hindler oder Hersteller?

Torsten Kleinz, 51067 Kéln

Briefe mit solchem oder dhnlichem In-
halt erreichen die Redaktion recht haufig.
Mitunter gibt es manche Firmen nicht
mehr, sind im Konkurs oder erscheinen
unter anderem Namen. Meldet ein Kunde
dann Anspriiche auf Ersatzleistungen an,
ist die Aussicht auf Erfolg meist nahezu
Null. Selbst einem Rechtsanwalt sind
dann nicht selten die Hinde gebunden.

Fiir Garantie und Vorgehensweise bei
festgestellten Méngeln einer gekauften Sa-
che gibt's aber zum Gliick Gesetze und
Vorschriften. Die alle hier aufzufithren,
wiirde den Rahmen des Leserforums
sprengen. Einen aktuellen Ratgeber mit
Tips zu rechtlichen Dingen beim Compu-
terkauf finden Sie beispielsweise in der
Zeitschrift PCgo! Ausgabe 12/97 ab Seite
40. Der Artikel entstand in Zusammenar-
beit mit einem Rechtsexperten. AulSer-
dem erfahren Sie hier auch die Anschrif-
ten und Telefonnummern sdmtlicher
Hauptsitze der Verbraucherschutzverban-
de in Deutschland. Die helfen in den
meisten Fallen ohne gleich einen Rechts-
anwalt in Anspruch nehmen zu muissen.

Die Redaktion

B Commodity
Problem mit
MagicCX - die
Antwort

Im Leserforum der Ausgabe 12/97 schil-
derte Herr Strimmer sein Problem, das im
Zusammenhang mit dem Commodity Ma-
gicCX auftritt. Sein Rechner stiirzte beim
Versuch ab, Dateien per Menii der Work-
bench zu loschen. Hier die Antwort von
Harry Honig, Sysop der »Canada-Box«.
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_ stalliert

Treten Schwie-
rigkeiten mit Ma-
gicCX auf, liegt
das meistens an
dem, was zuvor
auf Festplatte in-
wurde.
Auch ich hatte
das Problem. Mein Tip dazu:

Sie sollten alles, was Sie unmittelbar
vorm Auftreten dieses Problems installiert
haben, wieder deinstallieren. Entfernen
Sie auch eventuell gemachte »Assigns«
oder dhnliche Befehle, die mit der Instal-
lation in der Datei »user-startup« einge-
tragen wurden. Dann sollte nach dem
ndchsten Reset alles wieder problemlos
laufen. Ich habe die meisten Commodi-
ties auf meinem System geléscht, da sie
erfahrungsgemal mehr Arger als Nutzen
brachten. Der Tool-Manager reicht fiirs
bequeme Arbeiten meist aus.

Harry Honig, 47929 Grefrath-Oedt

Wir bedanken uns fiir die Antwort.

M Online

Mit dem Amiga
500 auf der
Datenautobahn

Aus einer Laune heraus kaufte ich mir
einen Amiga 500 mit einem MByte Ar-
beitsspeicher. Da ich mit knapp 38 Jahren
nicht mehr so aufnahmefihig bin, wie ein
junger Computerfreak (Ich — und ein
Computer Nie! Und nun doch...) habe ich
einige Fragen, um deren Antwort ich bitte.

1. Kann man iberhaupt mit »nur«
einen Amiga 500 am Internet/T-Online
teilnehmen?

2. Was bendtige ich dafiir? Ich hoffe,
ich muf nichts léten.

3. Wieviel kostet das Zubehér und
gibt's hierfur glinstige Gebrauchtware?

4. Kann ich via Internet Fahrpline der
Deutschen Bahn abrufen und drucken?

5. Ist das Angebot fiir Amiga im Inter-
net schwicher, als fiir PCs?

Thomas Friedrich, 20535 Hamburg

1. Ja, grundsitzlich kénnen Sie mit
dem Amiga 500 sowohl im Internet sur-
fen, als auch den Dienst T-Online nut-
zen. Diese Dienste sind jedoch grafikori-
entiert und brauchen daher auch eine
ausreichende Rechenleistung. Ist das

nicht der Fall, dauert beispielsweise der
Aufbau einer Internetseite nervend lange.
Ein Amiga 500 in der Grundausstattung
ist daher fiir die Nutzung von T-Online
oder Internet ungeeignet.

2. Sie kénnen die Hardware des Amiga
500 aber dennoch fiir Ihr Vorhaben taug-
lich machen. Die Mindestvoraussetzun-
gen dafiir sind folgende:

& Prozessor 68020 (Turbokarte)
© Festplatte

© AmigaOS 3.x (ROM)

& 4 MByte RAM

& externes MODEM

Fir den Einbau oder Anschluf8 der
Hardware brauchen Sie nichts zu léten.

3. Schauen Sie sich den Anzeigenteil
im AMIGA-Magazin an. In der Rubrik
Computermarkt finden Sie sicherlich al-
les, was Sie daflir brauchen.

4. Ja. - :

5. Der Computertyp spielt im Internet
nur selten eine Rolle. Fast alle Seiten
zeigt der Amiga auch an. Vorausgesetzt,
der verwendete Browser ist auf dem ent-
sprechenden aktuellen Stand. Spezielle
Amiga-Seiten gibt's reichlich. Der weitaus
groBte Teil des Internets sind jedoch kei-
neswegs computerspezifisch. Deshalb
kann man nicht von einem schwécheren
oder stirkeren Angebot fiir einen be-
stimmten Computertyp sprechen. Im (ibri-
gen gibt's aufler PCs und Amigas auch
noch andere Computer, die ebenfalls am
Internet-Geschehen teilnehmen.

Die Redaktion
M Festplatten

Antwort

Zum Leserbrief »Kein Kaltstart mit zwei-
ter Platte« in12/97 bekamen wir Antwort:

Das Problem mit den Festplatten liegt
an der hoheren Drehzahl des Laufwerk-
motors moderner Platten gegeniiber den
etwas dlteren. Die Zeit, um die héhere
Drehzahl zu erreichen, dauert linger.
Auch ich hatte dieses Problem auch im
Zusammenhang mit einer AT- und SCSI-
Festplatte sowie einer AT-Wechselplatte.
Mein Tip:

Stellen Sie mit einem geeigneten Pro-
gramm (z.B. »SysSpeed«) fest, welche
Platte die schnellere ist. Konfigurieren Sie
die schnellere Platte als Master und rich-
ten Sie sie als bootfahige Platte ein. Instal-
lieren Sie darauf das System (Workbench).
Die langsamere Platte wird zu Slave.

Harry Honig, 47929 Grefrath-Oedt
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Herr Hénig ist Sysop der »Canada-
Mailbox« und beschiftigt sich viel mit
der Lésung von Problemen, die im tigli-
chen Umgang mit dem Amiga so auftre-
ten. Wer ein Modem hat, kann sich auch
direkt an ihn wenden. Die Nummer ist:
(02 158) 59 37.

B FAX-Software
Faxen und Home-
Banking — wie?

Die Redaktion

Ich besorgte mir kiirzlich ein Modem,
um mit meinem gut ausgeriisteten Amiga
1200 Faxe zu verschicken und zu emp-
fangen. Nachdem ich alles angeschlossen
hatte, installierte ich mir das Programm
»STFax« und wollte loslegen. Doch trotz
meiner Meinung nach richtiger Einstel-
lung in der Preference, erscheint immer
die Meldung: »Modem nicht gefunden!«.
Ein Fax konnte ich deshalb bisher weder
verschicken noch empfangen. Mein Mo-
dem ist ein »Highscreen-Modem 14.4«
und an der internen seriellen Schnittstelle
des Amiga angeschlossen. Samtliche Ka-
bel habe ich tberpriift. Die sind meiner
Meinung nach in Ordnung. Habe ich das
falsche Modem? Wie kann ich den seriel-
len Anschlult am Amiga uberprifen?

Aullerdem mochte ich meinen Amiga
flir Home-Banking nutzen. Welches Pro-
gramm und welches Modem brauche ich
daftir? Tamer Oklanur, 90461 Nimberg

Externe Modems funktionieren problem-
los am Amiga. Das sollte auch mit lhrem
Modem so sein. Die meisten Unterschiede
gibt's in der Initialisierung des Modems.
Dafiir muB das entsprechende Programm —
in threm Fall »STFax« — den richtigen
»String« (eine Kombination von Buchsta-
ben und Zahlen) ans Modem senden. Das
mubB in den Einstellungen (Preferences) des
Programms vorgegeben werden. Wie die-
ser String lautet, finden Sie im Handbuch
zum Modem. Vielleicht kann hier auch ei-
ner unserer Leser weiterhelfen.

Die Uberpriifung der seriellen Schnitt-
stelle ist ohne Hilfsmittel nicht méglich.
Fiir einen meist ausreichenden Funktions-
test der Schnittstelle ist ein Priifstecker
und ein Programm notwendig.

Home-Banking mit dem Amiga wird
erst mit der neuen Version des Programms
»Multiterm-Kit« méglich sein. Sobald die
Version verfiigbar ist, wird sie das AMI-

GA-Magazin vorstellen. Die Redaktion
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Amiga-OS - immer noch ungeschlagen

Die Umstellung auf Amiga/PCgo! fiel uns nicht leicht — so wie der Wechsel einiger Amiga-Re-
dakteure zur PCgo! Durch die Fusion kehren quasi die alten Spezialisten zuriick. Trotz des
Wechsels zum PC, haben sie aber ihren Lieblingscomputer nicht vergessen — lesen Sie selbst!

»Auch nach mehr als eineinhalb Jahren mit PC und Windows 95 ist der Amiga weder in
der Redaktion noch zu Hause wegzudenken«, meint David Gohler. » Uber TCP/IP mit Li-
nux- und PC-Kisten verbunden, ist er der Rechner, mit dem ich alle PCgo!-Seiten entwerfe,
teste und per makefile aktuell halte. Mit wenigen Tastendriicken, Makro-Paket (HSC), Gold-
ED und AWeb sowie reichlich Make- und ARexx-Magic geht das in Sekundenschnelle, wo-
zu ein PC reichlich Zeit zum Swappen verplempert. Das gleiche gilt fiir die Amiga-Seiten,
die »selbstverstindlich« auf einem Amiga entstehen und mit der neusten Beta von AWeb
getestet werden — denn er kann allemal mit
Netscape und Internet-Explorer mithalten.

Aulerdem mufs der Amiga immer dann ran,
wenn mit dem PC wieder mal was nicht geht —
was durchaus 6fter vorkommt. So ist der Amiga
immer noch meine Lieblingsmaschine und der
PC eher das Arbeitspferd — etwa vergleichbar
mit Porsche und Lastwagen. «

Bei Walter Watzl sieht das ahnlich aus: »Trotz
meiner Arbeit bei der PCgo! und der damit ver-
bundenen intensiven Beschéftigung mit dem
PC bleibt der Amiga mein Favorit. Es gibt zwar
keine so schonen Textverarbeitungen wie etwa
»Word« oder so viel Rechenpower wie etwa
ein AMD K6 mit 233 MHz, doch dafiir kann
ich mit einem System arbeiten, das man noch
versteht und auch beherrschen kann. Selbst als
Profi steht man am PC vor Problemen, bei de-
nen man nur noch den Kopf schitteln kann und die es am Amiga nicht gibt.

Ich setze meinen Amiga 3000/060 hauptsachlich fir Online (»AWebg, »YAM« und »Mia-
mi«), DTP/Textverarbeitung (»PageStream 3.3 «) und zum Drucken von Bildern (»Studio2 «
und »Turboprint Professional 6«) ein. Hier kann ich mit meinen 40 MByte RAM und der Fest-
platte mit 1 GByte noch michtig was ausrichten. AuRBerdem ist SCSI beim Amiga verinner-
licht, wobei der PC damit noch mittelprachtige Probleme hat. Der Amiga ist ftir mich (privat)
immer noch die erste Wahl, doch am PC wird man wohl (leider) nicht vorbeikommen.«

»Mitte 1995 wurde ich beim AMIGA-Magazin als Redakteur angestellt« — so Thomas Fi-
scher. »Hier betreute ich in erster Linie die Rubriken Leserforum, Tips&Tricks, Workshops
und Kurztests. Vorrangig beschiftige ich mich jedoch mit Hardware. Die Misere um den
Amiga forderte seinen Tribut, so daR ich seit Anfang 1997 beim gleichen Verlag zur PCgo!
wechselte. Mein Herz hingt dennoch am Amiga und so beschiftige ich mich auch noch
weiterhin mit ihm. Nach einem Amiga 500 folgte ein Amiga 4000, den ich kraftig aufriiste-
te. Den setzte ich beruflich fiir DTP-Zwecke ein. Ich schmunzle heute noch tber die ver-
dutzten Gesichter der PC- und Mac-Anbeter im Belichtungsstudio, als die damals das Er-
gebnis meiner DTP-Arbeit mit dem Amiga sahen...

Amiga-Fans: Thomas Fischer, Jorn-Erik
Burkert, Walter Watzl (v.l.) und David
Gohler (vorn)

Gleichzeitig nutze ich meinen 4000er aber auch fiir mein zweites Hobby, den Amateur-
funk. Vom Amiga und vom AMIGA-Magazin habe ich mich nicht vollstandig getrennt. Seit
einigen Monaten beantworte ich in meiner Freizeit Leserbriefe (soweit ich es schaffe). Auch
die Hotline wird es weiter geben. Immer Donnerstags zwischen 15.00 Uhr und 17.00 Uhr
erreichen Sie mich per Telefon unter der Nummer (0 89) 46 13 68 0.«

Es geht mir wie meinen drei Kollegen — der Amiga hat unschatzbare Vorteile gegentber
PCs. Doch man mufs wohl der Wahrheit ins Auge schauen — die Software- und Hardware-
Entwicklung im PC-Sektor spielt den Amiga langsam aber sicher an die Wand. Fiir mich ist
aber klar — ich bleibe dem Amiga treu und werde mich intensiv um den Amiga-Teil kiim-
mern, den Sie ab nichsten Monat erhalten. Zusammen mit meinen Kollegen bleibe ich am
Ball und prasentiere lhnen alle wichtigen Amiga-Informationen. Jérn-Erik Burkert
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»FFNews ll« schickt sich an, B Test: Newsreader »FFNews Il V2.35«
der Referenz-Newsreader

. schrankungen und weitere Ein-
auf dem Amiga zu werden. 2

Lesen Sie hier, wie

sich das Programm im Test

behauptet.

B von Christian Krenner

as Usenet ist trotz seines

Alters einer der beliebte-
sten Internet-Dienste. Das ist
kein Wunder, schlieflich be-
dienen sich die virtuellen,
weltumspannenden Diskussi-
onsforen kinderleicht, voraus-
gesetzt man besitzt den richti-
gen Client.

Bereits in Ausgabe 8/97
haben wir einen Blick auf neue
Vertreter der Familie der News-
reader fir den Amiga gewor-
fen. »FFNews«, in der Share-
ware-Version V1.63 damals
noch mit Mangeln behaftet, hat
sich kraftig gemausert und ist
nun als kommerzielle Version
2.35 zu haben. Das Programm
wird auf zwei Disketten vertrie-
ben (die zweite enthilt eine ak-
tuelle Demoversion von MUI,
das extra zu registrieren ist)
und mit einer 20-seitigen Blatt-
sammlung als Anleitung ge-
liefert. Letztere ist mittlerer
Qualitat. Eine ausflihrlichere
Online-Anleitung (im Amiga-
Guide-Format) wie bei der
Shareware-Version fehlt leider.

Die Installation von FFNews
Il erfolgt sauber per Installer-
Script. Dabei werden sowohl
alle nétigen Programmdateien
als auch von der MUI-Ober-
fliche benutzte Custom-Clas-
ses an die richtigen Stellen ge-
bracht. Nach dem Start meldet
sich FFNews Il mit einer recht
Ubersichtlichen, (leider nur
unvollstindig) eingedeutsch-
ten MUI-Oberfliache. Fiir die
Liste der »abonnierten« News-
groups, deren Inhalt, sowie
neu zu erstellende Nachrich-
ten offnet FFNews jeweils ein
Fenster, an dessen unterem
Rand eine Knopfleiste fiir
schnellen Zugriff zu den wich-
tigsten Funktionen sorgt. Das
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ews-gierig

Hot News: Mit viel Komfort und Funktionalitit katapultiert sich
»FFNews Il V2.35« an die Spitze der Newsreader fiir den Amiga

Programm bedient sich sehr
intuitiv. Selbst ohne Anleitung
ist man in kiirzester Zeit mit-
tendrin in der schénsten Use-
net-Diskussion.

Die Funktionen, die FFNews
bietet, sind duferst umfassend.
Fast tberall hat FFNews I
V2.35 gegentiber der Sharewa-
re-Version krdftig zugelegt.
Das schldgt sich auch bei den
Einstellméglichkeiten der Soft-
ware nieder. Von essentiellen
Angaben zu Benutzer und Ne-
wsserver (ber externe Pro-
gramme und PGP-Support bis
hin zu Spielereinen wie zufil-
lig anfiigbaren »Cookie«-Un-
terschriften und der Konfigura-
tion der Knopfleiste (leider nur
des Artikelfensters), findet man
hier alles, was das Herz be-
gehrt. Am Konzept der jeweils
verfligharen Optionen (aber
auch an vielen anderen Stellen
im Programm) merkt man, daf
der Autor viel »Gehirn-
schmalz« in das Programm
einfliefen liels.

Das  »Abonnieren«  von
Newsgroups erfolgt denkbar
einfach: FFNews holt dazu die
Liste der verfiigbaren Foren
vom Server ab und bietet die-

se zur Auswahl an. Eine Such-
funktion erlaubt, sich schnell
in den in der Regel in die Tau-
sende gehenden Foren zu-
rechtzufinden. Eine hierarchi-
sche Darstellung wére hier al-
lerdings praktisch. Damit die
u.U. recht lange Liste nicht er-
neut vom Server gelesen wer-
den muf, speichert FFNews
sie auf Festplatte. Auf Wunsch
fragt FFNews beim Server
nach, ob neue Gruppen hin-
zugekommen sind.

FFNews ldBt sich als Online-
und Offline-Reader betreiben.
Im Offline-Betrieb werden »in
einem Rutsch« neue Nachrich-
ten mit dem Server ausge-
tauscht. Neue Artikel lassen
sich dann ohne Belastung der
Telefonrechnung offline lesen
und beantworten. Fiir Modem-
benutzer ist dieses »Store and
Forward«-Prinzip die einzig
verntinftige Méglichkeit, am
Usenet teilzunehmen. Damit
auch nach einigen Tagen Com-
puterurlaub die Festplatte nicht
tberlduft, lassen sich uber
Grolien-, Anzahl- und Alters-
beschrankungen die Zahl der
zu ladenden Artikel einstellen.
Schén ist dabei, daB diese Be-

stellungen fiir jede Newsgroup
einzeln getitigt werden kén-
nen. Auf diese Weise lassen
sich  beispielsweise  unter-
schiedliche Unterschriftszeilen
flir verschiedensprachige News-
groups generieren. Auch die
komfortable Filterfunktion, die
unerwiinschte Inhalte oder
Teilnehmer ausschlieRt, kann
fur jedes Forum anders zum
Einsatz kommen.

Doch gerade hier offenbart
sich die einzige, grole
Schwéche von FFNews: Die
Zwischenspeicherung der vom
Newsserver abgeholten Nach-
richten erfolgt auf denkbar
ungiinstige Weise. Pro Nach-
richt werden bis zu drei Datei-
en auf der Festplatte erzeugt.
Selbst schnellen Festplatten
geht hier bald die Puste aus, so
dal Wartezeiten beim Offnen

und Bearbeiten der Artikel vor-

e
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Intuitive Bedienung; umfas-
sender Funktionsumfang mit
vielen Komfortfunktionen; f
tbersichtliche Baumdarstel- |
lung fir Diskussionen; inte- [
grierter Mailer und Mailing- |
listen-Verwaltung; komfor-
‘ table Filter- und Suchfunk-
i tionen; hierarchisches
AdreRbuch

|| B8 Langsame und umstandliche
{ Artikelverwaltung auf Fest-

] platte; spartanische Anlei-
tung; keine MIME-Types;
keine Verwaltung mehrerer
EMail-Accounts
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programmiert sind. Immerhin
bietet FFNews aber ausgefeilte
Methoden, um die Zahl der
zwischengespeicherten Artikel
sowie deren Verweildauer auf
ein sinnvolles Minimum zu be-
schrinken.

Die Darstellung der Artikel in
den Newsgroups erfolgt mit
Hilfe einer Baumstruktur. Auf
diese Weise ist sofort ersicht-
lich, welche Antworten sich auf
welche Artikel beziehen. Um
Ubersicht zu wahren, lassen
sich Teilbdume zuklappen, so
dal nur noch deren Uberschrift
sichtbar ist. Das ist vorbildlich!
Fiir alle Fille gibt es zudem ei-
ne Suchfunktion, die komforta-
bel den Artikelbestand nach
Schliisselwirtern durchsucht.

Per Klick auf einen Artikel
wird dieser, sofern er vom Ser-
ver geladen wurde, direkt an-
gezeigt. Zitate werden farblich

hervorgehoben, typische, in
den Newsgroups Ubliche Stil-
mittel, wie die Hervorhebung
eines Wortes, durch den pas-
senden Schriftstil umgesetzt.
Per Mausklick lassen sich zu-
satzliche Informationen auf-
klappen, die iiber den Nach-
richtenheader sowie evtl. ange-
fligte Attachments Auskunft ge-
ben. Stérend ist lediglich, daf
die (konfigurierbare) Knopflei-
ste des Artikelfensters, die auf
Waunsch mit Bildern versehen
wird, per Rollbalken verscho-
ben werden mufs, um an alle
Funktionen zu gelangen. Sie ist
die einzige, die nicht mehrzei-
lig dargestellt wird.

Neue Artikel und Antworten
lassen sich sowohl mit dem
eingebauten, etwas spartani-
schen Editor als auch mit je-
dem beliebigen externen Edi-
tor bearbeiten. Auf den Lieb-

lingseditor mufé also nicht ver-
zichtet werden. Darlber hin-
aus verwaltet FFNews auch
uuencodete Attachments. MI-
ME-Kodierung kennt das Pro-
gramm leider nicht. Dafiir las-
sen sich sogar HTML-Seiten
dank der im Paket enthaltenen
»HTMLtext«-Custom-Class be-
trachten. In der Mail versteckte
URLs ruft FFNews auf Wunsch
direkt auf, wobei auch ein ex-
terner 'WWW-Browser
Einsatz kommen kann.
All diese Funktionen kennt
man, wenn (berhaupt, bisher
nur von ausgewachsenen Mai-
lern — und als solcher entpuppt
sich FFNews auch bei genaue-
rem Hinsehen. Die beiden
Dienste News und EMail ver-
schmelzen bei FFNews kom-
plett: Lediglich die Art des
Empfangers und  Absenders
zeigt, welcher Art und Herkunft

Zum

eine Nachricht ist. Sogar die
Verwaltung von Mailinglisten
wurde komfortabel integriert.
Um das korrekte Einsortieren
von Nachrichten aus Mailing-
listen in passende Ordner kiim-
mert sich FFNews. Schade nur,
dal FFNews nicht mehrere
EMail-Accounts verwalten
kann. Dafiir besitzt FFNews ein
komfortables,  hierarchisches
AdrelSbuch. Wer bisher YAM
als Mailer benutzte, kann des-
sen AdreBbuch direkt importie-
ren lassen.

Fazit: FFNews Il V2.35 kann
es tatsichlich mit den besten
Newsreadern fiir den Amiga
aufnehmen. Wihrend Micro-
dot II, das bei unserem letzten
Test als Favorit abschnitt,
noch auf seine Fertigstellung
warten 1dRt, hat FFNews die-
ses mit groRen Schritten einge-
holt — zur Freude der User. Ib
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den Amiga: »AWS« und
»Apache«. AWS ist vor

allem klein, schnell, einfach

zu installieren und Uber-

sichtlich in den Funktionen.

Ideal also, um die ersten

Schritte als Web-Anbieter

Zu wagen.

B von Edgar Conrad

enn man selbst Web-
Seiten anbieten und
nicht nur konsumieren will,
braucht man fiir den eigenen
Amiga einen Web-Server. Wer
jetzt gleich glaubt, daR die In-
stallation eines solchen Pro-
gramms schwierig sei, der irrt
gewaltig. In zehn Minuten ist
das erledigt. Es ist sogar recht
einfach, AWS mit einem intel-
ligenten Skript so aufzuboh-
ren, daR er tadelos Perl-Skrip-
te ausfihrt — und auch Amiga-
OS-Shell-Skripte. Interessiert?
Bevor die Installation starten
kann, braucht man AWS
selbst, sowie ein paar Konfigu-
rationsdateien. AWS finden
Sie unter der Web-Adresse
ftpy/ftp.phone.net/pub/amiga/
aws/. Was Sie brauchen, ist
die recht alte 0.97-Version.
Lassen Sie die Finger von neu-
en Versionen im Verzeichnis
»beta«. Diese funktionieren

# Lines starting with a '#' are comments

# Name to use in redirects and error reports

servername www

# Email address to put in error reports
maintainer user@meinedcmain.de
# File to look for when asked to fetch a directory

indexfile index.html

# IP port to listen to, default is 80

port 80

# of hours to add to system clock to get GIT.

hoursoff 2

Zwei Web-Server gibt es fiir M Installation: Web-Server AWS mit Extras

Stargate ins Web

| fie

 Anmiga | Homepage | Local |

Alles paletti

Hi Webraster!

Teste Perl und das Shell-Skript:

* Perl-Test (funktioniert nur mit Perl)

Wenn Du diese Seite in Deinem WWW-Browser siehst und lediglich die URL hutpi//localhost/ |||
angegeben hast, dann funktioniert Dein AWS einwandfrei.

® Shell-Test(funktioniert immer, aber Vorsichtl)

| Die neuste Version von AWS gibt es im Phone.net Schau mal vorbeil

Alles paletti: Wenn Sie diese Seite sehen (unter der angegebe-
nen URL), dann lauft der Web-Server einwandfrei

nicht, wie man es erwartet
und kénnen nicht so einfach,
wie in diesem Artikel be-
schrieben, erweitert werden.
Leider gibt es das Programm
und andere nétige Dateien nur
einzeln. Wir haben daher die
wichtigsten Sachen gesammelt
und als LHA-Archiv auf die
Web-Seiten des AMIGA-Maga-
zins  gepackt. Nach dem
Download miissen Sie das
Archiv nur noch auspacken.
Dabei entsteht ein neues Ver-
zeichnis »AWS«. Geben Sie
danach noch die Zeile
Assign AWS: aws

in einer Shell ein. AuBerdem
miissen Sie eine entsprechen-
de Zeile (mit allen nétigen
Pfadangaben) in die S:User-
Startup einfiigen.

Danach gilt es noch, die
Datei »aws« aus dem Ver-
zeichnis »AWS:conf« den ei-
genen Wiinschen anzupassen.
Die Anpassung ist nicht Pflicht
—  AWS funktioniert auch
dann, wenn Sie keine Zeile
dndern. Zwei Zeilen sollten
Sie aber dennoch editieren:

1. Hinter »servername« ist
anzugeben, wie der Rechner
heifit, auf dem AWS l&uft.

Tragt er den Namen »www.
meinedomain.de«, dann muf
dort »www « stehen.

2. Auf das Schliisselwort
»maintainer« sollte Thre Email-
Adresse folgen. Sie erscheint
dann bei Fehlermeldungen
automatisch, damit der Nutzer
weill, an wen er sich im Feh-
lerfall zu wenden hat.

AuRerdem sollten Sie in der
letzten Zeile hinter »map / di-
rectory« das Verzeichnis an-
geben, in dem alle HTML-Sei-
ten zu finden sind. Es stellt die
Wurzel des HTML-Seiten-
baums dar. Im Beispiel steht
dort nur »aws:html«. Es reicht
aus, um den Web-Server zu
starten und die folgende Bei-
spiele nachzuvollziehen.

M Erster Versuch

Vor dem ersten Start von
AWS  mufl  natiirlich  ein
TCP/IP-Paket gestartet sein.
Mit »AmiTCP« und »Miami«
gibt es keinerlei Schwierigkei-
ten. Starten Sie die TCP/IP-
Software und tippen Sie in ei-
ner Shell ein:

run AWS:AWS

Spater sollten Sie zwischen
»runc und »AWS:AWS« noch
ein »>NIL:« einfugen. Beim
ersten Start dagegen ist es
wichtig, eventuelle Fehlermel-

# .lha files should be saved to disk
type application/octect-stream lha lzx zoo dms run
# .hgif, .jpg, .jpeg & .xbm files are all various kinds

of bitmap.

type image/iff iff

type image/gif gif

type image/jpeg jpg jpeg
type image/x-xbitmap xbm
# audio files to play
type audio/x-8svx 8svx
type audio/basic au

# File to log accesses - whether successfull or not.
accesslog aws:logs/http_access

# File to log errors to, both server and reference.
# Scme things will be logged

messagelog aws:logs/http_error

# The file type to use for file we can't identify.
deftype text/plain

# List of file types we want to report, by extension
# Of course, .html files are html
type text/html html htm

type text/x-server-parsed-html shtml
type application/postscript ps

54

# Sample mappings: map URL-to-map module-type argument
# Redirect requests for the old plan.html file to index.
# Anyone trying to get /~admin/ will get sent to /

map /~admin/ redirect /

# Set up the CGI bin directory

map /cgi-bin/ cgi aws:cgi-bin/

# 1nk to non-existant pages

map /null redirect /amiga/service/baustelle.html
# Finally, where to look for everything else.
map / directory aws:html/

Die Konfiguration: So kdnnte die Datei AWS:conf/aws aus-
sehen. Sie enthilt alle wichtigen Einstellungen fiir AWS.
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dungen zu sehen. Daher fehlt
das »>NIL:«. Wenn Sie keiner-
lei  Meldungen  erhalten
(auBerdem der Nummer des
neu gestarteten Prozesses) ist
alles glatt gelaufen und der
Web-Server liduft. Bedenken
Sie, daR sich AWS nicht als
Server-Prozel unter Kontrolle
der TCP/IP-Software starten
laRt. Sie miissen das Pro-
gramm nach Start von TCP/IP
mit »run« in Gang setzen.
Starten Sie anschliefend ei-
nen Web-Browser — es ist egal

<HTML>
<HEAD>

B Skript-Probleme

Da AWS kein ausgefeilter
Web-Server  mit  vielerlei
Schnickschnack ist, beherrscht
er nur grundlegende zusitzli-
che Funktionen. Skripte aus
dem Verzeichnis »cgi-bin«
(oder aus einem anderen von
Ihnen angegebenen Verzeich-
nis) mussen entweder kompi-
lierte Programme oder ARexx-
Skripte sein — mehr geht nicht.

Ein paar einfache Skripte
liefert der Autor von AWS mit.
Was bald schmerzlich fehlt, ist

<TITLE>Skriptgate Test</TITLE>

</HEAD>
<BODY>
<H1>Push the button</H1>

<FORM ACTION="http://localhost/cgi-
bin/skriptgate/test.pl" METHOD=POST>

<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=versteckt VALUE="ch wow!"><BR>
<INPUT TYPE=TEXT NAME=Eingabe SIZE=30><BER>

<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Send!">

</FORM>
</BODY>
</HTML>

Perltest.html: So sieht die zugegebenermalBen sehr einfache
HTML-Seite aus, die ein Perl-Skript auf Knopfdruck startet

welchen - und geben Sie als
URL ein:

http://localhost/

Der Web-Server sucht nun
in dem Verzeichnis, das Sie
als Wurzel in der Konfigdatei
angeben haben, nach »in-
dex.html« und verschickt die
Datei an den Webh-Browser.
Nach einem kurzen Moment
sollte die Seite »Alles paletti«
erscheinen. !

Wenn Sie nur eine Fehler-
meldung sehen, miissen Sie
mit Hilfe von »SnoopDOS«
oder einem vergleichbaren
Programm untersuchen, auf
welche Dateien AWS zugreift.
SnoopDOS zeigt nach seinem
Start eine stindig wachsende
Liste an, die alle Dateizugriffe
des Amiga-Systems und deren
Erfolg oder MiRerfolg festhilt.
Meist sieht man anhand den
nicht erfolgreichen Zugriffen
sehr schnell, was nicht funk-
tioniert und wo Sie korrigie-
rend eingreifen miissen.
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#! Perl

M Die Losung

Als Ersatz fiir die fehlende
Einbindung gibt es in dem Pa-
ket auf den AMIGA-Seiten ein
Skript, das das Problem ele-
gant |8st: Es ist ein kompilier-
tes Programm, das beliebige
Skriptsprachen starten kann
und dazu den Namen des
Sprachinterpreters aus der er-
sten Zeile der Skriptdatei ex-
trahiert, Fehlt die Angabe,
nimmt es an, dal ein Perl-
Skript vorliegt.

Wie der Aufruf zu erfolgen
hat, kénnen Sie dem Quelltext
der HTML-Seite »PerlTest.
html« entnehmen. Hinter
»/cgi-bin/skriptgate/« st der
Name des Skripts anzugeben.
Das Skript mul® ebenfalls in
»/cgi-bin« liegen (oder Sie set-
zen ein anderes Verzeichnis in
der ENV-Variable »AWS_
SKRIPTDIR«).

Als Beispiel fiir ein PerlSkript
sehen Sie rechts »test.pl«. Es
sollte nach »cgi-bin« kopiert
werden, damit es funktioniert.

print "Content-type: text/html\n\n";

print "<HTML><HEAD><TITLE>Perl</TITLE></HEAD><BODY>\n";
print "<H1>Perl-Hinweis</H1>\n";

print "das klappt auch ein zweites Mal!\n<BR>";

print "In REQUEST METHOD steht

$ENV{ 'REQUEST METHOD'}\n<BR>";

if ($ENV{'REQUEST METHOD'} eqg 'POST')

{

print "In CONTENT LENGTH steht

$ENV{ ' CONTENT LENGTH'}\n<BR>";
read (STDIN, $buffer, SENV{'CONTENT LENGTH'});
print "Parameterstring ist: $buffer\n<BR>";

}
else
{

print "</BODY></HTML>";

die Moglichkeit, auch Perl-
Skripte starten  zu konnen.
»Perl« ist die Web-Server-
Skriptsprache (iberhaupt, die
vor allem auf UNIX-Rechnern
bevorzugt eingesetzt wird. Sie
ist zwar unter Gesichtspunk-
ten der Informatik chaotisch,
dafiir aber (oder etwa deswe-
gen?) enorm praktisch. In vie-
len Biichern und Web-Seiten
findet man Perl|-Skripte fiir all-
tagliche Probleme.

Test.pl: Und ein wenig Perl

print "Param;terstrinq ist:
e 5 rinbrelboitar L1 Testen. Das Programm
}

gibt ein Hallo, die Aufrufme-
thode und Parameter aus.

Es gibt zuerst alle nétigen Infos
aus, damit der Web-Browser
das folgende als HTML be-
trachtet, gibt einen kurzen Hin-
weis aus und testet dann, tber
welche Methode die Parameter
Gbergeben werden (»GET«
oder »POST«). Dananch wer-
den die Parameter geholt und
einfach ausgegeben. Danach
folgt das Ende der HTML-Seite.

In der ersten Zeile des
Skripts steht, wo der Perl-Inter-

Perl — die Web-
Skriptsprache

Perl ist die Skriptsprache fiir
Web-Server. Sie gibt es
auch in einer Portierung fiir
Amigas. Sie kénnen die ak-
tuelle Version 5.003 im
Aminet finden
(http:/ftp.uni-paderborn.de/
aminet/), wenn Sie nach
dem Begriff »Perl« suchen
lassen.

Das Paket ist recht einfach
zu installieren (drei Zeilen
sind lediglich einzugeben,
siehe Datei »Readmec).
Wenn Sie nur die Grund-
funktionen bendétigen,
reicht es, das ausfiihrbare
Programm »perl« nach C:
zu kopieren. Damit kénnen
Sie schon viele Perl-Skripte
erfolgreich benutzen.

preter zu finden ist. Das ist das
Programm, welches als Einga-
be das vorliegende Skript
tiberreicht bekommt. Im Bei-
spiel liegt der Perl-Interpreter
in »Work:+C« und heifit ein-
fach »Perl«. Vor dem Namen
stehen Zeichen, die die Zeile
als Kommentar fiir den Perl-In-
terpreter markieren. Skriptgate
akzeptiert # ; . und / als Kom-
mentarzeichen.

Um auf diese Art ein Amiga-
Shell-Skript zu starten, miissen
Sie in die erste Zeile nur

; Execute

schreiben. Ein Beispiel steht in
»Test.shell«. Die dazugehérige
HTML-Seite finden Sie in
»Shelltest.html«. Sie verlangt
von lhnen, einen Assign oder
Laufwerksnamen ohne Dop-
pelpunkt einzugeben. Als Ant-
wort erhalten Sie eine HTML-
Seite mit dem Inhalt des ange-
gebenen Verzeichnisses. Das
Skript sollte lhnen aber nicht
nur als einfaches Beispiel,
sondern auch als Warnung
dienen: Wer statt eines Assig-
ns die Zeichenfolge

‘delete sys: all force
quiet’

eingibt, 16scht damit die Work-
bench-Partition des Amiga-
Web-Servers (bitte nicht aus-
probieren)!  Shell-Skripte sind
daher stets mit allergrolter Vor-
sicht einzusetzen. b
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A 4000-Tower 6 MB, ohne Towerboard
A 4000-Towver 68040/25 MHz, 6 MB, 0. HD 2348 -
A 4000-Tower 68040/40 MHz, 6 MB, 0. HD  2579,-

A 4000-Tower 6 MB mit Cyberstorm MKl 3299,
Cyberstorm 60/50 MK Il mit Ultra-Wide-SCSI-Controller

2099 -

A 4000-Tower 38 MB, PPC 604e 200 MHz 4299 -
inkl. CPU 68060/50 MHz, Ultra-Wide-SCSI-Controller
Disk-Software allgemein
A-Web 3.0 99,- GP-Fax, deutsch 84,-
AirMail VV 4.1 79,- iBrowse dtsch 89,
Aladdin 5.0 445,- |DE-Fix CDFS 97 79-
AMI TCP/IP 135~ Image FX 26 349 -
AmiBack 2.0 49- ImageMaster 1.50c  79-
Art Effect 2.0 298,- Innenarchitekt 70,-

A. Effect Pow. 1/2je 69,- LW. Macropack 1/2/3 je 159,-

ArtEffect S. View  69,- MakeCDV 25 9-
Art Studio V 3.0 129,- Maxon Assembler 119~
ASIMCDFS38d 79 MaxonBasicV3dt. 180-
Blitz-BasicV21e 50,- MaxonC++40Pro  349-
Blitz Support Suite  39,- Maxon C ++ Light 165,
Brilliance Pro 2.0 79,- Maxon CAD V 25 290,
Camouflage Midi-S. 215 Maxon Magic 3 69-
CD-Write 69 Maxon Pascal V30 195-
CD-Boot 1.0 55 MiamiV 2.1 99-
CrossDOS6.0Pro  95- Monument Designer 506,
CrossMac 95,- Multifax Pro V 4.0 19-
Data Base Pro 3.0 + 145,- MultiTerm KIT 99,-

DataChrome 59,- Network PC inkl. Kabel 69,-
Deluxe PaintV AGA 89,- NewBack 79~ /Zip Tools 45,-
Diavolo Backup 3X 89- PagestreamV 3.3 398
Diavolo Backup Pro 119,- PC Task 4.3 (D) 159,-
FAMOS Fakturier.  589,- PCx -Pentium-Emulat. 149,
Final Calc 99,- Personal Write dtsch.  25,-

Final Copy 20 dtsch. 69- Personal Paint 6.4 25-
Final Data V 3.0 79~ Picture-Manager 50 105,
Final Writer 97 169,- Siegfried Alpha 25-

Fusion-P. Mac Emul. 169,- Siegfried AntiVirus 1.7 35,

FW Briefe 25 Siegfried Copy Flash 45,
FW FontManager ~ 30,- Tornado 3D 435,
FW Visitenkarten ~ 25,- Turbo Print Prof.60 119,

AT u. SCSI-CD-ROM-LW A2/3/4000/Tower
4-fach Panasonic  79,- / 8-fach Mitsumi 119,-
12-fach Pioneer ~ 129,- / 16-fach Mitsumi 139,-
20-fach Lite ON  149,- /24-f zB. Toshiba 169,
4-fach SCSI mit 5-fach Wechsler-Magazin 239,-
3-f. SCSI Sony mit Display-Anzeige, Caddy 99
8-f. SCSI Philips  169,- / 12-fach Pioneer 189,-
24-fach Pioneer 249 / 32-fach Plextor 439,

COMPUTER

Bestellannahme: 028 52 - 91 40 -10 /-11/-12 Fax 0 28 52 .

18 02

Turbo-Karten und Turboboards

8 MB Viper-520-33 mit AT/CD-Controller 249,
Turboboard'A 500-int., inkl. 3.0 ROMs und Disketten

8 MB Viper-520-33-AT/CD-Contr. 20 MB-HD 299,

e-matrix-530-40 MHz mit AT/CD- Controller 249,
8 MB e-matrix-530-40 MHz, AT/CD-Contr.  279,-

e-matrix-530-40 / e-matrix-530-50
Test in Amiga-Plus 11/97: 91% = sehr gut
Test in Amiga Spezial 12/97: sehr gut

16 MB e-matrix-530-40 MHz, AT/CD-Contr.
e-matrix-530/40-AT/SCSI-Controller

8 MB e-matrix-530/40-AT/SCSI-Controller
16 MB e-matrix-530/40-AT/SCSI-Controller

e-matrix-530-50 MHz mit AT/CD- Controller
8 MB e-matrix-530-50 MHz, AT/CD-Contr. 389,-
16 MB e-matrix-530-50 MHz, AT/CD-Contr.  428,-
e-matrix-530/50 MHz mit AT/SCSI-Controller 379,
8 MB e-matrix-530/50-AT/SCSI-Controller  409,-
16 MB e-matrix-530/50-AT/SCSI-Controller 448.-
NEU: Jetzt mit 2.05 ROM und WB 2.1 Disketten-Set
SYS-Info mit ROM 3.0/3.1 ~ MIPS Faktor Chip-RAM
A 500, 1 MB Chip-RAM 0.56] 1.00 | 1.00 Speed
8 MB Viper 520-33-MHz 5.69]10.31
8 MB e-matric 530-40-MHz 7.63(13.88 | 3.08 Speed
8 MB e-matric 530-50-MHz 9.61(17.33 | 3.08 Speed

4 VB Turbokarte-630-42 MHz Co.-Option 199,
8 MB Turbokarte-630-42 MHz Co.-Option 249
e-matrix-1230-50 MHz, bis 256 MB, Co.-Opt. 279-
e-matrix-1230-50 SCSI, bis 256 MB, Co.-Opt. 339,-

e-matrix IESF Amil

£ 4

318,

269 -
299,-
338 -
359,-

4 MIB Turbokarte 1230-42 MHz, Co.-Option 159
8 MB Turbokarte 1230-42 MHz, Co.-Option 199,

PGA-FPU: 25 MHz 29,- / 33 MHz 39,- / 40 MHz 59,-
PGA-FPU: 50 MHz z.B. fiir Blizzard / e-matrix 99,-
PLCC-FPU: 16 MHz 19-/ 25 MHz 29/ 33 MHz  39,-

Blizzard 1230 IV, 50 MHz, bis 64 MB 229 -
Blizzard 1230.inkl. SCSI-Interface, b. 128 MB 378,-
SCSI-Controller fiir Blizzard-1230-IV u. 1260 149,-
SCSl-Interface fiir M-TEC 1230/28 u. 1230/42 139 -

4AMBPS/260ns 33-/ 8VIBPS/260ns 45-
16 MB PS/260 ns 78,-/ 32 MB PS/260 ns 158,-
Bei PS/2 Modulen aktuellen Tagespreis erfragen.

Tower-Adapter fiir e-matrix- u. Blizzard 79~
WINNER 1240-25 299,-/ WINNER 1240-33 359,
WINNER 1240-40 429- / Blizzard 1260-50 779,
t Apollo Turboboard-2030-25 MHz inkl. FPU 269,
Apollo Turboboard-2030-50 MHz inkl. FPU 369,
Apollo A 4000 Turboboard 68040/40 MHz 589
Cyberstorm MK 111 68060/50 MHz 1259,-
Cyberstorm MK Il SCSI-Modul 149

AT6 1-Pass A 4 Color Amiga-Scanner
30Bit 16,7 Mio.Farben, 4800x4800 interpliert. Mit
PC-Scantools, PC-SCSI-Interface u. SCSI-Kabel,
Wordlinx dt. Mediahouse dt. PhotoStacker Pl. dt.
AT6 1-Pass A 4 Color Amiga-Scanner
hor mit ScanQuix 3.0

zusatzlich zum PC-Zube

RTEC 6000C

R

AT12 1-Pass A 4 Color Amiga-Scanner 575,
36Bit 16,7 Mio.Farben, 96009600 interpliert. Mit
PC-Scantools, PC-SCSI-Interface u. SCSI-Kabel,
Wordlinx dt. Mediahouse dt. PhotoStacker PI. dt.
AT12 1-Pass A 4 Color Amiga-Scanner
zusétzlich zum PC-Zubehor mit ScanQuix 3.0

80 Wy 120 W/ 160 Watt Aktivboxen 29,-/45,-/59,-

359,-

459 -

675,-

240 W (3 D-Sound) Ceops-Line 69-
Spiele auf Diskette
50 Hot Games 25 Kargon 35,
1869 (AGA) 45,- Killing Grounds 60,
Acid Attack Comp. 45,- Lure of t. Temptr. 20,-
Airbus A 320 11 30,- MAG!(AGA) 19,-
Anstoss AGA - 35- Master Axe 35,
Anstoss W.C.E. AGA 35,- Mahjong (AGA)  29,-
B 17 Fly. Fortress  35,- Manyk Mayhem 45,
Banghoo 25,- Mega Typhoon  43,-
BAT 2 25,- Minskies 30,-
Beambender 59,- Overlord 40,-
Black Gold 25,- PGA Tour Golf Plus 45,
Blitz Tennis 30,- Planer Manager 2 35,
Blobz (AGA) 40,- Pinball Mania 30,-
Block Head 25,- Primal Rage 59,-
Bograts 40~ Railroad Tycoon 39,
BurnOut 69,- Ruffian 40,-
Burntime AGA 45- Samba Partie Pro 45,

Breathless (AGA) 29,-
Capital Punishment55,-

Card Games 25,
Champ. Challenge 45,-
Colonization 40,-
Civilisation 40 -
Cedric 70,-
Chaos Engine2  30,-
Coala 32-
Cygnus 8 30,
Der Produzent 59,-
Der Reeder (AGA) 59,-
Der Seelenturm 35,
Dogfight 35,
Dreamweb 25,
Dune Il 40,-
Enemy T. of Viol.  45,-
Euro League M.  40,-
Extreme Racing  19,-
E. Racing Data D. 15,-
Fears 25,
F117 Nighthawk  35,-

F 19 Stealth Fighter39,-
F 15 Strike Eagle 2 40,-
Fields of Glory 45,-
FIFA Int. Soccer  45,-
Fight. Spirit (E/AGA) 58,-
Footh. Masters ~ 43,-
Formular 1 Gr. Prix 39,-
Formula 1 Masters 39,-
Fun Games 19,-
Future Sp. & More 25,-
Gunship 2000 (ECS)40,-
Gunship 2000 (AGA)45,-
Hanse die Exped. 40,-
Hillsea Lido (D)  40,-
Hirnschmalz (AGA) 25,-
Hugo 69,-
Impos. Mission  35,-

Samba Partie Pro ECS 45,-

S. World of Soccer  49,-
S. Upgrade of Soccer 35,-
Sensible Golf 40,-
Silent Service Il 40,-
Slam Tilt 45,-
Spezial Forces 30,-
Speris World 19,-

S. Tennis Champs 22,-
S. T.Champ (DATA) 25,-
Spherical Worlds 19,-
Sport. Spectacel 45,-

Sports Pack 19,
Starlord 35,-
Street Racer 49,-

Super Skidmarks 29,-
S. Skidmarks DATA 19,-
Sword 49,-
Testament (AGA) 40,-
Themepark AGA  39,-
Themepark ECS  39,-
Tile Move 26,-
Time Keepers 40,-
Time Keepers Ex P.25,-
Tin Toy Advent.(AGA) 55,-

Tiny Troops 65,-
Tracksuit Manager15,-
Trapped 45,-
Turbo Trax 15,-
Tommy Gun 47 -
Tornado 29,-
Triple Fun Pack  39,-

Valhalla3 A500 55,-
Virtual Kartin 39,-
Watchtower (AGA)46,-
Wheels on Fire 55,
Wing Commander 30,-
Zeppelin 40,-
XP8 (AGA) 39,

10 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 10 Jahre WINNER
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CANON BJC-250

Amiga- und PC-Druckertreiber.

CANON BJC-4300

BJC-4300-Scanner-Interface
mit Infrarotschnittstelle, 720x360 dpi

CANON BJC 4650 DIN A 3 Drucker
CANON BJC 5500 DIN A 2 Drucker

Canon BJC 7000 neu

Epson Stylus Color 600

Epson-Stylus Photo
Stylus C 300 299.- / Stylus C 400

4-f, CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1 CD
8-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1 CD
12-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1 CD
16-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1 CD
20-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1 CD
24-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1 CD

! Irtiimer und Preisanderungen vorbehalten!

720 x 720 dpi im Fotodruckmodus auf Normal-
papier, doppelt so schnell wie sein Vorgénger.

Einzelpatronen mit 256 Diisen. Vierfache Punkt-
dichte gegeniiber 360 dpi Druckern. A.-Treiber.

CD-ROM-LW fiir A 1200 PCMCIA-Port

720 x 360 dpi (Smoothing), 16,7 Mio. Farben. Fein-
modus fiir streifenfreies Drucken. 3.4 Seiten/
Minute (s/w). 64 Diisen sw, 16 x 3 Diisen Farbe.
100 Blatt Normalpapier-Einzug. 3 Jahre Garantie.

720 x 360 dpi, \ferfarbdruckkopf BC-21, 128 Diisen
sw, 3 x 24 Diisen Farbe.100 Blatt Normalpapler
Einzug. 3 Jahre Garantie 16,7 Millio. Farben,

5 Seiten/Minute, Amiga- und PC-Druckertreiber.
a. Anfr.
CANON BJC-80 Portabler Farbdrucker 499,-

BJC-80 Scankopf f. 360 dpi Farbscans a. A.

699,
1499,-
BJC 4550 und 5500 inkl. PC u. Amiga-Druckertreiber

899-

1200 x 600 dpi, Druckkopf fiir Farbe, 240 Diisen
(3x80 CMY), Druckkopf fiir schwarz (2x304 Dilisen),
Tintentanks unabhéngig v. Druckkopf wechselbar.

Wir fiihren das kompl. Canon Drucker Zubehor!

539,

399,-

199 -
259 -
269 -
279~
289 -
299 -

CD-Writer und Brenner Software

Philips CDD 3610 CD-RW.2x/ 2x/ 6x
Philips CD-RW 74 min. Rewritable

Philips CDR 2000 2x schreiben / 2x lesen
Philips CDR 2600 2x schreiben / 6x lesen
Mitsumi CR2600TE 2x schreiben / 6x lesen
Delta CDR (IDE) 2x schreiben / 6x lesen
Yamaha CDR 200C 2x schreiben / 6x lesen
Burn it TAQ 179,-/Burn it DAO 289,- /MakeCD 99,-
Rohlinge: BASF 10 Stk. 49,- / NoName 10 Stk. 29 -

Digitalkameras

Fuji DS-7 (640x480) LCD-F-Display Sonderpr. 649,-
inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface

Netzteil fiir Fuji DS-7 und Fuji DX-5, Sonderpr.  59,-

Kodak DC 20 mit Blitzgerét _Sonderpreis 399,
inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface

Casio QV-300 (640x480) LCD-Farb-Display 1159,-
inkl. PC- und Amiga-Software mit Interface

mit zwei Brennweiten. Weitwinkel und Tele mit 4 MB
Speicher fiir bis zu 192 Bilder. Casio Digitalkameras
haben einen Video-Ausgang. Bild-Schnelldurchlauf.

Olympus Camedia 1400L (1280x1024) 2599,
TTL-Spiegelreflexsucher, Zoom-Objektiv 36 bis 110 mm
1.410.00 Pixel, zwei 4 MB Bildspeicherkarte. 4 Akkus mit
Ladestation. 4.5 cm TFT-LCD-Farbmonitor. Blitzlicht.

inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface

Olympus Camedia 1000L (1024x768) 1999-
TTL-Spiegelreflexsucher, Zoom-Objektiv 50 bis 150 mm
850.00 Pixel, 2 MB Bildspeicherkarte. Eingebauter Blitz.
45 cm TFT-LCD-Farbmonitor. Selbstaufléser nur 470g

inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface
Olympus Camedia 820 (1024x768) F-Display 1739,
optischer Realbildsucher, 5.1 cm TFT-LCD-Farbmonitor.
810.000 Pixel, 2 MB Bildspeicherkarte. Eingebauter Bliz
inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface
Olympus Camedis 420L (640x480) F-Display 849,
optischer Realbildsucher, 5.1 cm TFT-LCD-Farbmonitor.
350.000 Pixel, 2 MB int. Bildspeicher. Eingebauter Blitz
inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface

Olympus 2 MB-Karte 89,- / 4 MB-Karte 119-

Minolta Dimage V (640x480) LCD F-Display 1199,-
2,7 faches (34-92mm) Zoom-Objektiv, Blitzlicht

inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface
Kodak DC 25 ( 493x373) LCD-Farb-Display ~ 599,-

Zubehr fiir alle Digital-Cameras lieferbar.

Graffito 24 Videodigitzer 269 -
Echtzeit Farb Video-Digitizer mit 24 Bit Farbtiefe,
Realtime- Mgmzer durch 30 MHz A/D-Wandler,
512 kB RAM on Board, bewegte Sequenzen
konnen direkt von Camera oder laufendem
Videorecorder digitalisiert werden. Inkl, Netzteil.

A 600/ 1200 PCMCIA Adapter fiir Graffito ~ 99-

SCSI-CD-ROM-Gehéuse

1-fa. SCSI-Gehduse 99-/2-fa. Gehduse

4-fa. SCSI-Gehduse 199,-/8-fa. Gehduse
inkl. Netzteil, Netzkabel und internes SCSI-Kabel

149,-
299-

Amiga 1200 Magic, 3.1
Amiga 1200 Magic, 3.1 170 MB-HD
A 3000-Tower mit 0S 3.1, 6 MB-RAM

4-f, SCSI CD-LW-ext., mit 5-f. Wechsler
8 MB e-matrix-530-40 mit AT/CD-Contr.

X MODEM

Askey 33.6 BPS Modem-extern
Askey 56.0 BPS Modem-extern
ISDN Blaster 72 Karte (ohne BZT)
ZXEL Elite 2864 1D V.34 inkl. ISDN

Hypercom 1 (seriell Highspeed A 1200)
Hypercom 2 ( 2x seriell Highspeed A 1200)

CDTV und A 570 Zubehor

CDTV orig. Infrarot-(Drahtlose-) Maus sw
CDTV original Commodore Genlock

CDTV Fernbedienung (auch als Reserve?)
CDTV orig. Commo., 64 kB Memory-Modul
CDTV: AMIGA-Maus- -Joystick-Umschalter
A 570 SCSI-Controller fiir HD, Scanner usw.
2 MB-RAM-Modul fiir A 570 CD-ROM-LW
Caddy fiir A 570, CDTV, ...

Sonderposten

429 -
529, -
1199,-
mlt Tastatur, Maus, 4 Handbiicher. Sonderposten 7 Stck.

g xplus MPEG-Decoder A 2/3/4000  399-
nimation, 16 Bit Stereo Sound von CD u. HD
31 ROM's: A 1200 69,- / A 3000 u. T. /A 4000 79,-

AS 320: 0S 3.1 Set A500/A600/A2000 99-

149,-
219-
189,-
999 -

AS 312 A1200 129, / AS 340: A 4000 139,-
AS 330: A 3000 und A 3000-Tower 139,
WINNER 1240-25 299,- / WINNER 1240-40 429,-
Amiga 500 mit 1.3/2.0/3.1 Netzteil, Maus  268,-
SX-32Pro 20 MHz 359,- / SX-32Pro40 439-
A 2091 SCSI-Controller fiir A 2000 89,-
A 2091 SCSI-Controller mit2 MB RAM  129-
orig. A 4000-Towergehéuse mit Netzteil 149,
170 MB 25" HD 149, / 540 MB 25" HD 289

A 2000: Apollo 2030-50 Turbokarte mit FPU 369,-

A 600: 4 MB Turbokarte 630-42 MHz 219,

A 1200: 20-fach Q-Drive, Netzteil, 1CD  289,-

2.0/3.0 ROM, 11 Disks, 3-fach Umschaltpla. 59-
A 3640, 68040-25 MHz Turbokarte A 3000 249,-
3-fach NEC SCSI-CD-LW mit LED-Anzeige 99-
239-
279,
16 MB e-matrix-530-40 mit AT/CD-Contr.  318-

99-

169,-
Hypercom 3Z ( 2x ser. Highspeed A 2/3/4000) 139,-
Hypercom 4 ( seriell Highspeed A 2/3/4000) 169,

39-
69,-
19;=
49 -
39-
89,-
79~

1/10 Stiick  9,-/70,-

orig. AmigaT-Shirt , weild mit rotem Aufdruck 19,
orig. Commodore T-Shirt, sw, farbiger Aufdr.
Amiga 600: 8 MB Turboboard-620 mit Copro. 168,-
Commo. 1541-Floppy mit Kabel ohne Netzteil 69,-

10,-

A 600 Geh&use komplett LED-Modul 19-
A 1200 Geh&use komplett mit LED-Modul 29
A 3000-Tower-Board mit 6 MB-RAM (Gar) 499,
A 3000-Tower Geh&use (ieichte Gebrauchsspuren) 99,
Biicher
Amiga-der Einstieg / Amiga DOS3.0 je 29-
Amiga 1200/4000 fiir Einsteiger 45,-
Amiga Spiele selbst programmieren Band 1 39,
Amiga Spiele selbst programmieren Band 2 39
DFU- Der Einstieg 60,-
Amiga Video 35 / Das ARexx Buch 69,
Hardware auf einen Schlag 45,-
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CD-32 Console und Zubehor

CD-32 TV- 0. Scart-Kabel, Joypad,6 CD's  299-
SX-32 Pro 68030/20 MHz, bis 64 MB-RAM 359,
SX-32 Pro 68030/25 MHz, bis 64 MB-RAM 379
SX-32 Pro 68030/33 MHz, bis 64 MB-RAM 399,
SX-32 Pro 68030/40 MHz, bis 64 MB-RAM 439 -

SX-32 Pro 68030/50 MHz, bis 64 MB-RAM 499 -
SX-32 Pro mit Coprozessor-Option, AnschluB fiir 25" HD

v COMPUTER I m

Bestellannahme: 0 28 52 - 91 40 -10 /-11/-12 Fax 028 52 - 18 02

Niitzliches Zubehor

HF-Modulator fiir alle Amiga an TV-Gerdt 59,
Stereo-Scartkabel f. alle Amiga an TV-Gerét 29,-
V Tex der Video Text Decoder 99-
MIDI-II Interface 129,- / Micro-Sound Il Hifi 99,
Abdeckhaube A 600 /1200 (Hardcover) 10,-/19,-
2.1 Set: 5 Disketten dtsch., Handbuch engl. 29,
20 u.3.0-ROM’s, 11 Disketten, deutsch 59,
Fir A500 / A 600 / A 2000, mit 3-fach ROM-Umschaltplatine

Randy-ROM 4-fach AT/CD-Adapter 29-
WINNER 4-fach IDE-Adapter f. HD/CD-LW 39,
WINNER Floppy Changer 19-
Graffiti Videokarte, alle Amiga extern 119,-
4-Spieler-Adapter fiir Parallel-Port 19-
2.5 - 3.5 Harddisk-Kit fiir A 600/ A 1200 39-
autom. Maus-Joystick-Umschalter 19-
Switch-Box: Drucker/Scanner m. Druckerk. 39,-
M14(15)38S-Adapter fiir Grafikkarte u. PC 29 -
Parnet-Kabel 19, CD-32 Sernet-Kabel 59,
Nullmodemkabel 25,- Druckerkabel 15,-
0S 3.1 Set: A500/ A 600/ A 2000 99,-
0S3.1Set: A1200129,-/A3000/A 4000 139-
2-fach / 3-fach Umschaltplatine 29,-/39-
3-Tasten Infrarot-Maus, Akku, Ladestation 69,
Mega Maus (Alfa-Data) mit Maus-Pad 29-
Amiga-(International-) Maus weiR, Maus-P. 19,-
Amiga-(International-) Maus sw, Maus-Pad 29,-
Maus-Pen (ideal fiir feines Arbeiten) mit Pad 29,
Crystal-Trackball (Alfa-Data) 19-
Hand-Trackball inkl. Tasche, sw 0. weif} 19,-
Joystick Competition Pro 5000, sw, transp.  33-
Technosound Turbo-I1 Prof. inkl. Software 139,-
Topolino: PC-Maus Adapter fiir Amiga 49
3.5 DD ,,Precision” Disketten 10/100 Stk. 7,-/ 69,-

Workbench 3.0 CD 19,- /Competition Joypad 39,-
CD-32-P-Netzteil 39-/ CD-32 Abdeckhaube 25,
CD-32/SX-32 3.1-Set: 6 Disk, 3 Handbticher 69,-

Catweasel MK Il A 1200/ A 4000 129,-
Catweasel Z-11 A 3000/ A 4000 A 4000T 179,-
I/0-Modul 109,- / Buddha IDE 109,-

WINNER-CD-LW Set A 600/ A 1200

4-fach 8-fach 12-fach 16-fach 20-fach 24-fach
178- 219- . 231- 251 271- 281-
4-fach HD/CD-Adapter, CD-LW-Gehduse, Kabel.
IDE-fix "97-CD-File-System.A 1200: 2 A. Magazin
CD’s, Syndicate, A. Chicken. A 600: Aminet8u.10
Alle CD-LW mit eingebautem Netzteil, plus 49,

Amiga*1200 Magic, mit 2 MB-RAM 429,
Amiga*1200 Magic, Turbo mit 18 MB-RAM 849,
inkl. 50 MHz Turbokarte und SCSI-Controller
Amiga*1200 mit 170 MB Harddisk 529,-
Amiga*1200 mit 1.35 GB Harddisk 729 -
A 1200 42 MHz Turbo 170 MB-HD 6 MB 649,-
Amiga 1200 170 MB-HD 10 MB-RAM 659,-
* Alle A 1200 inkl. Magic-Software-Paket (9 Programme)
Infinitiv A 1300 Tower mit Amiga-Tastatur 789,
internes 150 Watt-Netzteil, 0S 3.1

Infinitiv A 1300 Tower mit Amiga-Tastatur 1199,
inklusive 1.7 GB-Harddisk, 4-fach CD-ROM-Laufwerk
Infinitiv A 1400 Tower mit Amiga-Tastatur 1649~
inklusive 2.1 GB-Harddisk, 24-fach CD-ROM-Laufwerk
internes Netzteil und Bus-Erweiterungsplatine Zorro |1
Infinitiv A 1500 Tower mit Amiga-Tastatur 1999,
inklusive 2.1 GB-Harddisk, 24-fach CD-ROM-Laufwerk
internes Netzteil und Bus-Erweiterungsplatine Zorro [)11
4 MB RAM-Karte, Uhr, Coprozessor-Option  99,-
8 MB RAM-Karte, Uhr, Coprozessor-Option 128,-
Squirrel SCSI-Interface fiir Scanner, CD-LW 139-
Fiir CD-LW, HD, Scanner, ZIP-/DAT-Drive, Wechselplatte
Surf Squirrel m.high speed Ser.Schnittstelle 199,-

Ersatzteil-Service

ROM 13 19-/ 204 / 205 (ABOOHD) je 29-
ROM 3.1: Amiga 500/ A600/ A 2000 49,-
ROMs 3.1: Amiga 1200 69,-/ 3000 u. T /4000 79,
IC 8520 CIA 29~ IC 5719 Gary 19-
IC 8362 Denice  19,- IC 8373 H-Denice 59,
IC 8364 Paula 29- 8372A1MBF Ag. 49-
ICSCSIWD08  79- ICS.Buster 11 99,-
Chip Puller (Agnus Werkzeug) mitbestellen! 10,-
GVP 4 MB-Modul aA./16 MB-Modul ~ aA.
1 MB 30-PIN SIMM 29,-/ 4 MB 30 P-SIMM 69,-
2 MB ZIP- RAM (514400), fiir zB. Oktagon 59,-
1541/11 Floppy-Adapter, Software, a. Amiga 49,-

; C 64 Netzteil 29~ /C128 Netzteil 29,

~AS00/A 600 Erweiterung C16/C 116 Netzteil 19- /A590 Netzteil 39
Amiga 500 1.3 mit Maus, Netzteil 199- Netzteil 43 - 4,5 A, A 500/600/1200, 1b-Ware 69,-
Amiga 500 1.3/2.05 mit Maus, Netzteil 229, Amiga 2000 Netzteil 99- / AMIGA3000 99-
Amiga 500 1.3/2.0/ 3.1 mit Maus, Netzteil ~ 258, A 3000 T-Netzteil 169,/ A 4000 Netzteil 99,
512 kB-RAM-Karte, Uhr/Akku 39- A 500 Tastatur int. 49,-/ A 500 Gehduse 29,
Mini-Megi Chip-RAM-Modul m. Chip-Puller 189,- Amiga 600 Tastatur dtsch 29,-/ UK, franz. 29,
2 MB-RAM-Karte mit Uhr / Akku 99,- Amiga 600 Gehause 19,-/ A 1200 Gehéuse 29,-
A 500Plus: 1 MB-RAM-Karte, 2 Spiele 59,- Amiga 1200 Tastatur, dtsch 49,-/ UK, franz. 49,-

A 600: 1 MB-RAM-Karte, mit Uhr/Akku 69,-
CD-LW: Alfa-Power/e-matrix 530/Viper

4-fach 8-fach 12-fach 16-fach 20-fach 24-fach
139- 189- 199 219- 229- 249-

Metallgehéuse, IDE-fix 97, alle Kabel, CDs Aminet 8 u.10

25 HD A500/600/1200 / SX-32 / SX-1
170 MB Seagate 149,/ 540 MB West.-Dig. 289,-
1.0 GB Toshiba 319,-/1.35GB Hitachi  349-

2.1 GB Toshiba 539/ 3.0GB Toshiba 799,-
Install-Software, 2.5 HD-Kabel, HD-Schrauben 15,-

Vesalia-Shop-Salzwedel

AltperverstralRe 69
Tel./Fax: 03901 / 33766
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Tastatur: A 2000/A 3000 /A 3000T/A 4000 je 89,
Tintenpatrone fiir MPS 1270 29,-

§ 35AT- Harddisk 35 SCSI-Harddisk -

1.28 GB Seagate 259,- 1.0 GB Q. Atlas 8ms 379 -
1.7 GB Seagate  279- 2.1 GBHP9mS  359-
2.1GB Quantum 329~ 3.2 GB Quantum  693-
36GBIBM9ms 429- 43GBIBM(U.S) 629-
43GBIBM9ms 549 4.5GB IBM 7.5ms 1089,-
6.4 GB IBMutapma 669,- 9.1 GB IBM (U.S.) 1729,

Spiele Software je 9,90

Cross-Check / England Champ. / Wonderdog
Jack Nicklas - Golf / Lothar Matthaus /Marph
Emlyn Hughes int. / Trivial Pursuit /Blastar
Soccer Kit/ Brain Man / Empire Soccer
Heimdall / Krisalis Sports / Manchester
United / World Champ. / Dennis / Shaq Fu

ProScan 1795SX* (17“) MicroVitec Monitor 999,
0.24mm Mircofilter, H 30-95 kHz, V 45-165 Hz, Video 150 MHz
*3 Jahre Herstellergarantie, 1 Jahr Vor-Ort Austausch
14" (35 ¢cm) VGA-Monitor mit Scandoubler ab 549
15" (38 cm) VGA-Monitor mit Scandoubler ab 669,-
17" (43 cm) VGA-Monitor mit Scandoubler ab 999,
19" (48 cm) VGA-Monitor mit Scandoubler ab 1999,-

21" (53 cm) VGA-Monitor mit Scandoubler ab 2799 -
Monitore mit Scandoubler sind an jeden Amiga anschlieRbar.

Flickerfixer (AGA) A 4000, A 4000-Tower  469,-
Scandoubler alle Amiga-extern 199



Internet: http: // www. Vesalia. de .

CDsfiir A570, CDTV, CD-32/SX 32, A 500 - A 4000 CDs fiir A 570, CDTV, CD-32/SX 32, A 500 - A 4000 e

TR 4 ; Cyberstorm PPC 604e m.150 MHz Prozessor 1199 -
eird Textures und Doit!Vol.110- Vol.2 70 p. 0S PreRelease 49,- Texture Portfolio 69-
: i o Cyberstorm PPC 604e m.180 MHz Prozessor 1399,-

300 Photo-Textures  zus. 35- Diamonds & Pearls Vol.1 10, Paranormal Encyclopedia49,- The Beauty of Chaos 19 Ciberst PPC 604e m.200 MHz P 1599
3000 JPEG Textures 34,- DOpus Mage"an 9,- Patchwork 39,- The Colour Libarary 1 35- RG] . oIl : £ L AESSOr a
Draw Studio (D) 219- | Personal Paint 7.1 65 The Global A. Experience 12- | Cyberstorm u. Blizzard PPC mit 68040/25 plus  49,-
Distant Suns V5.01 59- | Personal Suite 19- The Kara Collection 39~ Cyberstorm u. Blizzard PPC mit 68040/40 plus 149,-
Emulators Unlimited 40~ | Printstudio Pro 51,- The Light Works 30- @ Cyberstorm u. Blizzard PPC mit 68060/50 plus 499,-
Enpogrrltlers_ v Eg Pro Video Club Vol. 1/2 je 54,- The Spectrum CD 97 35,- Wir nehmen lhre Cyberstorm MK Il in Zahlung.
pic Collection V. 1/V.3 je 40,- Qwikforms 43,- Tools Unlimited 10~ : : :
Epic Interactive Encylopedia 86 | Reflections40D 345, TurboCalc 50 159, g‘ﬁgﬁgg‘g&'g’;’g‘gg&gﬁ%ﬁﬁﬁg Zahlun%].zgg .

Epic MultimediaL. 55,- RHS Color-Collection 26,- Ultimedia 3 & 4 45,- . .
g EuroCDV.2 25 | RHS-Erotic 20~/ RHS DTP15- United Public Domain Gold 40, [l Blizzard 2604 mit PPC 604e 180 MHz 1499,-

y i Star Optx 12- Utilities Experience 2 40§ Blizzard 2604 mit PPC 604e 200 MHz 1699,-
3DGFX _ 46,- Scala Plug-Ins 57.- Web Explosion 139,- Zum Betrieb der PPC-Boards wird ein 68040 o. 060 benitigt
3D Images/3 D Objects je25,- Scene Storm Vol. 1 36,- Weird Science Clip-CD 20,- [ 68040/25 99,-/68040/40 199,-/68060/50 599,-
AnEgetecaial 2 1y Sci-FiSensation2 28 Wildfire 299/ dito. PPC 499 ' B Blizzard 603e Board mit 160 MHz Prozessor 729;-
R S0l 8 Viion 10- Workbench Designer 28 " § Blizzard 603 Board mit 200 MHz Prozessor 949,
ARARakicd) 2 STaniic 1| 1. Octamed 640, Wordwerth 6 18- W Blizzard 603e Board m. 250 MHz Prozessor 1149,-
Amiga Aktuell 112 je 22- Special Effects Vol.1 85~ Wordworth 6 Office 119~ Spretanan 6803{]-;5[] Mz B e s
AmiAtlas Schweiz/Oster. 60;- Streckenplaner 97 35,- Workbench CD-32 19- Um Bertrieh Wit ein z Frozessor benatigt
Amiga Desktop Video V2 30- Spectrum 1997 35- Worbench Add-On 14, | Blizzard 603e+ Board m. 160 MHz Prozessor ~ 729,-
ﬁm}ga Eg\lielqgelr Vol. 1.1 %g . : Steuer Profi '95/°96 10,-/80,- Workbench Designer ~ 28,- Blizzard 603e+ Board m. 200 MHz Prozessor 949
miga FD Inside! = Super Autos 94/95 5- Word Atlas 49- ' N Blizzard 603e+ Board m. 250 MHz Prozessor  1149,-
E g Eric Schwartz CD 35- : q '
A, Format 5/96, 21-20/97 je 9,- Fractal Pro Imags Library 39 System Booster 19,- World Info ‘95 10, CyberVisionPPC Grafikkarte mit 2 MB 539 -
Amiga Golden 20 35, ; : Telelnfo Vol. 2 29,- World of Clipart Plus 39, . .
Amiga Magazi je1s,- FunClips1&2 e 25; : CyberVisionPPC Grafikkarte mit 4 MB 639,-
iga Magazin CD 1/3 je15, FariaSaas 2. Textikon 29- X-Ray Vol. | 35,- = 5 d
A.Magazin 7.9-10,11-12/%je 7 - FontaMania ool Texture Gallery 85~ XiPaintV 4.0 59 - BVisionPPC Grafikkarte mit 4 MB 499,
helseS T 2 | I
Amiga Plus 23-4/5-6/95 je 8. 0iga Graphic Set 4CDs 35 AM [G A O g 3 Geréte-Kabel-int. 49-/ dito fiir 6 Gerdte 79,
Amiga Plus 1/23/4/% je 8. Giga-PDV30 19, 3 1A500  49- R Terminator akt. 29,/ 2x SUB-D mit Slotblech 39;-
APLEG9 1697 je19- gnlden Demos 21, g Vesonsi STAG00  49- B SCSI-|II3 Pfosten 50pol zu 68pol 39-
: 1o 3o’ Hermann der User 25, M 31A2000 49- :
Amiga Pl. Games/Video je19, Hi Ultra-Wide-SCSI-Harddisk
A.PI. Science Fiction 1/97 19,- History of the World Cup 55~ ® % ommesws 31A1200 69-
AT en Truth 50 B g oo 2.16 GB IBM DCAS 32160T 5400UPM 85ms 429,-
A. PL. Science Fiction 4/97 19~ hocen ith - z ® o= 31A3000uT 79 : : d
: / Hollywood Studio 40- i 4.30 GB IBM DCAS 34330T 5400UPM 85ms 639,
Amiga Plus Extra/Musik  19- 5 KO0BOL=TEY 31 A4000 79-
Amiga Pl Extra/Grafik 19, Horor Senation 40- oria. 0S 31 Set 450 GB IBM DCHS 34550T 7200UPM 7.5ms1129,-
| , ; g.0S 3.
A, Pl. Extra/Multimedia 19~ magine Enhancer30 55 3 31 A 9.10 GB IBM DGHS 39100T 7200UPM 8.0ms1699,-
i s oo, R0 T Ak SSHDDD AWt 25/ AT
Amiga Pl Extra/Raytracing19- = "o 35. 31A2000 99- [§33 Color-LW, ot blau, gelb, griin, Siegf. Copy 79-
Amiga Plus Extra/Online 19~ : d g 4 E - i o) 5
R i S 69 Learning Curve 36,- ¥ 31A1200 129- 3.5 LW A 500-4000 intern, inkl. Zubehar 59,
Am:g: Pﬁjpsa[lﬁrraﬁk /DTP 19’: Lechner Collection 40 3'1 A 3000 139’_ 3.5 HD-LW alle Amiga-int. (Bitte Type angeben) 139,-
Light ROM Gold 49- : : 3.5 HD/DD-LW-extern (Amtrade A 357) 149,-

3.1A3000T 139-

Amiga :rool.s 3 8- Light ROM IV 60.-

Zip-Drive SCSI, 1 Medi,, intern /extern  299,-/339,-

5 Eg?: Nﬁf v AJEfM'?Cch 3 Egs gg 31A4000 139~ Zip-Drive AT-intern, 1 Medium 299 -
ightWave Enhancer - : & i ;

’ LightWave PALA0 1549 A 2000 - A 4000 Erweiterungen CD's fiir CD-32/SX-32, Amiga 1200 und Amiga 4000

Liquid FX 35,- Peqgyplus MPEG-Decoder A 2/3/4000 399- 6th Sense Investigations 79,- Grandslam : 19-
Magic lllusions 19- 24-B|tﬁ\ll)1|maunn 16-Bit Stereo-Sound von CD und HD ﬂ‘"?rfd“?ﬁ’,ﬂi‘;?,” 33; heegn‘igﬂﬁ\f Rﬂ 1A 230 o /lg:
magnaMEg!a g; }g ConneXion, 10 Mbit Ethernetkarte 329 W Arcade Classics Plus 35~ Nothing but Tetris 34-
Lo i " | A 3640, 68040-25 MHz Turbokarte A 3/4000 249, | Assassins 2-3 e 40 Oldtimer 2-

agic Publisher 45+ i, A 4000-T Gehiuse inkl. Netzteil 149 Battle Toads dt Anl. ~ 15 Outto Lunch 15,
Magic WB Enhancer 25~ ong. -lower Genause Inkl. Netztel a Black Viper 38- Pinball lllusions 29-

g i

Mathe leicht gemachi 25~ | Catweasel-Z Il fiir A 2000 - A 4000 Zorro Il 179~ [ Big Red Adventure 39- Pinball Prelude 40
ity o6 Maxon Atas g5- | Wie Catweasel A 1200, plus 4-fach IDE, fiir HD/CD-LW Bump '’ Burn 9~ Roadkill 2-
e 1 o 5. M.CinemadDClassic 67, | CyberVision64/3D Grafikkarte, mit4 MB 369 f§ Shiization e e 3
Amiga Tools 5/6/7 je 29- 5 Cedric 15,- Shadow of the 3rd Moon 79,
Aminet8/101215 e 10, M:CinemadDProf. 379 4 MPEG-Modul 299/ Scandoubler Modul 149~ B Defender of the Crown Il 15 Sleepwalker 15
Aminet 17-22 e 19- Maxon Ravtrapmg Pro 67~ | Picasso IV, Grafikkarte, Flickerfixer 659, EI Genelr:auon 18, gghe?gal Worlds Eg
Aminet Set1,2und3 e 35 m;;gg gjﬂsms gg Sound-Modul 295,- /Pablo |1 195,- /TV-Tuner 295, ~ f§ Eite 2 Frontier L Syndicate / A Chicken 29,
Aminet Set4u.5 je 49- Megting Pearls 3 g. | A2091 SCSI-Controller A2000inkl.2MB 129 B Evolution-Humans3 29 The Strangers 59,-
obinis D | O m SOt Cons a0, 28, (MR 8 DS 8
Animania 23 / Animatic 9, Megahits 46 je 10~ | A2000: Buddha AT-Bus-Contr. 4 IDE-Geréte 109~ ' Gamers Delight2 27- TFX. (CU Amiga) 20-
el a0, Midicraft's Midinet 45- 1| A2000:2/4/6 /8 MB-Karte 109,-/118,-/138,-/149,- Golden Games 10~ Uropa2 65,
Anime Babes Sp. Edition 40, ods Anthology 49- | Hickerfixer (AGA) A 4000, A 4000-Tower 469, g{j’lgm 29" wglﬁ?@; 2175 gg

APC&TPCV1 oder2 je 14, Mensch, Natur, Umwelt 711 A 2000; Vector-Trackdisplay fiir DF0 - DF3 49

. Mulimedia Backdrops ~ 33- 7 Chi ;
APC&TPCV3 3-4 je19- 5 A 2000: 2 MB Megi Chip-RAM u. Chip-Puller 189,
Arktis Edition Vol. 1 10- Net News Offline Vol. 1 5,- g P P

Art Studio Vol. 3.0 129,-
Beauty of Chaos 20,-
Bestof Mecomp Vol.1 29,
Bildersturm |: Essen/Trinken 65,
Bildersturm II/1 Feste/Feiern 65,-
Bildersturm II/2 Feste/Feiern 65,

Fmanzmrung ab 500,- DM
Blue Box Profi Backrounds 62,-

COMPUTERE B IndustriestraBe 25
Im Industriegebiet A2
(Fragen Sie nach Hochtief!)
46 499 Hamminkeln
Brotkasten Gold 39- Autobahn A3

Cartoon Clipart 2], Punigel Do Endtnirent Oberhausen-Arnheim
Cinema Studio AU Bestellannahme: 02852 .9140-10/-11/ -12 Fax: 02852 /1802
Cocktail-CD 29.- Nordpool CD 2 39-

Creative Impuls 135,- OctaMed 6.0 39-
Demos are Forever 10,- Online Library Vol. 1 - Direktverkauf: Di. / Do. / Fr. 10.00 -13.00 /1500 -18.30Uhr Sa. 9.00 -13.00Uhr

Irrtimer und Preisdnderungen vorbehalten! :

Cliptomania 55,- Network CD 2 49-

Mo.-Fr. 9.00 -13.00 /14.00 -18.30Uhr Sa. 9.00 -13.00Uhr BVATA AR YT | T 1 [
DEM-ROM 34,- OctaMed SoundStudio
10 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 10 Jahre WINNE




POWER AMIGA

Nachdem im ersten Teil des

Kurses zu den Dual-
prozessorboards einige
theoretische Grundlagen
tiber die Funktionsweise
der PowerUp-Software
besprochen wurden, folgt

nun der Praxisteil mit
ersten handfesten Pro-
grammierbeispielen.

W von André Osterhues

tr unsere Beispielprogram-

me verwenden wir den frei
erhiltlichen GNU-C-Compiler
(GCQ). Dieser Compiler ist auf
der mit den PowerUp-Karten
mitgelieferten CD-ROM  im
Verzeichnis PPC-CDROM:PP-
CRelease/ADE/ zu finden.
Hinweise zur Installation des
Compilers finden Sie in dieser
Ausgabe des Amiga-Magazins
im Artikel »GCC fiir Power-
UP« ab Seite 64.

Im Zusammenhang mit der
PowerUP-Entwicklung hat der
GCC auch einige Tucken: So
werden z.B. alle Variablen auf
durch vier (bzw. acht bei
FlieBkommavariablen) teilba-
ren Adressen abgelegt — ein
Problem, wenn man auf der
68k-Seite einen anderen Com-
piler (wie z.B. StormC oder
SAS/C) verwendet! Doch auch
fir dieses Problem gibt es pas-
sende Workarounds.

M Programmierung in

der Praxis

Ein Programm, das auf dem
PPC laufen soll, muf zunichst
von der 68k-CPU gestartet
werden. Fiir die meisten Pro-
gramme heilst das, dal sie aus
zwei Teilen bestehen: Ein 68k-
Programm, das die Eingabe
einliest, den PowerPC startet
und mit den Eingabewerten
futtert und ein PPC-Programm,
das aus den Werten die Aus-
gabe berechnet und zuriick an
das 68k-Programm schickt.

Die Routinen fiir den 68k-
Prozessor dienen dabei auch
zur Anzeige der Ausgabedaten
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B Grundlagen (Folge 2)

PowerUP intern

auf dem Screen und zur Ab-
wicklung der Amiga-Betriebs-
systemaufrufe.

Eine Alternative zum be-
schriebenen Verfahren bietet
das Programm PPCload, wel-
ches als Parameter den Pro-
grammnamen eines ELF-Ob-
jektes verlangt und dieses Ob-
jekt dann als Task auf dem Po-
werPC-Prozessor startet.

M Voriiberlegungen vor der

Programm-Entwicklung

Bevor man anfingt, ein Pro-
gramm fiir PowerUp zu
schreiben bzw. zu portieren,
sollte man sich gut liberlegen,
welcher  Prozessor welche
Aufgabe iibernehmen soll. Die
PowerPC-CPU kann nur auf
die im PowerUP-Kernel be-
findlichen Funktionen direkt

BTaITAL TRODUCTE

Amiga-Interface 32 Bit

PowerUp Biockschaltbild Rev. 1

PowerUP-Board: Die Systemarchitektur der Dualprozessor-

Karten fiir Amiga von phase 5

zugreifen. Aufrufe von Amiga-
OS-Funktionen  sind  zwar
prinzipiell moglich (per Cal-
105() oder CallIM68k()), kosten
aber Zeit, da die Funktion auf
dem 68k-Prozessor ausgefiihrt
werden mul® und der Power-
PC-Task in dieser Zeit auf das
Ergebnis wartet.

Daher sollte man fir ihn nur
Programmteile  compilieren,
die moglichst wenige, besser
sogar gar keine AmigaOS-
Funktionen enthalten. Ideal
sind z.B. reine Berechnungen:
Der PPC wird von 68k mit
Eingangsdaten gefiittert, be-
rechnet daraus die Ausgangs-
daten, die der 68k wiederum
auf dem Bildschirm darstellt
bzw. weiterverarbeitet.

Der 68k-Prozessor sollte die
Programmteile erledigen, die
viele Aufrufe von AmigaOS-
Funktionen
AuBerdem kann er gut die Ein-
gabe und Ausgabe von Wer-
ten regeln. Dann geht man si-
cher, dal die Software nicht
ausgebremst wird.
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B Zeitlicher Ablauf eines typi-
schen PowerUp-Programms
(synchron)
PowerUP-Software lduft in

folgenden Schritten ab:

& Starten des 68k-Programms
durch den Anwender

@ Lesen der Eingabe

% Laden des ELF-Files (PPC-
Programm)

© Starten eines PPC-Tasks

© Ubergabe der Eingabewerte
an den PowerPC

@ Berechnung der Ausgabe
durch den PowerPC

@ Ubergabe der Ausgabe an
den 68k

© Beenden des PPC-Tasks

@ Darstellung der Ausgabe
Ein Beispiel fiir den syn-

chornen  Start (64k- und

PowerUP-Teil usw.), inkl. dem

make-File, finden Sie in unse-

rem Demo-Listing 2.

B Das PowerPC-Task-System
in der Praxis
Jeder PowerPC-Task hat be-
stimmte Attribute, die z.B.
sich mit PowerPCTool (einem
Task-Manager) angezeigen
und verdndern lassen. Die
meisten dieser Attribute soll-
ten dem erfahrenen Amiga-
User und Programmierer be-
kannt sein:
@ Task-Prioritat
@ Stackgrofe

int main 68k()
{

& Status (Run, Busy, Wait etc.)
& SigAlloc, SigWait,

SigReceived
Im Gegensatz zum synchro-
nen Start von PowerPC-

Programmen per PPCRunOb-
ject(), wo die 68k-CPU auf die
Beendigung des PPC-Tasks
wartet, steht der asynchrone
Start mit  PPCCreateTask().
Diese Methode ist sicherlich
flexibler als die zuvor be-
schriebene Variante. So muf}
der 68k-Task nicht auf Beendi-
gung des PPC-Tasks warten,
sondern kann parallel Daten
austauschen bzw. mit dem Po-
werPC-Prozessor  kommuni-
zieren. Auf diese Art 1at sich
die Prozessorleistung beider
CPUs effizient ausnutzen. Da-
bei sorgen die jeweiligen
Caches beider Prozessoren fiir
eine Minimierung der RAM-
Zugriffe, so dal kaum Ge-
schwindigkeitseinbullen durch
gleichzeitigen Zugriff auf den
Speicher spiirbar werden. Ein
Beispiel hierzu finden Sie in
Demo-Listing 1.

B Die Beschreibung des
Signal-Systems
Nehmen wir einmal an, es
laufen zwei Tasks, einer auf
dem 68k und einer auf dem
PPC - nun mochte der An-
wender das Programm been-

if (PPCTask = PPCCreateTaskTags(Object,

PPCTASKTAG ARG1,
PPCTASKTAG ARG2,
PPCTASKTAG ARG3,
PPCTASKTAG ARG4,
TAG DONE) )

ey

 else
{

‘buf size,

flags, :
(ULONG) Port,

printf ("Could not create PPC task\n");

}

VOID main ppc (ULONG buf size, LONG number, LONG flags,

VOID *Port) {
FE ]
3

Listing 1: Asynchroner Start mit PowerUP
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68k-Seite (Test68k.c)
#include "ppcio.h"

int main()

/* Offnen der ppc.library */
if (PPCLibBase = OpenLibrary("ppc.library", 44))

{

/* Laden des ELF-Objekts */

if (ppcObject =

PPCLoadObject ("PROGDIR:test.elf"))
{

/* Speicherreservierung fiir die gemeinsame

I/0-Struktur */

if (ppcIO = PPCAllocVec (sizeof (struct pp-

cIO), MEMF_PUBLIC))

{
/* Ausfiillen der gemeinsamen I/O-Struk-
tur */
ppcIO->a = 1234;
ppcIO->b = 5678;
/* Starten des PowerPC-Tasks */
PPCRunObject (ppcObject, ppcIO);
/* Ausgabe */
printf ("Output: %1ld\n", ppcIO->c);
PPCFreeVec (ppcIO) ;
}
else
{ 3
printf ("Could not alloc mem for
ppcIO\n"); ]
}
PPCUnLoadObject (ppcObject) ;
}
else
{
printf ("Could not load PROGDIR:test.elf\n");
}
CloseLibrary (PPCLibBase) ;
}
else
{
printf ("Could not open ppc.library vd44+\n");
}
return 0;

PPC-Seite (TestPPC.c)

#include "ppcio.h"

den. Wie soll der PowerPC-
Prozessor (bzw. Task) dieses
Ereignis aber mitbekommen?
Es mul’ also eine Méglichkeit
geben, dem PowerPC-Task
von aullen mitzuteilen, ob ei-
ne bestimmte Aktion stattge-
funden hat. Dies kann durch
Signals implementiert werden.
Eine andere Maoglichkeit wiire
das Verschicken von Messa-
ges, dazu spater mehr.

Jeder Task kann bis zu 32
verschiedene Signals haben,
wobei davon 16 Signals vom
Betriebssystem reserviert wer-
den. Dem Programmierer ste-
hen also noch 16 Signals fiir
eigene Projekte zur Verfi-
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gung. Um Doppelbelegungen
von Signals zu vermeiden,
mussen sie vom Betriebssy-
stem angefordert und am Ende
wieder freigegeben werden.
Dies geschieht mittels PPCAI-
locSignal() und PPCFreeSi-
gnal() auf der PowerPC-Seite.
Intern werden die Signals
als Bits in einem Longword
realisiert (das erkldrt auch, daRR
es maximal 32 Signals pro
Task gibt). Um auch das Set-
zen mehrerer Signals gleich-
zeitig zu ermoglichen, wird
nicht etwa die Nummer des
Signals verschickt, sondern ein
Longword, das eine Reprisen-
tation der 32 Signals in Binar-

int main(struct ppcIO *ppcIO)

{

ppcIO->¢ = ppclO->a + ppcIlO->b;

return 0;
}

Beide Seiten (ppcio.h):

typedef struct ppcIO {

--all-headers --reloc --

int a,

b,

c;
} ppcIo;
Makefile:
CC6BK = sc
LI6BK = slink
CCPPC = ppc-amigaos-gcc
ASPPC = ppc-amigaos-gas
LIPPC = ppc-amigaos-1d
ODPPC = ppc-amigaos-objdump
COPTS = CPU=68030 NOSTACKCHECK
LOPTS = MAP Test68k.map
DOPTS = --gsection-headers
line-numbers --disassemble-all
OBJ6BK =  Test68k.o
OBJPPC = TestPPC.0
all: Test test.elf
Test: $ (OBJ6BK)

$(LIGBK) <WITH <

FROM LIB:c.o $(OBJ68K) $(LOPTS) LIB
lib:sc.lib lib:amiga.lib lib:scm881.l1ib TO Test
<

$(LIPPC) -v -r $(OBJPPC) -o test.elf

$(ODPPC) $(DOPTS) test.elf >test.elf.dump

$(CC68K) $*.c $(COPTS) OBJNAME $*.o

test.elf: $ (OBJPEC)

test .dump:

Test68k.o: Test68k.c ppcio.h
TestPPC.o: TestPPC.c ppcio.h

$(CCPPC) -S -03 -o $*.8 $*.c
$ (ASPPC) -o $*.0PPC $*.s

delete $*.s

Listing 2: Synchroner Start des PPC-Tasks

darstellung enthilt. Verschickt
werden die Signals dann mit
PPCSignalTask() von 68k aus.

Auf dem PowerPC soll also
nun auf Signals getestet wer-
den. Dazu wird zunichst die
SignalMask  gebildet, die
Bindrdarstellung der einzelnen
Signal-Bits. Um ein Signal ab-
zuholen, gibt es bei PowerUP
zwei Methoden:

1. Der PPC wartet, bis ein
Signal aus der SignalMask an-
kommt. Dabei wird der PPC-
Task in den »wait«-Zustand
versetzt, so daR keine wertvolle
CPU-Zeit verschwendet wird.

2. Es wird lediglich tber-
pruft, ob ein Signal aus der

Signalmask geschickt wurde,
d.h. es wird nicht gewartet,
falls kein Signal von der CPU
angekommen ist.

Wer mit der Programmie-
rung des 68k-Exec vertraut ist,
dem sollte das Verfahren hin-
langlich vertraut sein. Es eroff-
nen sich dem Programmierer
folgende Moglichkeiten:
< man kann den PPC in einen

Ruhezustand versetzen, oh-

ne daB der Task »busy«

wartet

© man kann testen, ob der An-
wender das Programm ab-
brechen méchte (z. B. durch

Schlielten des Fensters oder

durch Druck auf CTRL-O)
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& man kann den PowerPC
vom 68k aus »kontrollie-
ren« (allerdings nur sehr
eingeschrinkt).

M Ein  Anwendungs-Beispiel

zu den Signals

In unserem Demoprogramm
(Listing 3) werden zwei Sig-
nals verwendet, deren Num-
mern schon vorher mit 20 und
21 festgelegt werden. Diese
Methode dient nur zur Verein-

68k-Seite (Testé68k.c):

int main()
. el

MySignall = 20;
MySignal2 = 21;

fachung des Beispiels, da an-
sonsten noch Messages vom
PowerPC-Task an den 68k-
Task verschickt werden miiR-
ten — sie Gbermitteln die Sig-
nal-Nummern zwischen den
beiden CPUs.

In der nichsten Ausgabe be-
schaftigen wir uns ausgiebgig
mit dem Message-System und
werden an Hand eines Bei-
spiels noch tiefer in die Pro-
grammierpraxis einsteigen! b

PPCSignalTask(PPCTask, (1 << MySignall));
PPCSignalTask(PPCTask, (1 << MySignal2));

Al st

PPC-Seite (SignalPPC.c):

int main(void)

if ((MySignall = PPCAllocSignal(20)) > -1)
{

if ((MySignal2 = PPCAllocSignal(21)) > -1)
{
MySignalMask = (1 << MySignall) | (1 << My-

Signal2);

/e S

/* Methode 1: auf ein oder mehrere Signal

warten */

Signals = PPCWait (Ws:i.grlalmsk) i

/* Methode 2: testen, ob ein Signal angekom-

men ist */

Signals = PPCSetSignal(0, SignalMask);

if (Signals & (1 << MySignall))

{

/* MySignall bekommen */

if (Signals & (1 << MySignal2))
{

/* MySignal2 bekommen */

}
LRSS

PPCFreeSignal (MySignal2) ;

}
else

printf ("Could not alloc signal 21\n");

printf ("Could not alloc signal 20\n");

}
PPCFreeSignal (MySignall);
}
else
{ :
}

}

Listing 3: Dieses Programm zeigt die Verwendung von Signalen
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Elektro- und Elektronikschrott-Verwertung
Leilerplattenentsorgung ¢ Chip-recovery

Recovering IC’s

Prozessoren Preis/Stiick ~ Coprozessoren Preis/Stiick
68000 9,00DM 68881RC12 15,00 DM
68020RC12 20,00DM 68881RC16 19,00 DM
68020RC16 2500DM 68881RC20 19,00 DM
68020RC20 2500DM  68881RC25 19,00 DM
68020RC25 2500DM  68882RC20 19,00 DM
68030RC20 2500DM  68882RC25 25,00 DM
68030RC25 29,00DM  68882RC33 25,00 DM
68030RC33 29,00DM  68882RC50 * 35,00 DM
68030RC50 * 39,00DM 68851RC12 25,00 DM
68040RC25 69,00 0M 68851RC16 29,00 DM
68040RC33 *- 89,00DM  ZIP-RAM 1Mx4 4,60 DM
68040RC40 * 119,000M 30 Pin Simm 1 MB 11,50 DM
Alle Preise sich i Parto + Ve ab 9,00 DM. Wir haben auch EPROM's,

\_ S-RAM’s, D-RAM’s und andere Microcontroller auf Lager. * Wieder lieferbar - nur solange der Vorrat reickf;/)

Warum nehmt ihr
uns den Wald?

IN DEN LETZEN VIERZIG JAHREN WURDE

BEREITS DIE HALFTE DES REGENWALDES

VERNICHTET. TIERE WERDEN GEWILDERT
UND STERBEN.

B KOPFSCHUTTELN HILFT NICHT.

WAS HILFT, DARUBER INFOR

£ MIEREN WIR SIE GERNE!

RETTET DEN REGENWALD E.V. §b
POSELDORFER WEG 17 i ﬁ&@_
20148 HAMBURG * TEL 040-4103804 ¢ K
SPENDENKONTO: SPARDA-BANK HAMBURG A -j:
BLZ 206 905 00 « kT0. 600 463

Hard- & Software
Amiga - Service

PERNA

An- und Verkauf gebrauchter Hard- u. Software
Amigas, Zubehor, Hardware u. Software neu und gebraucht lieferbar !!

Preisbeispiele gebr:

Amiga 500/600 ab 145.- DM
Amiga 1200 ab 475.- DM
Amiga 2000 ab 295.- DM
Amiga 3000 ab 695.- DM
Amiga 4000 ab 1 445.- DM
Turbokarten f. A1200 ab 125.- DM
Monitore ab 145.- DM

Lieferung solange Vorrat !! Bitte Verfligbarkeit erfragen !!

Andere gebr. Hard- oder Software auf Anfrage !!
Preisbeispiele neu:

Amiga 1200 Magic

Turboboard Blizzard 1230 IV
Cyberstorm MK Ill 060/50+SCSI 1295.- DM
HD LW (alle Amigas) ab 149.- DM
CD-Rom LW 20X A1200 + NEMAC IV339.- DM
Catweasel Z 1l Controller 179.- DM
Picasso IV + NEMAC IV CD 699.- DM

Natdrlich fhren wir noch andere Hardw. CD-Rom LW, Festpl., Grafikkarten usw.

POWER UP !?

'Y Jeit=t lieferbar 'y
Rufen Sie an, wir beraten Sie gerne !

Distant Suns U5.01 CD 69.- DM
Astronomie Programm der Spitzenklasse !
Fordern Sie kostenloses Infomaterial an
Laden+Versand Schillerstr.24 * 72810 Gomaringen
Tel 07072/8510 Fax 07072/8511
e-mail:pernat@t-online.de
hitp://home.t-online.de/home/pernat/homepage.html

ab 689.- DM
229.- DM
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Nachdem in der letzten
Ausgabe die Installation fiir
den 68k-Teil des Gnu-C-
Compilers GCC beschrie-

ben wurde, folgt nun der

B Grundlagen: Compiler

GCC fir

PowerPC-Teil. Die dafiir

benétigten Dateien finden
Sie z.B. auf der CD, die dem

PowerUp-Board beiliegt,
oder auch im Internet.

B von André Osterhues

Zur Installation 6ffnen Sie
zunichst eine Shell. Falls
Sie den 68k-Teil des GCC be-
reits installiert haben, existiert
schon ein Assign GG: auf
lhrem System. Sie konnen
dann im Abschnitt »Installati-
on von der mitgelieferten Po-
werlUp-CD-ROMc« weiterlesen.

Falls Sie nur den PowerPC-
Teil installieren mochten oder
wenn Sie bereits einen ande-
ren Compiler fiir AmigaOS-
68k (z.B. SAS/C) installiert ha-

zunichst ein Verzeichnis fiir
das  GCC-System  (wobei
Work: eine Partition mit min-
destens 25 MByte freiem Platz
fur die Minimal-Installation
sein sollte).

Nun miissen ein paar As-
signs auf dieses Verzeichnis
gesetzt werden:
assign GG: work:gg

assign ADE: GG:
assign GNU: GG:

Wechseln Sie jetzt mit
cd gg:

in das soeben erzeugte Ver-
zeichnis.

M Installation von der mitge-
lieferten PowerUp-CD-ROM
Legen Sie nun die mitgelie-

ferte PowerUp-CD in thr CD-

ROM-Laufwerk ein. Auf der

ben, erzeugen Sie mit

makedir Work:gg

Workbench sollte das Icon
PPC-CDROM erscheinen.

Die PPC-Binaries:

wichtigte PPC-Binaries
ppc-amigaos-gec
ppc-amigaos-gas
ppc-amigaos-ld
ppc-amigaos-ld2

ppc-amigaos-objdump

ppc-amigaos-ar

ppc-amigaos-ranlib

ppc-amigaos-nm

ersetzen:

Datei
ppc-amigaos-as
ppc-amigaos-c++

 Das Frontend fiir den C—C_om_piléf ;

~ undefinierte. Symbole ausgibt

zusdtzliche PPC-Binaries: 7 :
‘Der Archivierer (damit kann man mehrere

Einige Dateien kommen doppelt vor, da es verschledene Schreibwei-
sen gibt. Sie kénnen diese Dateien léschen und ggf durch ein Alias

ppc-amigaos-gec_default

Der Assembler

Der Linker (unbedingt mit Option -r starten,
damit der erzeugte Code relokatibel ist)
Eine spezielle Version des Linkers, die

Der Object-Dumper (ELF- Flle-Dusassembler)

ELF-ObJekte zu einem Archiv zusammen-
fassen, welches man dann zu einem Projekt
dazulinken kann) ?

~ Generiert einen Index fiir ein Archw
(beschleunigt so das Linken)

Listet alle Symbol eines ELF-ObJekts auf

ist identisch mit
'ppc-am:gaos gas

g ppc amigaos g++

. ppc-amigaos-gcc

.‘
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Im Verzeichnis

PPC-CDROM: PPCRelease/ADE

finden Sie die gesamte ADE-
Distribution (Gesamtgrole:
mehr als 220 MByte). Zur Ver-
einfachung der Installation ge-
ben Sie folgenden Assign ein
(Sie konnen ihn nach der In-
stallation mit assign ADE-CD:
remove wieder entfernen):
assign ADE-CD: PPC-
CDROM: PPCRelease/ADE

Falls Sie genug Platz auf.lhrer
Platte haben und auch die an-
deren ADE-Programme benut-
zen mochten, kopieren Sie mit

copy ADE-CD: GG: ALL QUIET

alle Dateien aus diesem Ver-
zeichnis auf lhre Platte. Das
konnte etwas dauern, Sie kon-
nen in Ruhe einen Kaffe ko-
chen. Wenn der Vorgang ab-
geschlossen ist, lesen Sie wei-
ter im Kapitel »Ein erstes
PowerPC-Programmye.

Falls Sie jedoch nur den
Gnu-C-Compiler fir den PPC
installieren mochten, reicht
auch eine Minimal-Installation
aus, die lediglich die al-
lernotigsten Dateien umfalit.
Es werden bei der Minimal-
Version aber immer noch
knapp 25 MByte Festplatten-
kapazitit belegt.

Leider gibt es (noch) kein
Skript fiir eine solche Mini-
mal-Installation, so daR Sie die
notwendigen  Unterverzeich-
nisse teilweise einzeln kopie-
ren miissen.

Erzeugen Sie zuerst die Unter-
verzeichnisse fiir die Binaries,
Includes und Libraries:
makedir bin include lib os-
include os-lib

Dann miissen Sie nach und
nach die wichtigsten Dateien
in diese Unterverzeichnisse
kopieren.

Fangen Sie beim bin-Ver-
zeichnis an (bin steht fiir Bina-

Powel

ries). Wichtig sind hier vor al-
lem die Programme, die mit
»ppc-amigaos« beginnen, aber
auch das »make«-Programm.

Geben Sie ein:

copy ADE-CD:bin/ppc#? bin
copy ADE-CD:bin/make bin

" Fahren Sie mit den Includes
fort:

copy ADE-CD:include/#7?.h
include

copy ADE-CD:include/clib
include/clib all copy ADE-
CD:include/inline
include/inline all copy
ADE-CD:include/machine in-
clude/machine all copy ADE-
CD:include/pragmas inclu-
de/pragmas all copy ADE-
CD:include/proto
include/proto all copy ADE-
CD:include/sys include/sys
all copy ADE-CD:os-include
os~include all

copy PPC-

CDROM: PPCRelease/include/po
werup include/powerup all
und kopieren Sie schlieBlich
die Libraries (darunter befindet
sich auch der eigentliche
Compiler):

copy ADE-CD:1lib/libppc#?
1lib

copy ADE-CD:lib/g++-include
lib/g++-include all makedir
lib/gcec-1lib

makedir lib/gcc-lib/ppe-
amigaos

makedir lib/gcc-lib/ppc-
amigaos/2.7.2.1 copy ADE-
CD:1lib/gcc-1lib/ppc-amiga-
0s/2.7.2.1 lib/gcc-lib/ppc-
amigaos/2.7.2.1 all copy
ADE-CD:0s-1lib os-lib all
copy PPC-
CDROM:PPCRelease/GCCLib 1lib
all

Kopieren Sie jetzt das Hilfs-

programm PPCload:
copy PPC-CDROM:PPCRelease/
Tools/PPCLoad C:

Jetzt fehlen nur noch die
GNU-Copyright-Informatio-
nen, die Sie sich durchlesen
sollten, bevor Sie mit dem
Compilieren anfangen:

copy ADE-CD:;COPYINGH#? "'

SchlieBlich miissen Sie die
folgenden Assigns in Ihre
User-Startup aufnehmen.

Starten Sie dazu einen Edi-
tor und tragen Sie ein:
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assign include: GG:include
add
assign include: GG:os-in-
clude add
path GG:bin add

Das GCC-System sollte nun
fertig installiert sein! Kommen

wir zu einem ersten Test.

M Ein erstes PowerPC-

Programm

Nachdem Sie die Installati-
on erfolgreich abgeschlossen
haben, konnen Sie mit dem
ersten PowerPC-Programm be-
ginnen. Doch zunichst noch
einige Informationen tber das
PowerUp-System. Die vom
GCC erzeugten PowerPC-Pro-
gramme liegen im ELF-Format
(Executable and Linkable For-
mat) vor. Dieses ist zum Ami-
gaOS-Hunk-Format inkompa-
tibel, so daR ELF-Objekte
nicht vom AmigaDOS ausge-
fihrt werden kénnen.

#include <exec/types.h>
#include <exec/lists.h>
#include <exec/nodes.h>

#include <powerup/gcclib/powerup protos.h>

#define MAX SUM 10
big &ndern */

int main(void)

/* Diesen Wert kimnen Sie belie-

{
int i, sum;
sum = 0;
for (i = 1; i < MAX SUM; i++)
{
sum += i;
}
return sum;
}

Beispiel-Listing: Ein einfaches Rechenprogramm

Nehmen wir also ein einfa-
ches Rechenprogramm: Der
PPC soll die Zahlen von 1 bis
MAX_SUM aufaddieren und
das Ergebnis an den 68k
zuriickgeben. Das  C-Pro-
gramm finden Sie im Beispiel-

Listing. Starten Sie den Compi-
ler mit:
ppc-amigaos-gcc =S =v sum.cC
-0 sum.s8 -I/include

Als Ausgabe erhalten Sie die
Datei sum.s, die den Assem-
bler-Source-Code fiir das Pro-

gramm enthalt. Assemblieren
Sie ihn mit:
ppc-amigaos-gas sum.s
sum.o

-0

Sie erhalten ein Object-File,
das noch gelinkt werden mul:
ppc-amigaos-1d -v -r sum.o
-0 sum.elf

Jetzt koénnen Sie das Pro-
gramm mit PPCLoad sum.elf
starten. Achten Sie darauf, dal}
PPClLoad die Ausgabe des PPC
hexadezimal darstellt.

Falls Sie interessiert sind, wie
der generierte Code aussieht,
konnen Sie einen sogenannten
Object-Dump erstellen:
ppc-amigacs-objdump -sec-
tion-headers -all-headers
-reloc -line-numbers -di-
sassemble-all sum.elf
>sum. dump

Das sollte fiir den Einstieg
reichen. Wir wiinschen lhnen
viel SpaB beim Programmie-
ren des PowerPC! Ib
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DATA HOUSE

Inh. Kai-Uwe Dittrich
Weimarer Weg 7 a - 34314 Espenau
Telefon: 05673 - 925010 Fax: 925099

AMIGA SPIELE

ECS=A500, AGA=A1200, HD=Festplatte.

1869 - Hart im Wind ECS/AGA DV 39,90
A320 Airbus 2 (Flugsim.) DA 29,90
BAT 2 (Rollenspiel) DA 29,90
Beambender (Denkspiel) DA 49,90
Black Gold (Kohleférderung) DV 29,90
Cannon Fodder 2 (1MB Chipr.) DA 29,80
Capital Punishment AGA+HD DA 59,90
Chaos Engine 2 ECS/AGA DA 4990
Civilization / Colonization (engl.) je 39,90
Der Clou ECS/AGA je DV 39,90
Der Produzent ECS / AGA 2MB je 59,90
ENEMY - Tempest of Violence DV 39,90
F1 Masters (Managersim.) EV 39,90
Formula 1 GP (Rennsim.) EV 39,90
Flamingo Tours (Reiseburc) DV 39,90
Flyin High AGA 6MB+HD DA 49,90
Gloom Deluxe AGA EV 3990
Hanse ECS/AGA je DV 39,80
Hillsea Lido (Freizeitparadies) DV 39,90
Jet Pilot (Flugsim.) EV 59,90
Kargon (Rollenspiel) DV 39,90
Lure of the Temptress (Adv.) DV 29,90
MAG !!l AGA / AMCD je DV 29,90
Magic Island (Rollensp.) AGA * DV 59,90
Minskies (Tetrisvariante) AGA EV 39,90
Samba Partie Prof. ECS/AGA je DA 49,90
Super Tennis Champs (Sim.) DA 29,90
Testament (3D-Ballerei) AGA DA 39,90
Timekeepers (Geschick) DV 39,90
Timekeepers Data Disk (Erw.) EV 2500
Tiny Troops (Action) DV 59,90
Tommy Gun (Tomate in Action) EV 39,90
Trapped {Rollensp.) AGA+HD DA 49,90

U.F.O. - Enemy Unknown (englisch) 39,90
Valhalla 3 - Fortress of Eve Dv 49,90
XP 8 (Kick 2.0) ECS/AGA jeEV 49,90

DA = Deutsche Anleitung
Versandkosten: Vor

Ausland: nur Vor
Alle Angebote solange der V

Versand

Service
Mo. - Fr.
1000.18%

Sa. 10-12%

PREISHITS

Behind the Iron Gate (Action) DA 19,90
Bill’s Tomato Game (J.'n'Run) DA 19,80
Budokan (Kampfsport) DA 19,90
Cross Check (Eishockey) DA 19,90
Der Seelenturm AGA/2MB DV 29,90
Diggers (Str.-Adv.) AGA DA 19,90
Dingsda,Riskant Wetten dalk je DV 5,00
Doofus (Jump’'n’'Run) DA 10,00
Embrye (Jagdflieger) DA 10,00
Heimdall (Rollensp..nur AS00) DA 19,90
International Karate Plus EV 10,00
James Pond 2 (nur AS00) DA 10,00
Jimmys Fantastic Journey DA 2200
Populous + Promised Lands DA 1980
Roketz (Weltraumaction) AGA DA 25,00
Shaq Fu (StraRenkampf) AGA DA 19,90
Soccer Kid (FuBball) AGA DA 19,90
Wonderdog (Jump'n'Run) DA 19,80

CD32 /Amiga CD / Zub.

CD Aminet 16,18,19,20,21 je 19,00
CD AminetSet3 4,5, . Je 49,00
CD p.OS PreRelease NEU! nur 44,00
CD Flyin High (AGACD+6MB) 49,90
CD Nemac4 (AGACD) 49,90
CD sStrangers (AGACD) 49,90
CD Trapped 2 (AGACD) 49,90
CD Wendetta 2175 (auch CD32) 39,90
ZUB AM-Joypad (Tecno Plus) 19,90
ZUB AM-Joystick (Supercharger) 19.90
ZUB AM-Maus (2-Tasten) 29,00

Kostenlosen Katalog anfordern |
Bitte System angeben. Wir liefern auch
Spiele fur PC + C64 + Playstation !

LOSUNGEN zu fast allen Spielen ab 10,-
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

* = noch nicht da. Vorbestellung moglich
hme plus 10.- DM (incl aller NN-Gebuhren)

Euroscheck / Postanweisung) + 20 - DM
treicht Irtumer und Preisanderungen vorbehalten
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POWER AMIGA

Das Interesse an der
PowerPC-Programmierung
ist durch die Verfiigbarkeit

der PowerUP-Boards von
phase 5 sehr groR. Nur
wenige wissen genau, auf
was es bei der Nutzung
eines Zwei-Prozessor-
Systems bei der Program-
mierung ankommt. Mit
diesem Bericht erhalten Sie
einen Eindruck iiber die
Funktionsweise und den
Umgang mit dem StormC-
Entwicklungssystem.

B von Jochen Becher

in  besonders  wichtiger

Punkt bei der Software-Ent-
wicklung fiir neue PowerPC-
Systeme fiir den Amiga ist die
Hardware-unabhingige  Por-
tierung der Programme beson-
ders wichtig.

M Portierung 68K zu PowerPC
Mit den ersten ausgeliefer-
ten PowerPC-Beschleuni-
gungskarten fir den Amiga
bendtigt der Softwareentwick-
ler die Moglichkeit, 68K- und
PPC-Programme aus einem
Quelltext zu erzeugen, um
seine existierenden Software-
produkte in kurzer Zeit auch
fur die PowerPC-CPU anbie-
ten zu kénnen. StormC bietet
die Moglichkeit, vorhandene
68K-Programme ohne grofe
Anderung auch fir den Po-
werPC zu libersetzen. Hinwei-
se bzw. Einschrinkungen zu
diesem Punkt finden Sie im
Kasten »Mixed Binaries«.
Storm-Projekte fiir Power-
PCStormC unterstiitzt den Pro-
grammierer durch einen Pro-
jektassistenten in der Erstel-
lung neuer Projekte, die schon
alle wesentlichen Dateien (Bi-
bliotheken, Executable) und
Voreinstellungen fiir ein PPC-
Projekt enthalten. Dem Pro-
grammierer bleibt dann nur
noch, die Quelltextdateien
dem Projekt hinzuzufiigen
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und das PPC-Programm wird
kompiliert. Anderungen ge-
gentiber dem 68K-Programm
beschranken sich auf die be-
nutzten  Bibliotheken  und
Compiler-Einstellungen — ins-
besondere natiirlich die CPU-
Auswahl: PPC 603e bzw. PPC
604e). Anderungen im Quell-
text mussen im allgemeinen
nicht gemacht werden.

Die Bereitstellung der Po-
werPC-Umgebung - Uberga-
be der Programmkontrolle an
die PowerPC-CPU, Riickruf
von AmigaOS-Funktionen, die
wieder durch den 68K Prozes-
sor ausgefiihrt werden — wird
durch die Storm-Bibliotheken
automatisch ausgefithrt. Die
meisten Programme sind somit
sofort fir den PowerPC um-
setzbar, langwierige Entwick-
lungszeit, Konzeptionsinde-
rungen in der Software sind
nicht nétig. In bestimmten Fal-
len kann jedoch die komplette
Umsetzung eines Programms
fur die PowerPC-CPU zu deut-

/* Beispiel 1 */

lichen
buBen fithren — niamlich im-

Geschwindigkeitsein-

mer dann, wenn das Pro-
gramm extrem viele Amiga-
OS-Aufrufe enthilt. Jeder Ami-
gaOS-Aufruf benotigt ca 0.4
ms, um die Caches zu flushen.
Der Verzicht wiirde zwar den
Aufruf massiv beschleunigen,
aber Funktionen, die Daten im
Speicher  benutzen  (z.B.
OpenWindowTaglList()), wiir-
den nicht korrekt funktionie-
ren. Das gilt auch fir die
Ubergabe der Kontrolle an die
68K-CPU und die Rickkehr
auf den PowerPC-Prozessor.
Wobei wiederum die Caches
geflusht werden miissen, da
die AmigaOS-Funktion Daten
im Hauptspeicher gedndert
haben koénnte. Werden also
wirklich viele solcher Aufrufe
benotigt (z.B. die Benutzung
von Striemp() der utility.library
in einem Sortier-Algorithmus),
wird das Programm deutlich
gebremst. Dem kann man auf
zweierlei  Arten  begegnen:

extern "AmigaLib" PPCBasisName {

};
/* Beispiel 2 */

int Max(struct Library

*, int, int) = -Oxle;

extern "AmigaLib" PPcaas:.smme {

}:
__inline Max(int a, int b){

int Max (struct Library *, int, int) = -Oxle;

extern struct Library *PPCBasisName;
return Max (PPCBasisName,a,b);

}
/* Beigpiel 3 */

int _ saveds Max(struct Library *, int a, int b)

{
}

Listing: Hinweise bei der Portierung

Den haufigen CPU-Wechsel
vermeiden (indem man die
betreffende Funktion als Po-
werPC-nativ nachprogram-
miert) oder das Projekt in ein
Mixed Binary (s. Kasten »Mi-
xed Binaries«) verwandeln.

H Shared Libraries

Das Konzept der Shared-Li-
braries auf dem Amiga wird
u.a. auch durch WarpOS$ und
StormC (auch in Verbindung
mit der ppc.library von phase
5 — kompatible Lésung) unter-
stutzt. Es erlaubt eine hervor-
ragende Beschleunigung des
AmigaOS und von Program-
men mit 68K-Code. So ist es
denkbar, Kompressions-Biblio-
theken fiir den PowerPC zu
kompilieren, die z.B. durch
Backup-Programme  benutzt
werden und sie beschleuni-
gen. StormC unterstiitzt die
Generierung der Shared-Libra-
ries fir PPC genauso wie fiir
68K. Dabei kann man zwi-
schen zwei  Schnittstellen
wihlen, die sich natiirlich
auch mischen lassen: 1. Die
Funktionseinspriinge liegen im
68K vor, in der Shared-Library
wird auf PPC gewechselt und
die Funktion schnell ausge-
fihrt. Das ist geeignet fur die
Beschleunigung existierender
Bibliotheken und Programme.

2. Die Funktionseinspriinge
liegen im PPC vor und nur
PPC-Programme nutzen diese
Funktionen. Da aber der CPU-
Wechsel entfillt, kénnen so
PPC-Programme die optimale
Geschwindigkeit ausspielen.
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= | Funktionalitét Ihrer
s m Workbench uptodate | - . ‘ ‘?‘ ( \‘ll UL
= bringen. Die CD bein-
M haltet das Programm
Magic WB, iiber 10.000 neue WB Icons,
Hintergrundbilder und Werkbench Tools.

Order: CD187x DM 25.-
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"Eriiher brauchten Sie meterweise
Bicher, heute haben Sie das
EPIC Multimedia Lexikon"

Zu den Features z&hlen u.a.:
* Uber 4.000 Stichworter, komplett deutsch
b i L Hehcrj als 1.500SFarb|- und SW-Bilder
2 * Hunderte von Samples
DM 79. * Dutzende Filmclips
, * Hunderte von Querverweisen per Hypertextfunktion
Systemanforderungen: AGA Amiga,  * Europedia mit neuesten Statistiken
4 MB Ram, Pal Monitor, * Voll gesprochene Anleitung durch alle Funktionen
CD LW, Festplatte * Drei Suchfunktionen

FVORKBENCH ENHANGER

Endlich ist die neueste
Folge der Kult-Amiga-
CD-Serie aus

| GroBbritannien da.,
Auch auf der 6. Folge
finden Sie wieder |
uber 600 Amiga
Programme sortiert nach
Themengebieten wie Games, Tool, |
Fonts, Demos, Sounds etc.

Order: CD495 DM 39-

Die CD-Compilation
Arcade Classics Plus
beinhaltet Hunderte
Varianten klassischer
Arcade Spiele wie
Pacman, Invaders,
Tron, Frogger, Q-
Bert, Missile Command,
Donkey Kong, Tetris, Breakout, Pengo,
C 64 Konvertierungen und Tonnen
weiterer Spiele.

Sixth Sense Investigations ist ein brandneues Grafikadventure im Stil
der Lucas Arts Klassiker wie Day of the Tentacle und Maniac Mansion
flr AGA Amigas. Die Story handelt vom wohl chaotischten
Detektivgespann der Welt. Gemeinsam miissen Sie in Uber 30
Locations und 3 verschiedenen Welten die Erde vor einem ausge-
flipptem Wissenschaftler retten. Erschwerend kommt hinzu, daB
einer der Dedektive mit einem Geist kommuniziert, Uber den er aber
keine Kontrolle hat, was zu den bizarresten Situation fur unser Team ;
fihrt. Sixth Sense Inveshgatlons hat 256-farbige Grafiken und (in der Sy
CD-Version) komplett deutsch gesprochene Dialoge. DM 79

Order: D76 DM 39-
ARCADE CLASSICS Plus

Das neue Ami-PC Linkup erméglicht es lhnen, einen Amiga mit einem PC Uber die parallele
Schnittstelle zu verbinden. Mit Ami-PC Linkup kénnen Sie aus jeder Amiga Anwendung auf
die PC Perepherie zugreifen und so z.B. PC Bilder in PPaint einladen. Dies funktioniert natir-
lich auch anders herum.

Der ultimative comput-
erspieleklassiker kehrt
auf den Amiga zuriick,
erstmals auf CD (AGA
& ECS Versionen)!
Bauen Sie ein
Imperium und riisten
Sie es fiir die Ewigkeit.

Die Ubertragungsgeschwindigkeit betragt vom PC zum Amiga bis zu 29k/sek und vom Amiga
zum PC bis zu 49k/sek. Unter Windows 95 bleiben alle Amigafilenamen erhalten und die
Software l&uft im'Hintergrund. Mit Ami-PC Linkup erhalten Sie alles was nétig ist, um lhren
Amiga mit einem PC zu verbinden: Software, Kabel und deutsche Kurzanleitung.

Order: CD454 DM 39.-

e Wb ke i) IAUC ILARGHIERD e oo

DM 59.-

o Die lebende
kampfsportiegende
Neil Axe war bei 3
der Realisierung
dieses Spieles

mafgeblich

&4 beteiligt, wodurch
= Master Axe wohl
dle realistischte Karatesimulation auf
dem Amiga geworden ist. In vier ver-
schiedenen Kampfmodi miissen Sie’sich
gegen die Besten Karetekas und elb-
stverteidigungskiinstler der Welt
behaupten. Trauen Sie sich das zu?

Order: MrAxe DM 49.-

MASTER AXE

aysfatforfund dern-P@fuwngebremsten
lep Amiga verfligbar!!! Sind
e“Spe 24 Spielern
eltlg an clen verr§ ! ]

enen Sie sich des CIHEEETEL

: Features:

;:ﬂ 2 *7 verschiedene Themengebiete, u.a. UFOs,
] LOPEDIA Myths and Legends

* Mehr als 1.000 Farb- und SW-Bilder

* Hunderte von Samples und gesprochene

Kurzinformationen
* Dutzende Filmclips
* Erstmals auf einer Amiga Multimedia CD:

N AVI Files
i * ACHTUNG: CD vorerst nur komplett in Englisch

Der Games Room ist
A cine brandaktuelle CD- |
A Sammlung bekannter
Karten- und

Brettspiele. Spielen
Sie Spiele wie

A4 Schach, Miihle,

Poker, Roulette, Bingo
sowie weitere Brettspielvariationen und
vieles, vieles mehr gegen Ihren Amiga.
Order: CD4S1 DM 39.-

! "There is something out there"

The Games Room

AGA Amiga, 4 MB Ram, 2X CD Rom, Pal Monitor, Festplatte. Empfohlen: 6 MB Ram+, 030+, 4XCD Rom LW

TOLLE NEUE AMIGA GAMES EPIC MARKETING
i Paul Lechler Strasse 4,

5153 % % 72076 Tibingen.
e 5 E & - R disk DM 29.- ’
@é}u@@nﬁng@w Kalta h & Tel: 0 7071 63525
030 u,u@&@ﬂ@ﬂi] 1 4 Fax: 0 7071 64210
] i — i S I www.globalnet.co.uk/~epic/

Offnungszeiten: Mo-Fr: 14:00 bis 20:00, Sa: 10:00-14:00
Versandkosten Inland : Vorauskasse DM 5.-, Nachnahme OM 8 -
Ausland: Bitte rufen Sie an

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
KEIN LADENLOKAL




POWER AMIGA

Mixed Binaries

Ein Mixed Binary enthilt sowohl Funktionen in 68K wie auch
in PPC. Welche CPU wieviel Anteil hat, kommt auf das Pro-
gramm an. So ist denkbar, das z.B. in einem Raytracer der
komplette Objekteditor in 68K vorliegt, der Raytracer selbst je-
doch in PPC-Code. StormC unterstiitzt den Programmierer
auch fiir diese speziellen Projekte — es werden automatisch
zwei Teile erzeugt: einer fiir 68K und einer fiir die PPC. Durch
das hierarchische Make werden diese zwei Projekte weitge-
hend wie eines behandelt. Bei der Umsetzung einer Applikati-
on (also Programme, die deutlich gréRer sind als das gute alte
»Hello World«) wird man je nach Ausgangsposition auf ver-
schiedene Probleme stol’en.

Zuerst einmal ist eine wichtige Voraussetzung, dafs das Pro-
gramm auch auf dem StormC fiir 680x0 CPUs kompilierbar,
linkbar und ausfiihrbar ist. Wird versucht, direkt ein Projekt
von SAS/C oder GCC umzusetzen, kann das zu verschiedenen
Problemen fiihren:

Der StormC ist ein reiner ANSI/C++ Compiler. Die alte K&R-
Syntax ist mit dem PPC-Compiler nicht mehr einsetzbar. Inli-
ne-Assembler kennt der Compiler ebenfalls nicht. Bei der Um-
setzung typischer Unix-Sourcen fehlen einige Funktionen, die
dort hiufig benutzt werden (z.B. Level 0 I/O), der Funktions-
umfang der StormC-Bibliotheken beschrinkt sich auf den ANSI-
Standard. Ebenso akzeptiert der Preprozessor nicht alle Kon-
strukte, die der GCC-Preprozessor erlaubt. In diesen Fillen hilft
nur eine Anpassung des Programms an den ANSI-Standard.

Weitere Probleme ergeben sich durch die Umsetzung von 68K
auf PPC. Registerparameter mit expliziter Registerbenennung
kénnen nicht funktionieren (die Register sind auf dem PPC an-
ders benannt und verteilt, z.B. benutzt man r3 statt d0). Da je-
doch alle Parameter einer Funktion auf dem PPC in Registern
tibergeben werden, kann man die Registerbenennung einfach

‘rung ist es nattrlich moglich, die Assembler-Funktionen mit

- insbesondere Dispatcher fiir BOOPSI Klassen. Diese miissen

l6schen (oder durch ein passendes Preprozessor Makro erset-
zen). Aus dem gleichen Grund werden #pragma amicall,
#pragma libcall und #pragma tagcall nicht akzeptiert, hier
reicht es jedoch, die entsprechende Compiler-Warnung auszu-
schalten. Der Aufruf der AmigaOS-Bibliotheken erfolgt dann
automatisch tiber mitgelieferte Stub-Funktionen.

Enthalt das urspriingliche Projekt Assemblermodule, so emp-
fiehlt sich eine Umsetzung nach C. Fiir eine schnelle Portie-

Hilfe der PowerPC.library von WarpOS aufzurufen. Der auto-
matische Kontextswitch des Linkers funktioniert beim Aufruf
von Assemblerfunktionen nicht, da spezielle Informationen,
die sonst durch den StormC-Compiler erzeugt werden, fehlen.

Eigene shared libraries lassen sich ebenfalls auf den PPC por-
tieren und stehen dann als native Bibliotheken zur Verfiigung,
oder sie werden wie die AmigaOS-Bibliotheken auch per Kon-
textswitch aufgerufen. Die dazu nétigen Stubfunktionen kén-
nen durch ein Tool aus FD- und Prototypdateien automatisch
erzeugt werden.

Besonderheit der Mixed-Binary-Projekte ist der automatisch
generierte CPU-Wechsel. Wiahrend bei direkter Programmie-
rung der WarpOS-Library (oder anderer Programmumgebun-
gen fur die PowerUP-Karte) der CPU-Wechsel manuell pro-
grammiert werden muB (durch Aufruf einer Funktion, die die
Zielfunktion und die Parameterliste erhilt), wird in StormC dies
durch den Linker automatisch generiert. Der Programmierer
braucht sich um den Kontextwechsel nicht zu kiimmern.

Besondere Probleme bereiten natiirlich Programmistiicke, die
vom AmigaOS utber einen Callback Hook aufgerufen werden,

im 68K bleiben, aber konnen natiirlich auch PPC-Unterfunk-
tionen aufrufen. Spitestens in diesem Fall mul das Programm
zu einem Mixed Binary werden.

M Fat Binaries

Die Mischung der beiden
Schnittstellen-Arten  fithrt zu
interessanten Beschleuni-
gungsmoglichkeiten und zu
den Fat Binaries. Sie enthalten
zum Teil gleiche Programm-
teile doppelt (68K- und PPC-
Code). Sie werden benutzt,
wenn sehr schnelle Funktio-
nen aus dem 68K aufgerufen
werden sollen, fiir die der
CPU-Wechsel eine Bremse
wire, Nur die Funktionen, die
tatsdchlich durch den PPC ei-
ne deutliche Geschwindig-
keitssteigerung erfahren, wer-
den auch durch CPU-Wechsel
im PPC-Code benutzt.

B Aufrufkonvention fiir
Shared-Libraries
PPC-Programme des Storm-

C-Compilers halten sich an

den PowerOpen-Standard, der

68

auch von den CPU-Entwick-
lern (u.a. Motorola, IBM) favo-
risiert wird. Dadurch ist ein
hochstes Malk an Kompatibi-
litdit gesichert. Damit auch
Shared-Libraries diesem Stan-
dard entsprechen, wurde der
Aufruf gegentiber der 68K-
Konvention gedndert:

1. Alle Parameter halten sich
an die normale Registerbele-
gung (eine spezielle Register-
angabe im Prototyp oder ami-
call/libcall-Beschreibungen fiir
die Funktion kann damit ent-
fallen). Das bedeuted: Das er-
ste Integer-Register landet in
r3, das zweite in r4 usw.

2. Der erste Parameter ist
immer der Basiszeiger der Sha-
red-Library. Das gilt sowohl fiir
den Aufruf der Funktion (d.h.
die Basisvariable wird als er-
ster Parameter angegeben) wie
auch innerhalb der Funktion in

der Shared-Library. Eine Proto-
typendatei kann deshalb wie
in Beispiel 1 im Listing.

Diese Syntax ist eine StormC-
Besonderheit und vermeidet
die Benutzung eines #pragma.
Der Aufruf sdhe dann so aus:
int maximum = Max(PPCBasis-
Name, 5,7) ;

Maochte man dennoch auf
die Angabe der Basisvariable
als ersten Parameter verzichten,
kann man dafiir inline-Funktio-
nen (Beispiel 2) benutzen. Der
Aufruf entspricht jetzt vollig
der Konvention in 68K. Der
Prototyp innerhalb der shared
library sieht dann etwa so wie
in Beispiel 3 aus.

B Datenmodelle der Power-
PC-CPU
Wie beim kleinen Datenmo-
dell unter 68K, mult man beim
PPC immer __saveds benutzen,

wenn man zwischen zwei Da-
tenbereichen (hier: aufrufendes
Programm und Shared-Library)
wechselt. Die PPC-CPU kennt
nur das kleine Datenmodell.
32-Bit-Adressen sind nicht oh-
ne weiteres benutzbar und
benétigen wie beim 68K mehr
Code und Ausfiihrungszeit —
daftr in zwei Varianten:

Das kleine Datenmodell
sammelt alle Objekte im 64
KByte grofen Bereich — mehr
als 64 KByte Daten und globale
Variablen sind damit nicht
moglich. Das indirekte Daten-
modell belegt fiir jede Variable
bzw. Konstante nur ein 32-Bit-
Langwort oder 64-Bit-Doppel-
wort. GroRere Objekte werden
indirekt durch Laden eines
Pointers aus dem Datenbereich
angesprochen. Dadurch sind
im indirekten Modell bis zu
16000 Objekte moglich. b
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Andreas Magerl

Beim Start bekommt der Spieler eine fanta-
stische Animation vorgefiihrt, in der er eine
wilde Verfolgungsjagd zweier Autos zu sehen
bekommt. Leider schafft es jedoch das verfol-
gende Auto der Justiz nicht, das fliichtende
Oberhaupt der Mafia zu fangen. Trotz der Ge-
schicklichkeit und dem Mut der Justiz schliipft
der Pate erneut durch ihre Finger und das T6-
ten geht weiter. Nach diesem kurzen Text, der
eigentlich die gesamte Hintergrundgeschichte
von Strangers beinhaltet, gelangt der Spieler
in das Hauptmen, wo er mit den Funktionsta-
sten verschiedene Aktionen starten kann. So
zum Beispiel die Wahl zwischen den vier ver-
schiedenen Spielvarianten oder auch nur ein-
fach das Eingabegerét. Bei Strangers kénnen
bis zu sechs Spieler gleichzeitig an einem
Kampf teilnehmen. Die Steuerung erfolgt da-
bei fir zwei Spieler Uber die Tastatur, die an-
deren steuern (ber die normalen Joysticks
bzw. Steuerhebeln, die an einem Parallel-Ad-
apter angeschlossen sind. Die vier Spielvari-
anten unterteilen sich in Action, Deathmatch,
Gang-Wars und Ubung.

Der Action-Part ist der Hauptbestandteil von
Strangers. Dieser Spielteil kann wahlweise al-
leine oder mit Hilfe eines Freundes gespielt
werden. Aufgabe des Spielers: den Mafia-
Boss finden und besiegen. Dabei mu3 man
sich aber erst einmal gegen mehr als dreiBig
verschiedene Kémpfer erfolgreich behaupten
und sich dabei durch acht verschiedene
Abschnitte kdmpfen. Dabei muf3 man immer
wieder neue Waffen- und Kampftechniken be-
herrschen lernen. Besiegt man erfolgreich ei-
nen Gegner, so erhélt man einen Bonus (z.B.
ein Extra-Leben).

In bestimmten Leveln darf der Spieler ver-
schiedene Waffen wie Ketten oder Schwerter
aufnehmen und benutzen. Allerdings kénnen
die Gegener diese Waffe dem Spieler abneh-
men und sie dann gegen ihn einsetzen. Am
Anfang jedes Levels erhalt der Spieler ein
PaBwort, mit dem kann er jederzeit wieder an

Systemanforderungen: Amiga, AGA,
mindestens 2 MByte ChipRAM, 2fach
CD-ROM-Laufwerk, 4fach-CD-ROM-
Laufwerk empfohlen — fir Sechs-Spieler-
Modus wird ein Parallel-Port-Joystick-
Adapter benttigt

Empfohlener Verkaufspreis: 69 Mark

Bezugsquelle: Vulcan Software Ltd.
Vulcan House, 72 Queens Road,
Buckland, Portsmouth, Hants, PO 27NA,
England, Tel. (++44 17 05) 67 02 69,
Fax (++44 17 05) 66 22 26,

E-Mail: Paul@vulsoft.demon.co uk

70

Level-Hirachie: Je weiter der Spieler
gelangt, umso mehr Kampftricks lernt
er. Neue Kampftechniken kénnen ent-
scheidend fiir das Uberleben sein.

derselben Stelle der Priigelei erneut einstei-
gen — ohne Verlust seiner Leben — und muB
nicht vom ersten Level anfangen.

Bei Deathmatch kédmpfen zwei bis sechs
Mitspieler gegeneinander. Im Gang-War-Mo-
dus konnen bis zu sechs Spieler in Banden ge-
geneinander kdmpfen. Dabei sollite man sehr
genau darauf achten, daB3 man nicht aus Ver-
sehen ein eigenes Gangmitglied verletzt.

Die Ubungs-Variante ist wohl die einfachste
und harmloseste Methode, Strangers zu spie-
len. Hier kénnen Sie in aller Ruhe alle Kampf-
techniken an zwei holografischen Gegnern
ausprobieren.

Um Strangers starten zu kénnen, muf3 man
erst einmal per Install-lcon die entsprechen-
den Start-lcons und Highscore-Dateien auf
der Festplatte installieren. Dies benétigt unge-
fahr 5 KByte Speicher. Danach kann es losge-
hen und man die gewlinschte Landessprache
eingeben. Strangers bendtigt jedoch sehr viel
ChipRAM, so dafB es eventuell ndtig ist, den
Rechner ohne Startup-Sequenz zu starten.
AuBerdem benétigt man noch ein CD-ROM-
Laufwerk mit mindestens zweifacher Ge-
schwindigkeit — besser aber ein 4fach-Lauf-
werk, um die Animationen verniinftig auf dem
Bildschirm ablaufen zu lassen.

Positiv.: Man kann das Spiel bzw. Teile des
Spieles durch ein PaBwort schiitzen, so daB
Kinder nicht unbedingt an die blutriinstigen
Stellen gelangen koénnen. Dieser Schutz ist
aber natlrlich nur dann effektiv, wenn die CD-
ROM vorher von den Eltern begutachtet wor-
den ist und sie nur an einem bestimmten
Rechner benutzt wird. Wird das Spiel neu auf
Festplatte installiert, muB dieser Schutz erst
wieder aktiviert werden. Y

Beim Haudrauf »The Strangers« handelt es
sich um ein grafisch ganz gut gemachtes Pr(-
gelspiel flr den Amiga. Schade ist nur, daR
sich die winzigen Spielfiguren teilweise etwas
trage bewegen lassen. Ib
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MASTER AXE

von Andreas Magerl

Der Hauptcharakter des Spieles ist Neil Axe
— Trager des dritten Dan im »Freestyle Kung
Fu«. Neil Axe ist nicht nur Hauptcharakter die-
ses Spieles, sondern war auch aktiv an der Ent-
wicklung des Spieles beteiligt. Die Bewegun-
gen der Kampfer wurden bei der Produktion
des Games auf Video aufgenommen und dann
digitalisiert. So wurden die Bewegungen im ei-
gentlichen Programm realisiert. AuBerdem wur-
den die Kampfregeln der »Martial Arts Aca-
demy« vollstandig ins Spiel integriert.

Startet man das Spiel, gelangt man in das
Hauptmen(, in dem man zwischen vier ver-
schiedenen Modi wahlen kann: Training, Spi-
rit-Struggle, Trial und Coast to Coast. Nach
der Wahl des Spiel-Modus, entscheidet man
sich noch flr einen der Charaktere und schon
kann man sich ins Kampfgetimmel stirzen.
Jeder Fighter hat seine ganz individuellen
Starken, Schwachen und Special-Moves.

Im Trainingsmodus zeigt Neil Axe persén-
lich verschiedene Kniffe und Tricks, die der
Spieler mit geschickten Joystickbewegungen
nachmachen muf3. Er lernt in diesem Modus
die einzelnen Kampfmdglichkeiten und kann
Uben, wie er die Spielfigur optimal steuert.

Beim Spirit-Struggle-Modus kdmpft der Spie-
ler gegen seinen eigenen Schatten. Das »Spie-
gelbild« stellt dabei das Bése des Spielers dar
und muB mdglichst schnell besiegt werden.
Das ist aber gar nicht so einfach, da der Schat-
ten genauso stark ist wie der Spieler selbst.

Mster'Axe wurde durch sehr gute Gra-
fiken aufgepeppt — viele Backgrounds
stammen von bekannten Schauplitzen

Der Trial-Modus ist am besten flr zwei Spie-
ler geeignet. Hier kann man endlich gegen ei-
nen realen Gegner antreten. Gesteuert werden
dabei die Figuren mit zwei Joysticks. Man muf3
verschiedene Wettbewerbe bestreiten, die den
reellen Turnieren in Los Angeles, Las Vegas
und Maui nachempfunden wurden.

Wenn man jedoch einmal eine richtige
Tournee durch bekannte Kampfschauplatze
machen will, sollte man den Coast-to-Coast-Mo-
dus aktivieren. Die K&mpfe hier finden vor dem
weiBBen Haus in Washington, den Docks in New
York oder dem Mount Rushmore statt.

Egal in welchem Spielmodi man sich auch
befindet, jeder Gegner hat seine Schwachen,
die einem den Sieg erleichtern — man sollte
auch nie die speziellen Fahigkeiten der Gegner
unterschatzen. Diverse Extras wie z.B. der Tur-
bo Modus, in dem der Spieler eine fliegende
Faust zur Unterstitzung erhélt, sorgen flr im-
mer neue Uberraschungen. Natlrlich gibt es
noch viele andere Spezial-Moves.

Master Axe |&Bt sich Uber das mitgelieferte
Installationsprogramm problemlos auf Fest-
platte installieren. Zur Zeit wird bei Epic dar-
Uber nachgedacht, ob von diesem Spiel noch
eine CD-Version mit einem zusatzlichen inter-
aktiven Karatekurs veroffentlicht werden soll.

Leider gab es keine Moglichkeiten mehr, di-
rekt am Spiel noch etwas zu andern. So hat Ma-
ster Axe leider einige Probleme mit dem Amiga
4000 und laBt sich da nur mit einigen Tricks er-
folgreich starten. So treten beim Amiga 4000 mit
Original-Chip-Type sehr viele Grafikfehler auf —
beim Amiga 1200 interessanterweise nicht.

Master Axe Dbesticht gegenlber anderen
Spielen mit den (berzeugenden Animationen
der Figuren. Die Bewegungen sind auch bei
realen Kampfsportlern vorhanden und entsprin-
gen nicht der Fantasie eines Designers. Der
glnstige Preis macht Master Axe interessant! /b

erqfiliz 157%7

Systemanforderungen: Amiga 1200,
AGA, 2 MByte RAM

Empfohlener Verkaufspreis: 49 Mark

Bezugsquelle: Epic Marketing, Paul-
Lechler-StraBe 4, 72076 Tubingen,
Tel. (070 71) 6 35 25,

Fax (070 71) 642 10

S_oun_d_:_ 7_'0 %o

T R TELEL e
BLOCK HEAD

von Andreas Magerl

Das Softwarehaus »Epic« hat unter dem
Namen »lslona« bereits mehrere High-End-
Games fur den Amiga angekindigt. Aber nicht
nur High-End-Games, sondern auch Low-
Cost-Spiele werden von Epic in Deutschland
vertrieben. Bei »Block Head« handelt es sich
um eines dieser Spiele, das alleine schon
durch den giinstigen Preis (iberzeugt.

Block Head ist ein Knobelspiel mit einem
stark steigenden Schwierigkeitsgrad. Das be-
deutet: Je mehr Levels der Spieler schafft, de-
sto hdéher wird der Schwierigkeitsgrad. Beson-
ders in den letzten der 50 Levels ist sehr
schnelles und logisches Denken gefragt.

Mit der Hauptfigur Bertie missen Spielstei-
ne auf dem Spielfeld so verschoben werden,
daB sie in bestimmte Lécher im Boden pas-
sen. Sind alle Spielsteine vom Spieler ver-
senkt worden, muB3 die Spielfigur noch zum
Ausgang des Levels kommen. Zusétzlich zu
dieser Aufgabe kann man noch verschiedene
Extras wie zum Beispiel Bananen oder Juwe-
len aufsammeln, um den Punktestand im
Highscore zu erhdhen. Leider bleibt dem
Spieler aber fir diese Aufgaben nicht un-
endlich viel Zeit.
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Knifflig: Bei »Block Head« qualmt
schnell einmal das Hirn des Spielers —
ein wirkliche Herausforderung

Am rechten Bildschirmrand befindet sich Ber-
ties Kumpel Pete, der sich aus unerfindlichen
Griinden nicht von der rechten Bildschirmseite
wegbewegen will. Halb so schlimm, kénnte
man denken, wenn da nicht ein riesiges Ge-
wicht wére, das sich langsam, aber stetig von
oben auf Pete zubewegt. Dieses kann man nur
stoppen, indem man schleunigst alle Aufgaben
|6st und sich zum Level-Ausgang begibt.

Damit das Spiel trotz des engen Zeitlimits
und der gestellten Aufgaben nicht zu schnell
langweilig wird, kommen immer wieder neue
Hindernisse und Blockaden hinzu: Eisschol-
len, auf denen der Held Bertie ausruischt oder

ein klebriger Brei, der ein schnelles Bewegen
der Figur verhindert.

Die Spielfigur wird ganz mit dem Joystick ge-
steuert. Mit dem Feuerknopf kann man den
Spielstein, neben dem man steht, um ein Feld
weiter schieben. Fur alle Einsteiger verfugt
»Block Head« Uber einen Tutorialmodus, der
den Spieler in Berties Welt mit ihren Annehm-
lichkeiten, Tlicken und alle Funktionen einflihrt.

Praktisch: das PaBwortsystem, damit man
nicht immer wieder von neuem beginnen muf
— der Spieler kann weitermachen, wo ihn beim
letzten Anlauf der Hirnschmalz verlassen hat./b

Grafik: 70 %

Sound: 65 %

Systemanforderungen:

Amiga mit 1 MByte RAM
Empfohlener Verkaufspreis: 30 Mark
Bezugsquelle: Epic Marketing, Paul-
Lechler-StraBe 4, 72076 Tlbingen,

Tel. (070 71) 6 35 25,
Fax (070 71) 6 42 10
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PREVIEW

von Marianne @stbye und Jorn-Erik Burkert

Das Abenteuersppiel »Myst« ist schon seit
Jahren auf PC und Macintosh eine Legende
und ein Verkaufshit dazu. Die Arbeiten an der
Amiga-Version sind fast abgeschlossen und
das Spiel sollte in diesen Tagen in den Ver-
kaufsregalen stehen.

Die uns vorliegende Vorabversion machte
schon einen prachtigen Eindruck — die Grafi-
ken sind stimmungsvoll und die Sounds
verzaubern. Das Gameplay ist von den ande-
ren Versionen Ubernommen und
garantiert

Ankunft: im
Hafen findet man sich nach dem
Transfer auf die Insel wieder

spannenden Spielspa3, denn noch heute
schwérmen PC- und Mac-Besitzer von diesem
Game und spielen das Abenteuer.

Im Spiel wird man mit Hilfe eines geheim-
nisvollen Buchs auf eine Insel, in der Mitte ei-
nes riesigen stillen Ozeans, teleportiert. Erste
Station ist ein Hafen mit einem versunkenen
Schiff und ein Wald mit einigen Geb&uden.
Der Spieler weil3 natirlich nicht, wo er sich be-
findet und es ist auch kein menschliches We-

Auf der Suche Als erstes untersucht
man die Umgebung des Hafens und
endeckt einen Turm

Ist da wer? Selten tauchen Personen
auf, die etwas (liber die seltsame Insel
erzahlen kénnen
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ADVEWNTTUR

sen weit und breit zusehen, das Aus-
kunft geben kénnte. Es heif3t also, auf
Entdeckungstour zu gehen. Per
Mausklick offnet man Turen, |4uft
durch Gé&nge und betritt spater eine riesige
Bibliothek. Die Blicher hier geben einige hilf-
reiche Tips und mit der Zeit bekommt man
mehr Uber das Geheimnis heraus. Man unter-

Ausruhen: Erst mal schiafen - Pausri
sind wichtig fir den Abenteurer bei
seiner Tour auf dem Myst-Eiland

sucht also Schritt fir Schritt die Insel, um wie-
der einen Weg vom Eiland herunter zu finden.
Es heiBt Schalter auszuprobieren und die rich-
tigen Kombinationen zu finden, damit sich ge-
heime Tiren &ffnen und man weitere Geheim-
nisse der Insel liftet.

Die Grafiken im Spiel sind erstklassig und
komplett per Raytracing gerendert. Der Sound
untermalt die Stimmung auf wirkungsvolle
Weise — man taucht einfach in die Welt von
Myst ein und ist lange an das Game gefesselt.
Die Speicheroption erlaubt, das Spiel jederzeit
zu unterbrechen oder hilft auch, wenn man
unterschiedliche Strategien zur Spiellésung
ausprobiert.

Zum Spielen des Grafik-Adventures benoti-
gen Sie einen Amiga mit AGA-Chipset oder ei-
ner Grafikkarte. In lhrem Rechner sollte min-
destens ein 68030-Prozessor werkeln, damit
das Spiel in Fahrt kommt — besser noch eine
schnellere CPU. AuBBerdem bedtigen Sie zum
Spielen ein CD-ROM-Laufwerk und eine Fest-
platte (min. 5 MByte freie Speicherkapazitét).
Das mysteridse Abenteuer wird in deutscher
Sprache erscheinen.

Hoch hinaus:
Auch Klettern gehort zum
Pensum des Myst-Spielers

Das Spiel befindet sich im Vertrieb von Ste-
fan Ossowskis Schatztruhe und solite um die
Weihnachtszeit verfigbar sein.

Bezugsquelle: Stefan Ossowskis Schatztruhe GmbH,
Veronikastrafie 33, 45131 Essen, Tel. (02 01) 78 87 78,
Fax: (02 01) 79 84 47, WWW: http://www.schatztruhe.de

‘Feiaitiurie-ilils tie

< Grafik-Adventure auf CD-ROM mlt
Maussteuerung .

< Level-Grafiken aufwéndig mit
Raytracing berechnet

% digitaler Soundtrack

% Unterstiitzung von Standard-

~ AGA-Amigas und Rechnern mit

~ Grafikkarten :

& komplett deutsche Texte im
Spielverlauf

& aufwéndige berechnetes lntro und
umfangreiche
Zwischenanimationen

< Spielstand-Speicherung

© keine Gewaltszenen und damit

~ auch fiir Kinder und Jugendliche .
geeignet ;

% Minimal-Installation benotlgt nur L
MByte Festplattenplatz it

& Handlungsablauf identisch mit
der Macintosh- bzw. Pc-Versaon

_c> deutsches Handhuch
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PD-Games

Soizlz=-Cockiail

Auch diesen Monat haben wir wieder fiir Sie das inter-
essanteste aus der Flut von Public-Domain-Neuer-
scheinungen auf dem Spielesektor herausgesucht. So-

NL-SPIELE 120-03

Brettspiel:
Checkers

Bei »Checkers« handelt es sich um eine gut
gemachte Umsetzung des beliebten Brett-
spiels »Dame«, mit dem man sich so manch
langen Winterabend im wahrsten Sinne des
Wortes spielend vor dem Kamin vertreiben
kann. Steht gerade kein menschlicher Gegner
zur Verflgung, kann man sich auch auf ein
Spielchen mit dem (relativ starken) Computer-
gegner einlassen. Grafik und Sound sind zwar
eher zweckméaBig, aber mehr wére bei diesem
Spiel auch nicht angebracht.

QUIT

Schiebung: Eine spaBige Runde Dame
wartet auf den Spieler

Bonus: Am Levelende gibt es die
Chance, nochmal zu punkten

AMIGA-MAGAZIN 1/1998

Version 0S2.0.

von lgor Vucinic

Denkspiel: Dra-
gon’s Pyramids

»Shanghai« mit seinen unzéhligen Clones
und Umsetzungen dirfte wohl den meisten
Amigafans bekannt sein. Hier haben wir eine
weitere, sehr gelungene Variante des immer
wieder begeisternden Steinchenabtragens.
Das besondere an dieser Version: Es handelt
sich um die Vollversion des Spiels mit insge-
samt 18 verschiedenen Spielfeldmustern. Hier
wie da gilt es, aufeinander gestapelte, mit Mu-
stern und Symbolen versehene Spielsteine
durch Anklicken paarweise abzutragen. Kniffe-
lig wird es, da man nur Steine abrdumen
kann, die »(ber Eck« frei erreichbar sind. Wer
sich gerne weiter foltert, schraubt den Schwie-
rigkeitsgrad ganz einfach hoch, indem er das
Zeitlimit herabsetzt.

Geschicklichkeit:
Martinsoft Pengo

Auf dieser Diskette befindet sich die Vollver-
sion(!) dieser gelungenen »Pengo«-Umset-
zung mit sage und schreibe 60 Levels voller
Tiefkiihl-Action. Der bése Sarbuk hat die Kin-
der von Mama und Papa Pinguin gekidnappt.
Am Spieler liegt es nun, ob die beiden ihre
Nesthakchen wiedersehen. In jedem Level
werden sie mit fieseren Schergen des Bose-
wichts konfrontiert. Doch die Fieslinge haben
eine Schwachstelle. Sie modgen kein Eis.
Schafft man es, einen Eisblock oder Diaman-
ten so in Bewegung zu setzen, daB die Geg-
ner keine Fluchtmoglichkeit mehr besitzen,
werden sie in Sekundenschnelle plattgedriickt
und hinterlassen nach ihrem Verschwinden
manchmal sogar Boni. Noch mehr SpaR
macht die eisige Hatz allerdings zu zweit und
damit unter Zuhilfenahme eines zweiten Mit-
spielers. 1 MByte ChipRAM werden bendtigt.

weit nicht anders im Artikel angegeben, laufen alle Pro-
gramme auf jedem Amiga schon ab Betriebsystem-

LSS PIELE 123-02
Jump’n’Run:
Star Boy

In elf Schnupperlevels versucht der Held
dieses Spieles — Star Boy — uns sein Abenteu-
er schmackhaft zu machen, auf daB wir die
iber 50 Level umfassende Vollversion bestel-
len. Appetit auf mehr macht diese Version
schon, auch wenn sie gravierende Ahnlichkeit
zum plattformenden Kommerzkollegen »Ja-
mes Pond« aufweist. Leider kommt die Steue-
rung nicht so ganz ans Vorbild heran. Trotz-
dem macht es SpaB, Extras aufzusammeln
und den bdsen Feinden mittels Sternenbe-
schuf3 eins auszuwischen. Im ersten Level
muB3 man zunachst solange auf gefligeltes
Ungeziefer schieBen, bis man seine Punkte-
skala auf 100 Prozent beférdert hat. Erst dann
geht es los mit Jump'n'Run.

Jump’n’Run: Fayoh

Und wieder ein Hipfspiel. Diesmal schllipft
der Spieler in die Rolle des etwas seltsamen
Wesens »Fayoh« — eine Art halbierter Globus
mit FliBen — und bewegt sich in Mario-Manier
durch die kunterbunten Levels, um Feinden
wie z.B. Maulwirfen und Schnecken per
Sprung auf den Kopf das Lebenslicht auszu-
pusten und Frichte aufzusammeln. Einzelne
Steine kdnnen zum Erreichen héhergelegener
Extras benutzt werden. Springt man von unten
mit dem Kopf dagegen, zerbroseln sie und
hinterlassen manchmal noch ein kleines Extra.

Dieses Spielchen ist recht simpel gehalten
und durch den fairen Schwierigkeitsgrad ist es
auch fir jlingere Spielefans geeignet. Das
Plattformspiel benétigt zum Start 1 MByte
ChipRAM. Ib

Bezugsquelle: Nordlicht EDV-Service, Gabriele & Udo Driike,
Alter Fischerspfad 10, 26506 Norden,

Tel./Fax: (049 31) 16 72 22 (taglich von 13.00-20.00 Uhr),
Preis je Diskette: 4 Mark zzgl. Versandkosten

73




VORSCHAU FEBRUAR 1998

UND IN DER NACHSTEN IR0/

M Erfolgreich arbeiten: Die wichtigsten
Office-Pakte im Test — welches Programm
fiirs Biiro? AuBerdem: Tips und Tricks zu
Office-Programmen, um Schritt fiir Schritt
alles aus den Paketen rauszuholen.

W 17-Zoll-Monitore: Die Preise fiir die
groBRen Bildschirme sind im Keller -
PCgo! testet Modelle ab 800 Mark und
zeigt Starken und Schwichen.

M Steuer-Sparprogramme: »Elektronische«
Steuerberater werden immer besser und
machen Theo Waigel das Leben immer

schwerer. Sie berechnen

alles automatsich, lassen

sich noch einfacher bedie-
nen und drucken das
Ergebnis auch gleich aus.
PCgo! testet die wich-
tigsten Programme.

74

Sichere Daten werden im Internet
immer wichtiger. Wir beschiftigen
uns deshalb mit der RSA-Kodie-
rung und zeigen lhnen, wie man
Daten sicher macht. Unser Exkurs
erklart lhnen die Berechnungs-
Grundlagen des Verfahrens und
gibt Tips fiir die Praxis.

Die neue Version des Compilers
»StormCx ist schon eine Weile auf
dem Markt. Unser Test zeigt, was
das neue Entwicklungspaket fiir
den Programmierer bringt. Wir un-
tersuchen 68k-, PPC- und pOS-Mo-
dule und wie man mit den
Erweiterungen arbeitet.

Die Druckerhersteller perfektionieren ihre
Farbtintenspritzer immer mehr — wir_werfen
einen Blick auf aktuelle Modelle in Verbindung
mit dem Amiga. AuBBerdem haben wir Informa-
tionen zum Thema Nachfiillen von Farbkar-
tuschen in Vorbereitung.
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,Ihnen. lhren PC optimal einzu- -/,

"I‘IChtCn und einzusetzen. Und das zum

> PCgo! mit CD nur DM/ f-.
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90 Das Heft gibt's auch Oewinnen Sie
mit der Original-PCgo!- & 2 Wochen Robinson Club
CD-ROM fiir 9,80 Mark Schlanitzen-Alm . o
E 2 fér 2 Personen 7

Raumen Sie T
lhren PC auf

@ In 10 Minuten zum schnellen
und stabilen System

@ So einfach beschleunigen Sie
den Windows-Start

@ Test: Programme, die
- Fehler finden und beheben
- Abstlirze verhindern
- Daten retten

Das erste Heft kommt gratis!

Ja, ich machte die néchste Ausgabe von PCgo! wie angekreuzt gratis testen. Will ich die
Zeitschrift danach weiterlesen, brauche ich nichts weiter zu tun. Ich erhalte PCgo! dann
zum giinstigen Jahrespreis von DM 52,80 (ohne CD) bzw. DM 103,20 (mit CD) fiir jeweils
12 Ausgaben per Post frei Haus. Andernfalls teile ich Ihnen dies innerhalb von 8 Tagen
nach Erhalt der Gratis-Ausgabe mit. Ich kann jederzeit kiindigen.

U ich méchte PCgo! ohne CD testen (1 Ich méchte PCgo! mit CD testen

Digitale Fotografie

@ Das leisten digitale
Fotokameras ab 400 Mark

® Schritt fiir Schritt: So kommen
die Bilder in den PC

Name [ Vorname

CD-ROM-Laufwerke™ Strabe [
A @ Jetzt zugreifen: 12fach-Laufwerke
— unter 200 Mark PLZ [ Ort

@ Workshop: So einfach installieren Gewiinschte Zahlungsweise:

Sie Ihr neues CD-ROM-Laufwerk [ Bequem durch Bankeinzug [ Gegen Rechnung
) . . BLZ Kontonummer
Coupon einfach ausfiillen, unterschreiben und
abschicken an PCgo! Abonnement-Service, D-74168 Geldinstitut
Neckarsulm oder per Fax an: 0 71 32 / 95 92 44 Datum T Urtersah Ui AT
Ver /Widerruf fsrecht: Die B g wird erst wirksam, wenn ich sie nicht hmnen einer

Ver ie/Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen einer Woche ab Aushand:gung dieser Belehrung schriftlich bei PCgo! Ab Service, D-74168 N
Woche ab Aushandlgurlg dieser Belehrung schriftlich bei PCgol Abonnement-Service, D-74168 \mderrufc Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Wlderrufs Ich bestitige die
Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. hme des Wid fs durch meine 2. Unterschrift,

g's(.lllllll.lllllll



Das Grafikverwaltungssystem...

® Organisieren Sie lhre Grafiken von Festplatte, CDs usw.
einfach und tbersichtlich wie in einem Photoalbum.

® Katalogisieren, Anzeigen, Drucken und Konvertieren von
lUber 43 Grafikformaten (z.B. JPEG, GIF, PCX, TIFF, PNG,
PhotoCD, mit der PD-Softw. "Ghostscript" und "Metaview"
auch Vektorformate wie EPS/Postscript und WMF).

® Drucken und Exportieren von Photoalben jetzt mit
variablem Layout, Druck von Listen und Einzelgrafiken,
direkte Turboprint-Unterstiitzung.

PHEra.t

Award

Ami
Sp ECfarg,g >

Picty,
"eMang
P""!asio,.af:’

Enhanced for PowerPC

Erhaltlich im Fachhandel oder im Versand direkt bei

® Kataloge in drei verschiedenen GréBen, in Farbe oder S/W,
jetzt konvertier- und austauschbar. Hohe Thumbnail-
Qualitdt durch Interpolation sowie Schéarfe- und
Kontrastverbesserung.

® Auch LHA/LZX-gepackte Grafikbestdnde werden automa-
tisch gelesen, angezeigt, umgewandelt, usw.

® Eingabe von Stichwortern (auch gruppenweise) und Be-
schreibungen, komfortable Such- und Sortierfunktionen.

@ Und vieles mehr, z.B. ScanQuix-Unterstitzung, fenster-
orientierter Bildaufbau, bis 9999 Eintrage pro Katalog,
schnellstes Blattern, freie Maustastenbelegung.

mit Bildverarbeitung + Grafikkonverter...

Uber 40 Bildbearbeitungsfunktionen wie Drehen, Skalie-
ren, Spiegeln, Farbreduktion, Gammakorrektur, Scharfe, etc.
Jetzt mit Vorschau und automatisierbar!

® Automatisietes Umwandeln von Grafiken in andere
Formate und Farbtiefen, Exportieren von Grafiken in
andere Programme (z.B. AdPro).

® Integrierter WEB-Wizard zur Erstellung von Internet-
Seiten aus Katalogen.

..lnd Super-Viewer!

Direkte Unterstitzung der géngigsten Grafikkarten (Treiber
fur ECS, AGA, Retina, Picasso96, EGS, Cybergraphics)
Zusatztools WinView, QM-Editor, PhotoView, MultiConver, ...

PowerUP-Speed

Atemberaubende Geschwindigkeit bei Einsatz eines
PowerPC-Boards. Nahezu alle Lade- und Bildverarbeitungs-
module sind durch optimierten PowerPC-Code beschleunigt!

=>Bendtigt 052.1 oder héher, mind. 4MB RAM, Festplatte.

=>Fir Farbkataloge AGA/Grafikkarte notig (sonst Graustufen-
kataloge). Postscript-Unterstutzung benétigt PD-Softw. "Ghost-
script’, WMF benétigt "Metaview".

unverbindl. empf. Verkaufspreis:

DM 129,-

Meinrad-SpieB-Platz 2
D-87660 Irsee

IrseeSof

Tel:08341/74327 Fax:12042

Warp [ =] fiir Ihren Drucker!

Das geniale Druckertreiber-System: Drucken Sie direkt aus
Amiga-Programmen das ganze Farbspektrum der Grafik-
chips ohne Reduktion auf 4096 Farben! Feinste Rasterung
und perfekte Farbwiedergabe aller 16 Mio. Bildschirmfarben .
durch das high-tech Farbkorrektursystem TrueMatch.

Mit den intelligenten Druckertreibern erhalten Sie sofort
beste Ergebnisse bei einfachster Bedienung.

Optimierter PowerPC-Code beschleunigt den Ausdruck bei
Einsatz eines PowerUP-Boards zuséatzlich.

Der integrierte GrafilkkPublisher 6 - fast DTP

Jetzt auch mit Text-Funktion zur Kombination von Schrift und
Grafiken. Beliebig viele Bilder und Texte pro Seite frei pla-
zierbar. Verwenden Sie hierzu alle Workbench-Schriften, bei
skalierbaren CG-Fonts mit hdchster Qualitat beim Ausdruck!

Fast alle Grafikformate (z.B. IFF, JPEG, PCX, PhotoCD, ...)
kénnen mit den neu erweiterten Grafikmodulen direkt gelesen
werden, z.B. jetzt auch progressive JPEG.

Neu: Der automatische PhotoOptimizer analysiert die zu
druckende Grafik und wahlt Farbkorrektur, Belichtung und
Scharfe. Profis kbnnen aber auch weiterhin direkt EinfluB auf
diese Funktionen nehmen.

s
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% Mit dem GrafikPublisher 6! ’
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Echtfarbdarstellung mit Cybergraphx auf Grafikkarten oder
256 Farben mit AGA-Amigas (sonst 16 Farb-Rasterung).

Kein Warten auf den Drucker: TurboSpool

Der neue geniale Turbo-Druckerspooler: Alle Druckausgaben
laufen im Hintergrund, wahrend Sie schon wieder
weiterarbeiten kénnen. Naturlich mit allem Komfort und
sténdiger Kontrolle Uber die Druckablaufe.

Ideal fiir jeden Drucker

Mit Gber 80 Druckertreibern wird fast jeder Drucker unterstiitzt.
Enthalt Treiber auch fiir die neuesten Druckermodelle, z.B.
Canon BJC 250, 4300 (incl. Photopatrone), Citizen Printiva
700, Epson Stylus Photo, HP 670, 690 (incl. Photopatrone),...
=>Léauftaufallen Amigas ab 0S 2.0.

=> Festplatte empfohlen (fur TurboSpool notwendig).

Pressestimmen zum Vorganger TP5

"Turboprint Professional 5 erweist sich als echtes Universal-
genie ... die Ausdrucke geraten praktisch perfekt."
(Amiga-Magazin 8/97, Urteil "Sehr gut")

"Ausdrucke gelingen brillant, schnell und unkompliziert."
(Amiga Special 1/97, Urteil "Sehr gut")

"Hervorragende Druckqualitat, neueste Druckertreiber fir fast
alle Modelle." (Amiga Plus 1/97, Award 96)

EMail: mail@irseesoft.com
WEB: http://www.irseesoft.com

unverbindl. empf. Verkaufspreis:

oM 149
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Liebe AMIGA-Freunde,

auch wenn wir es uns nicht gerne eingestehen: Die Intel /Microsoft-Allianz hat den
Amiga gnadenlos Gberrundet. Immer mehr User nutzen parallel zu ihrem Amiga
auch einen PC oder sind sogar ganz umgestiegen — und sei es nur, um den
AnschluB3 an die restliche Computerwelt nicht zu verlieren.

Dieser Entwicklung kénnen auch wir uns nicht langer verschlieBen. Ab der néchsten
Ausgabe erscheint das AMIGA-Magazin daher als 32 Seiten starker Sonderteil
+AMIGA High Tech” innerhalb von PCgo! Und da der Grof3teil unserer Leser das
AMIGA-Magazin sowieso schon abonniert, wird PCgo! mit dem Sonderteil exklusiv im Abo

erhaltlich sein. Wir sind sicher, lhnen damit eine optimale Lésung anbieten zu kénnen. Denn zum einen ver-
sorgen unsere Spezialisten Sie weiterhin regelmafig mit konzentriertem Amiga-Knowhow, zum anderen
erhalten Sie gleichzeitig einen idealen Einstieg in die PC-Welt. Ubrigens: zahlreiche PCgol-Redakteure ver-
figen ebenfalls Gber fundierte Amiga-Kenntnisse. SchlieBlich haben Sie friher selbst einmal fir das
AMIGA-Magazin geschrieben.

Das Beste aber ist: In Zukunft profitieren Sie noch mehr als bisher von kostenloser Software, leistungsstarker
Shareware, praktischen Tools und sogar kompletten Vollversionen. Denn Sie erhalten nicht nur alle zwei
Monate die einzigartige AMIGA-CD-ROM sondern zusétzlich mit jeder Ausgabe auch den PCgol-Silber-
ling. Und das ohne einen Pfennig Aufpreis!

Am besten, Sie verschaffen sich selber einen Eindruck von den Vorteilen dieser Kombination. Rufen Sie uns
einfach unter 07132/95 92 43 an oder faxen Sie uns den umseitigen Antwortcoupon. Wir schicken lhnen
dann umgehend eine Probeausgabe von PCgo! mit CD-ROM, dem AMIGA High Tech Sonderteil und der
AMIGA-Bonus-CD voller praktischer Tools, Share- und Freewareprogramme. Selbstverstéindlich kostenlos
und véllig unverbindlich.

Mit freundlichen Grif3en

Stephan Quinkertz
Chefredakteur PCgo!

2 [l

1.'93 | Dis yerstandliche Computer-Magaz!

P.S.: Mehr Infos, mehr Knowhow, mehr Software — PCgo! mit dem
+AMIGA High Tech”-Sonderteil bringt lhnen Computerwissen fiir
die Zukunft nach Hause.

Bestellen Sie jetzt lhr kostenloses Probeheft!




| xPCgo! + AMIGA High Tech + AMIGA-Bonus-CD kostenlos!

AMIGA

)8, bitte schicken Sie mir die néichste Ausgabe von PCgo!
mit dem 32 Seiten starken Sonderteil ,AMIGA High Tech” -
kostenlos und unverbindlich.

Name, Vorname

Straf3e, Nr.

PLZ, Ort

> Gleich ausfiillen
und faxen an:
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